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安全 上の ご注意 



安全 上の ご注意 

嚳 ご 使用の 前に、 この 「安全 上の ご注意」 をよ く お読みの うえ 正しくお 使いく ださい。 

鬱 ここに 示した 注意事項 は、 安全に 関する 重大な 内容 を 記載して いますので、 必ず 守って ください。 

鬱 お読みに なった 後 は、 お使いになる 方が いつでも 見られる 所に 保管して く ださい。 

參 表示と 意味 は、 次のように なって います。 



^^敏 生 


誤った 取扱い をす ると、 死亡 や 重傷な ど を 負う 可能性が 想定され る 
内容 を 示して います。 


水 注意 


誤った 取扱い をす ると、 傷害 または 家屋 • 財産な どの 損害の 発生が 
想定され る 内容 を 示して います。 



參本 文中の" 図 記号" の 意味 は 次のと おりです。 



1 \^ 「禁止」 を 表わします。 


I 「改造 • 分解の 禁止」 を 表わします。 


、^！ ) 「水 場での 使用禁止」 を 表わします。 






電源 コー ドを 引っ張らないで ください。 


o 


「必ずして ほしい 行為」 を 表わします。 




p^- 電源 ブラ グを 必ず コンセントから 抜いて くださし 、。 
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CD-ROM について 
■ ディスクの 取扱い かた 




■ 演奏 面 (虹色に 光って いる 面) に 手 を 触れない ように 持ちます。 
■ ディスク に 紙な ど を 貼らな t 、で ぐ ださい。 

鬮 ディスクの 保存 方法 

- 直射日光が 当たる ところな ど 高温の 場所、 湿度の 高い 所に は 置かないで ください。 

• 長期 問 演奏 しないと き は、 ケースに 入れて 保存して ください。 ケースに 入れずに 重ねたり、 立て かけて 
おく とそり の 原因になります。 

顧 ディスクのお 手入れ 

- 指紋 や ホコリ による ディスクの 汚れ は、 音 s 低下の 原因と なります。 いつもき れいに 清潔に してお きま 
しょう。 

• ふだんのお 手入れ は、 柔らかい 布で ディスクの 中心から 外の 方向へ 軽く 拭きます。 



汚れが ひどい とき は、 柔らかい 布に 水 を 浸し、 よくし ぼつてから 拭き、 乾いた 布で 水気 を 拭き取つ てく 
ださい。 

ベンジン、 レコード クリーナー、 静電気防止 剤な ど は、 逆に ディスク を 傷める ことがあり ますので、 使 
わないで ください。 
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■ 電源 は AC (交流) 100 ボルトです。 

表示され た 電源 電圧 (交流 100 ポルト） 以外の 

電圧で 使用し ないで ください。 
火災 ■ 感電の 原因と なります。 



0 



園 電源 コ一 ドの 上に 重い 物 をのせ たり 、 コー ドが本 機の 

下敷に ならない ようにして ください。 

コード に 傷が つ t 、て 火災 ■ 感 雷の 原因 となります。 




0 



園 この 機器の 上に 水な どの 入った コップ や 針金、 ピンな 
どの 金属片 を 置かないで' く ださい。 

こぼれたり、 中に 入った 場合 火災 • 感電の 原因と なり 




國 この 機器 を 改造し ないで く ださい 

火災 ■ 感電の 原因と なります。 






圜 この 機器の 裏ぶ た、 キャビネット、 カバ一 は 外さない 
でく ださい。 

感電の ffi 因と なります。 
内部の 点検 • 整備 ■ 修理 はお H い 上げ 販売 

店、 または AKAI 電子 楽-器 亊桀部 サービス 係 
にご 依頼く ださい。 

□ ぐらついた 台の 上 や 傾いた 所な ど、 不安定な 場所に 置 
かないで ください。 

落ちたり、 倒れたり して、 けがの 原因と なります。 

C=5 





讕 洗面所 や 風呂場な どの 水 場で は 使用し ないで く だ 

さい。 

火災 • 感電の 原 丙と なります。 p 





E この 機器に 水が 入った り 、 濡ら さ ない よ う にご 注意く 
ださい。 

火災 • 感電の 原因と なり ます。 
雨天 • 降雪 中 • 海岸 • 水辺での 使用 は 特に 注 怠して く だ 
さい。 




A 



■ 電源 コ 一 ドが 傷ん だ 場合 

電源 コードが 傷んだら （芯 線の 露出、 断綵 

など）、 お R い 上げ 販売店、 または AKAI 
電子 楽器 事業部 サービス 係に 交換 を ご 依 
頼く ださい。 

そのまま 使用す ると 火災 • 感電の liS 丙と なります。 

驪 万一、 機器 内部に 水 や 異物が 入った 場 

合 は、 まず 機器 本体の « 源 スィッチ を 切 
り、 電源 プラグ を コンセントから 抜い 

て、 お H い 上げ 販売店、 または AKATftt 子 
楽器 事業部 サー ビ ス係 に ご迎 絡く ださい。 
そのまま 使用す ると 火災 '感 Ttt の 原 II とな 
ります。 . 

編 万一、 煙が 出て いる、 変な におい や 音が するな どの 異常 
状態の まま ffiffl すると、 火災 • 感電の 原因と なります。 

すぐに 機器 本体の ffl 源スィ ツチ を 切り、 必ず fE 源 プラグ 
を コンセントから 抜いて く ださい。. 
煙が 出な く なる の を 確認して お H い 上げ 

販売店、 または AKAI« 子栾器 V 桀部サ 一 

ビス 係に 修? n を ご 依頼く ださい。 
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一般的な ご注意 



A 注意 



醒 使用 後 は 電源を切って ください。 

節電 や 安全の ために、 使用 後 は 電源を切って く ださい。 
ま た 旅行な どで 長期 問 こ の 機器 を 使用し ない 場合 は 安 
全の ため 必ず 電源 プラグ を コンセントから 抜いて くだ 
さい。 

火災の 原因と なること があります。 





園 電源 コ一 ドの 取扱いに ついて' 
〇 電源 コー ドは 絶対に 引っ張らないで ください。 
コードが 傷つき、 火災' 感電の 原闪 となる ことがあります。 
必ず プラグ を 持って 抜 t 、て くださし 、。 





o 濡れた 手で 電源 プラグ を 抜き差し しない 

でく ださい。 

感電の 原因と なること があります。 



0 



〇 電源 コー ドをス トー ブ などの 熱 機具に 近づけな いでく 
ださい。 

コードの 被 ふくが 溶けて、 火災 • 感電の 原因と なること 
があります。 




顧 湿気 や ほこりの 多い 場所に 置かないで ください C 

火災 • 感電の 原闪 となる ことがあります。 



6 ,3 6 




0 



圜 移動させる 場合 は、 電源 スィッチ を 切り、 必ず 電源 プ 
ラグ を コンセントから 抜き、 機器 間の コ 一 ド など 外部 接 
続 コード を 外してから 行って く ださい。 
コードが 傷つき、 火災. 感 « の 原因と なる 
ことがあります。 




一般的な ご注意 

本 機の 性能 を 維持し、 最良の 状態で 使用で きる よう 以下の 点に も ご注意 くださし 、。 

画 電源 コー ドが 3 極 アース ブラ グ 付の 場合 

やむをえず、 2 極 変換 プラグ を 接続して 使用す る埸台 は、 極性 を 確認して 2 極 変換 プラグの アース 端子 を設 
地して ください。 

アース 取り付けに 関し、 詳しく はお n い 上げ 販売店、 または AKAIfE 子 楽器 事柒部 サービス 係に ご 相談く だ 
さい。 

■ お 手入れに ついて 

汚れ や ホコリ は、 柔らかい 乾いた 布で 拭きと つてく ださい。 特に 汚れが ひどい 場 介 は、 うすめた 赏 器用 洗剤 
か 中性洗剤 を 柔らかい 布に 少 fi 含ませて 拭きと つて く ださい。 シンナー や ペン ジンな どの 揮発性の 萌 品 は、 
表面の 仕上げ を ffi めます ので 使用し ないで ください。 

■ スプレー 式の 殺虫剤に ご注意 

本 機に 殺虫剤が かかる と 、 パネル 表而が 傷んだ り 変色す る 
ことがあります。 スプレー を まく 前に カバー をす るな ど 注 
意が 必要です。 




IV 
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醒 設置 場所に ついて 

本 機 を 他の 機器と 一緒に ラック マウントに 積み上げて 使用す る 場合 は、 適切な 空気の 流れ を 保てる よう、 他 

の 機器との 間隔 は 上下 共に 最低 1U (約 44mm) は 空けて ください。 

また、 テープ ゾレゃ 台な どの 上に 乗せて 使用す る 場 n も、 本 機の 通風 口 を 妨げない ように 注意して ください。 
特に ジ ユー タンな ど、 柔らかい 敷物の 上に 西いたり、 本 機の 上面 • 側面 • 後而に 対し 通風の 妨げになる 物 は 
H かないで ください。 

それ 以外に 以下の 場所での 使用 はおす すめで きません。 

1. 暖房器 具の 放射 熱 や 直射日光の あたる 所 

2. 風通しの 悪い 所 

3. 水平で ない 所 

4. 極端に 寒い 所、 あるいは 暑い 所 

5. 自動車、 船 内な どの 振動の 影響 を 受け やすい 所 



圔 故障が 発生したら 

ご 使用の 製品が 故 隙したり 異常 を 感じた 場合 は、 すみやかに 電源を切り、 電源 プラグ を コンセントから 抜 

き、 接続 コードな ど を 取り外して ください。 

そして、 

• モデル 名 ： CD3000XL 
• 故障 や 異常の 具体的な 症状 
• ご 自宅の 住所 • 電話番号 
な ど をお R い 上げの 販売店、 ま たは 赤 井 電 機 株式会社 電子 楽器 事柒部 サービス 係まで ご連絡 くださん 、。 

園 保証に ついて 

この 製品に 添付され ている 「保証書」 に、 お買い上げの 年月日 • 販売店 名な どの 所定 事 a が 記入され ている の 
を ご 確認く ださい。 故障に 際して 「保証書」 の 提示が ございま せんと 保証 期 問 内で も 有料 修现 となり ますの 
で、 保証書 記載 内容 を ご 確認の 上 この 取扱説明書と 一緒に 大切に 保管して く ださい。 

■ 補修 用 性能 部品に ついて 

「補修 用 性能 部品」 と は、 その 製品の 性能 を 維持す るた めに 必要な 部品 をい レ 、ます。 こ の 製品 におけ る 「補修 

用 性能 部品」 の 最低 保有 期間 は、 製造 打ち切り 後 6 年です。 




■ 著作権に ついて… ― 
AKAI CD3000XL は、 コンピュータ を 使用した 楽器で、 オペレーション' ソフトウェアと ディスク を 
使用し ます。 この ソフトウェア や、 本 取扱説明書に は、 著作権法の 適用され る 情報が 入って います。 
したがって、 この一 部で も 複写したり 修正した りする こと は 禁止され ております。 ただし、 個人的な 
使用の ために オペレーション' ソフトウェア を コピーす る こと はでき ます。 
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はじめに 

このたび は ステレオ デジタル サンプラー CD3000XL をお 買い上げいた だ^まして ありがとう ございます。 

CD3000X し は 同時 発音 数 32 ボイ ス、 拡張 メモリ 一、 DSP 機能な どの ほか、 レゾ ナント ロー パス フィ ルター、 複 
数の LFO 、エンベロープ ジェネレータ、 強力な モジ ユレ ーショ ン 機能 を 使って おり、 最高級の シン セ サイ 
ザ 一に 匹敵し ます。 

CD3000XL の ソフトウェアに 新しく 導入され た 機能の 1 つ、 MULTI モ ードを 使う と、 マルチ ティン バーの 
シーケンス や レイ ヤーが 簡単に で き、 ォ プショ ン EB16 の 4 チヤ ン ネル' マ; レチェフ エタ ト プロセッサに よ つ 
て、 2 系統の デ イス トー シ ヨン、 EQ、 リ ング モジュレーション、 コーラス、 フラン ジ 、ピッチ シフ ト、 ォー トパ 
ン、 ロータリー スピーカ一 エフ ェク ト、 ディ レイ、 リパー ブ といった モジュレーション エフ ェク ト、 また 2 つ 
の" スペア" チャンネル を 使い 4 系統の リ パーブが 可能になります。 これに 加えて オプションの IB-304F レゾ 
ナント マルチ モー ド フィルター も あり 、CD3000XL を 必要に応じて グレー ド アップ できます。 

CD3000XL に は マッキントッシュ コンピュータ 用の モジュラ— エディティング システム ソフトウェアが 付 
属されて おり 、. マ ック から サ ンプラ 一 を 操作で きる ので、 大型 画面で の 波形 や プロ グラム のェデ イット、 
マック 上での サウンド ライブラリの 管理、 コンピュータ シーケンサーと サンプラーとの 効果的な 組合せな 
どが 可能になります。 

さ ら に、 CD3000XL に は、 4 倍 速 CD-ROM ドライブが 内蔵され てお り 、外部 機器な しで CD- ROM を 読む ことが 
できます。 

AKAI の 他の サンプラー シリーズ S900、S950、S1000、S1100、S2000、 及び S3000 シリーズの サウンド ライ ブラ 
リ はすべ て CD3000XL 上で 使えます ので、 フロッピーディスク ソ、一 ド ディスク、 リ ム一 バブル 力一 ト リ ッ 
ジ、 MO ディスク、 CD-ROM 上 の 何千と いう サウンドに アクセス する ことができます。 

ま た 、 他社 製 CD-ROM のサ ゥンド も 読む ことができます。 
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最大 同時 発音 数 

A/D コ ンパ一 タ一 
内部 プロセッサ一 
D/A コンバーター 
サン プリ ング 周波数 



32 ボイス 

16 ビッ ト ステレオ、 64 倍 オーバー サン プリ ング 

28 ビッ ト アキ ュ ムレー ショ ン 

18 ビッ ト 8 倍 オーバー サン プリ ング 

44.1kHz/22.050kHz 



フェーズ 'ロック' ステ レオ サ ンプ リ ンク •/ ステ レオ プレイ パック 



ィ ン ターナ ル メモリー 

サン プリ ング タイム 



入力 端子 
出力端子 

ディスプレイ 
デジタル! /O 
エフ エタ ト 



DSP ファンク ショ ン 
フィルタ一 



8MByte 標準、 シム メモリー により 32MByte ま で 拡張 可 . 





ステレオ 


モノラル 


2MByle 


FS=44.1KHz 


10.4 秒 


20.8 秒 


FS=22.05KHz 


24 秒 


48 秒 


32MByte 
(最大 拡張 時） 


FS=44.1KHz 


2.96 分 


5.92 分 


FS=22.05KHz 


5.94 分 


11, 88 分 



フォン ジャック x2(L/mono、R) 
フォン ジャック x2(L,R) 

自由に アサイ ン 可能な ィ ンデ ビジュアル 出力 フォン ジャ ック x 8 
ステレオへ ッ ド' フォン ジャック 

40 文字 x 8 行 LCD 

SPDIF デ ジ タル 入出力 （RC A フ オノ） 

別売 4 チャンネル マルチ エフ エタ ト プロセッサ一 

2 チャンネル 同時 ディ ス トー ショ ン、 4 バン ト EQ、 リ ン グモジ ユレ 一 
シ ヨン、 モジュレーション （コーラス 、フェーズ シフト、 フラン ジャー、 
ピッチ シフト、 ォー ト パン、 ロータ リ 一スピーカ一）、 ステ レオ ディ レ 
ィ、 リバ ーブ + 2 予備 チャンネル (計 4 リバ ーブ プロセッサ一） 

タイ ムス ト レ ツチ、 リ サン プリ ング、 デジタル EQ 

ボイス あた り 2 極 （12dB /オクターブ） レゾ ナン ト 口 ーパ スフ ィ ルタ 一で 
す。 ォ プショ ンの IB304F を 取り付ける と 、 も う】 系統の 2 系統 レゾ ナント マ 
ルチ モー ド （HP、BP 丄 P、EQ) フィルタ一 と 音色 コン ト ロールが 使え ま す。 



エンベロープ 
LFO 

レガート モード 
ポルタ メント 



ADSR 1 系統、 マルチ ステージ 'エンベロープ ジェネレーター （別売 IB304 
F フィルター バンク を 取り付ければ、 更に マルチ ステージ 'エンベロープ 
が 追加） 

マ; レチ ウェーブ. 口一 フリケ ンシ一 • オシ レー タ （三角波、 矩形 波、 のこぎ 
り 波、 ランダム 波） 

オールド モノタイプ シン セを エミュレート する ための シン グル トリガー 
プレイ バック、 ソロ 楽器 演奏 スタイル 

ポリ、 モノ ポルタ メント 
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サウンド ライブラリー 



Data storage 



フラッシュ ROM 



AKAI S900、S950、S1000、S】 100、S2800、S3000、S3200、S2000、S3000XL、 
S3200XL と 完全 互換。 他社 サンプラー 用 CD-ROM も 読み取 り 可能。 

データの 保存に は、 フロッピーディスク、 ハードディスク、 SyquestTM リ 
ムー パブ ルカート リ ッジ、 光磁気 (MO) ディスク など、 様々 な 装 B5 が 使え 
ます。 ハードディスクの データ は、 デジタル ひ0 から 通常の DAT テープに 
バックアップす る ことができます。 

最大 32 メガ パイ トの 通常の RAM に加えて、 最大 16 メガ バイ ト までの 
FLASH ROM をィ ン ストール する こと がで き 、合計で 最高 48 メガ バイ ト 
の メモリ 一 サイ ズ まで 拡張され ます。 FLASH ROM に 入れた サゥ ンド は、 
サンプラーの 電源を切っても 保存され ます。 

ハードディスク レコーディング ハード ディ スク 上での ステレオ 録音と 編桀を 行います。 

スタンダード MIDI ファイル CD3000X し は MS-DOS フォー マツ トの フロッピーディスクからの スタン 

ダー ド MIDI フ アイ ル (シー ケ ンス) を 演奏 します。 これによ つて、 たとえば 
CD3000XL か ら IS 接シ一 ケンス さ れたバ ッ キ ング トラック を 演奏す る こ 
とが 可能です。 



DA 丁 バックアップ 



リアルタイム デジタル 出力 



OPERATING MODES 

SINGLE 

MULTI 

SAMPLE 
EFFECTS 
EDIT 
GLOBAL 

SAVE 
LOAD 



ハー ド ディスクの サウンド データ や ディスク 録音 素材 を 通常の DAT レ 
コーダ 一に パック アップし ます。 

デジタル オーディオ 出力で、 DAT や DCC、 AKAI DR4d などの ハード ディ 
スク レコーダ一、 ミニディスク、 CD3000XL の ディスク レコーダ 一等、 デ 
ジ タルレ コーダ一 に デジ タルミ ックス ダウン を 行います。 オプションの 
EB16 マルチ エフ エタ ト プロセッサ を 取り付け ると、 4 チャンネルの ェ 
フエ ク ト 処理 信号 を ミックス ダウンに 加える ことができます。 



1 つの プログラム を 演奏し ます。 

マルチ ティン パーの シーケンス、 レイヤ—、 キ―ス プリ ッ ト などで 最高 16 
個の プログラム を 同時に 演奏し ます。 

レコ 一ディ ングを 行います。 
エフェクト を 選択し ます。 

プログラム、 サンプル、 エフ エタ トの エディ' ッ トを 行います。 

サンプラー 全体に 膨 饗する パラメータの 設定 を 行います。 ま た DAT ノ 、' ッ 
ク アップ、 MIDI ソング ファイルの 演奏、 ハードディスク レコー ディ ング 
などの ユー ティ リ ティに アクセス します。 

プログラム、 サンプル、 マルチ、 エフ エタ ト、 才 ペレ一 ティ ング システム 等 
を フロッピーディスク、 ハードディスクに 保存し ます。 

プログラム、 サンプル、 マルチ、 エフ エタ ト、 ォ ペレ一 ティ ング システム 等 
を フロッ ピー デ イス ク、 ハードディスク 、CD-ROM か ら ロードし ます。 



1 元々 サウンド を 作成した サンプラーの タイプに よって は 多少の 調! g が 必要な 場 f:r も あり ます。 
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エディ ッ ト 機能 
エディ ッ ト サンプル 

エディ ッ ト プログラム 



エディ ッ トマ ルチ 



エフ エタ ト 



ト リム、 ループ (FIND と クロス フェード 機能 付）、 ジョイ ン、 マージ、 スプ 
ライス 、チョップ、 ェク スト ラク ト、 ゲイン' ノーマライズ、 リバース、 タイ 
ムス トレ ツチ、 リ サンプル 

レゾ ナン トロ一 パス フィルター、 ADSR エンベロープ ジ エネ レ一タ （テン 
プレート 付）、 マルチ ステージ 'エンベロープ ジェネレータ （テンプレート 
付）、 2 系統の マルチ ウェーブ LFO 、サンプル レイヤ リ ング、 4 ウェイ 'ベロ 
シティ クロス フェード/ スィ ツチ、 キー グループ クロス フェード、 ポルタ 
メント （レート/タイム モード）、 モノ フォ ニック' レ ガー ト ト リガ リング、 
ミュート グループ 機能 ノ 《ン /オート パン、 固定 ピッチ ベンド モード、 上下 
別個の ピッチ ベン ド レンジ、 出力 選択。 （IB-304F フ ィ ルター パンク を 取 り 
付ければ、 更に マルチ モー ド フィルターの セヅ トと 3 つ 目の マルチ ステ一 
ジ. エンベロープ ジェネレータが 迟 加。） 

パート 選択、 プロ グラム 選択、 MIDI チヤ ン ネル、 レベル ソ、 "ン、 ト ラ ンス 
ポーズ、 ファイン チューン、 出力 ルーティ ング、 FX ル一 ティ ング、 FX セン 
ド、 ロー. キー レンジ ノ、 ィ' キー レンジ、 ノート 俊 先度。 

以下の 嬰 素から 構成され る 独立した 2 台の エフ エタ トを 内蔵 （オプション 
EB16 取 付 時） 

DISTORTION -ディストーション、 レベル 

EQ - 】ow/mid〗/mid2/high ゲイ ン 

RING MODULATION - フリー ケン シ一、 デプス 

MODULATION EFFECTS - コーラス、 フラン ジャー、 フェーズ シフ ト、 
ォー ト パン/ フ リ ケンシ 一' モジュレーション、 ピ ツチ シフ ト、 口一 タリ一 
スピーカー 

DELAY- エフ ェク ト 選択 （モノ、 ステレオ、 ピンポン）、 ディ レイ タイム、 
フィードバック 

REVERB - エフ エタ ト 選択 （大 ホール、 小 ホール、 大ル一 ムノ レーム、 
ゲート、 リバース 等）、 サイズ、 ディ ケィ タイム、 HF ダンピング、 LF ダン ピ 
ング、 プリ-ディレイ。 - 

FX DIRECTION ： 

dist/EQ/ring mod > mod/delay + reverb (parallel ) 
dist/EQ/ring mod > mod/delay + reverb (series) 
dist/EQ/ring mod > reverb > mod/delay (series) 

リバ ーブ チャンネル 2 系統： 

エフ エタ ト 選択 （大 ホール、 小 ホール、 大^ ーム、 小 ルーム、 リバース、 ゲー 
ト 等）、 ディケイ タイム、 HF ダンピング、 LF ダンピング、 プリ-ディ レイ、 
ディ フュージョン。 

マルチ エフ ェク ト チャンネル を 近辺の リバ ーブ チャンネルに ルーティ ン 
グ して、 2 系統の リ パーブ マルチ エフェクト として 使う こと もで きます。 
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本 取扱説明書 について 

本書 はお 買い上げ になった サンプラー を 最大限に 活用で きる ように 書かれて いますので、 内容 をよ く お 読 

みに なって 製品に ついての 理解 を 深め、 CD3000XL の 素晴らしい 特長 を フルに 生かして ください c 画面 や 操 
作 キー を 詳しく 説明して いる だけでなく、 サンプリング や プロ グラミ ングで 役 に 立つ ヒント や コッも 入つ 
ています。 サンプリング や シンセサイザー を あま り 使った ことのない 方で も、 CD3000X しの 使用して いる 技 
術に ついての 基本 を 説明した 章が あります ので 、「パンド パス」、 「 モジ ユレ ーショ ン J 「ディ フユ 一ジョン」 
「マルチ ティ ン パー」、 「サンプル レート J などの 聞き馴れない 言葉が 出て きたら、 単なる 機能 説明に とどま 
らず CD3000XL 以上の 情報 を 備えた 本書が 役に立つ ことでしょう。 
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フロン 卜' パネル 



CD-ROM ドライブ 



エマージェンシ- 
イジ ェク卜 



40 桁 8 行の LCD 画面 



錄音 レベル 
データ' ノブ メイン 出 カレ ペル 



POWER スィッチ フロッピーディスク 
ドライブ 



モー ド 選択 キー 
ソフ 卜 キー 1~8 



カーソル キー ヘッドフォン 出力 

-/<] +/[> キ— DISPLAY CONTRAST 



モード キー 
ソフト キー 

LCD 画面 

カーソル キー 
データ' ノブ 
-/<、+/[> キー 
MARK/JUMP キー 

NAME キ一 

ENT/PLAY キ一 
録音 レベル 
MAIN VOLUME 

POWER スィ ツチ 
PHONES 



サンプラーの 操作 モード を 選択し ます。 

LCD 画面 に 表示され る 機能 を 選択し ます。 選択され る 機能 は、 現在 雨而 にどの ぺ一 
ジが 表示され ている かで 変わって きます。 

40 桁 8 行の 画面で パラメータ、 値 を 表示し、 また ソフ トキ 一機 能 や サンプル ェ 
ディ ッ トの ための 波形 グラフな ども 表示し ます。 

画面 上で カーソル を 上下 左右に 移動す る キーです。 

データ 値 を 入力したり リスト を スクロール する 時に 使います。 

カーソル 内 を 移動した りする 時に 使います。 

2 つの 機能 を マーク して JUMP キ一 を 使って 切 り S えま す。 こうすれば 2 つの 雨 面 を 
行ったり 来た り しながら 蔺 単に データ を 入力す る ことができます。 

この キー を 押して ネーミング モードに 入り、 サンプル、 プログラム、 エフ エタ トな 
どの 名前 を 付けます。 

MIDI コントローラ を 接続し なくても サウンド を 再生す る ことができます。 
アナログ 入力の 録音 レベル を 設定し ます。 

し/ R ステレオ 出力の メイン レ ペル を 調整 します。 （この 設定 は イン ディ ビジ ユア ル 
出力 や デジタル 出力の 信号 レベルに は 影響 ありません。） 

CD3000XL の 電源 スィ ツチです。 

ステ レオへ ッ ド フォン ジャ ヅク で、 CD3000X しの L/R (ステレオ） 出力が モニターで 
きます。 レベル は MAIN VOLUME コ ン トロール を 使って 調 5? します。 



DISPLAY CONTRAST LCD 画面 を 見る 角度 を 調整し ます。 この スィ ツチ を 押した 状態に すると、 し CD の 
バック ライ トが オフに なり、 LCD を 保護し ます （コンピュータ 両面 上の 「スク リー 
ンセ 一バー」 に 似た ような ものです）。 



D 口 



口 



AKAI, 



〇 



© 



〇 



〇 



〇 
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CD- ROM ドライブ 



特長 



CD3000XL に 内蔵され ている CD-ROM ドライブ は 標準 CD-ROM ドライブに 比べ 4 
倍の 速さで CD-ROM ディスクから デジタル データ を 読み取り ます。 

ディスク は 12cm デ イス クと 8cm デ イス クに 対応して いて、 それ ぞ れ約 600MByte と 
200MByte の 情報 容量 を 持って t ゝ ます （ lMByte=2 2n Byte)。 

レーザー 光 を 利用した 非接触 読み出しで すので、 長寿 命で 高い 耐久性 を 持って い 
ます。 

CD-ROM ディ スクは オーディ ォ データと デジタル データの 混在 記録が 可能です。 

. 平均 ランダム シーク タイム 150ms 、最大 連続 転送 レート 600KByte 
(1KByte=2 ,0 Byte) 、平均 故障 問隔 (MTBF)80,000 時間な ど 新 世代の 高性能 CD-ROM 
ドライブです。 

• 190ms の 高速 ラ ン ダム アクセス タイ ム 

9 150ms の 高速 ランダム シーク タイム 

嚳 最大 連続 データ 転送 レー ト 600KByte/s(lKByte=2'°Byte) 

• 緊急 イジ エタ ト 機能 （ィ マジ エンシー イジ ェク ト） 

參 アクセスタイム 

平均 ランダム アクセス 時間 190ms Typ. C4x) 

230ms Typ. (2x) 
320ms Typ. dx) 

150ms Typ. f4x) 
180ms Typ. (2x) 
210ms Typ. Clx) 
340ms Typ. (4x) 
380ms Typ. (2x) 
470ms Typ. (lx) 



平均 ランダム シーク 時間 



平均 フル ス トロ一 ク アクセス 時間 



| 光学 系の 汚れに 対 し LED に よ る 表示 機能 



Busy LED 表示 前面 パネルの Busy LED (ィ ンジケ ータ） が ドライ ブの 状態 を 示 します。 

1. ト レイが 開いて い る 時 は 消灯 した ままです。 

2. ト レイ を 閉じる と、 ィ ンジケ 一タは 0.8 秒 間隔で 数秒 間 点滅し、 下記の いずれ かの 状 
態になります。 

• ドライブが 「スタン パイ J 状態の 時 は 消灯し ます。 

- ディスクが ト レイに 装着され ていない 時 は 消灯し ます。 

• ディスク が 汚れて いる 場合、 または ピック アップ ヘッド が 汚れて いる 場合、 イン 
ジケ一 タが 3.2 秒 問隔で 点滅 します。 

• ディ スクの 読み取 り が 出来なかった 場合 はィ ンジケ 一タが 0.8 秒 問 点滅 後 点灯 
し 続けます。 

3. オーディ オト ラック 演奏 時、 ィ ンジケ ータが 1.6 秒 問隔で 点滅し ます。 

4. データ アクセス 時、 データ 転送 時はィ ンジケ 一タが 点灯し 続けます。 
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メンテナンス BUSY ラ ンプ (LED) が 3.2 秒 間隔で 点滅 し ディスク あるいは ピック アツ プの 汚れ を 

知 ら せた と き はメ ン テナ ンスが 必要です。 

ディスクの 汚れ 

ディスクの 読み取り 領域 (下 面） の 汚れ やしみ は アクセス スピード を 遅くす る こと 
になる ので 触れない ようにして ください。 

ディスクが 汚れた 時 は 柔らかい 布で 拭いて ください。 
驂 光学へ ッ ドの 汚れ 

ゴミ、 チリな どに より ピック アップが 汚れて アクセス 時 問が 長くなる 場 が あ り 
ます。 こ の 様な 埸合は 別途 赤 井 電機 (株) ® 子 楽器 事業部へ お 問 t 、合わせ くださ i 、。 

© エマージェンシー イジ ェク ト 

イジ ェク ト ボタン を 押しても ト レイが イジ ェクト しないと き は、 下記の 操作 を 
してく ださい。 

1. CD-ROM の 電源を切ります。 

2. エマージェンシー イジ エタ トの 穴に 細い 金属 棒 （タリ ップ 等） を 差し込み、 強く 
押します。 そうすると ト レイが イジ ェクト します。 

m 故障な どで デ ィ スクが 取 り 出せな くな つたと き は、 本 装 h の 電源を切 り 、 1 分 以上 
経過の 後 エマージェンシー イジ ェクト （緊急 排除） 機構に て 取り出して ください。 

'通電 中 もしくは 電源を切った H 後に ェ マージ ェンシ 一^ f ジェ タト を 行う と、 中の 
ディスクが 回転した まま 出て くる ことがあります。 

万一 ご 使用の ディ スクが 損傷 を 受けて も 保証 は 致しません。 

鬱 ト レー オープン 時に、 ギヤが 力 チカ チ音を 発生す る ことがあ り ます。 これ は ドライ 
ブが 以下に 示す ような 取り扱い を 受けた ことによ る もので、 機械的な 故障で は あ 
り ません。 

1. エマージェンシー イジ ェクト を 行った 後に トレ一 を 強く 引っ張る。 

2. ローデ イング 途中で トレーの 動き を 阻止す る。 

このような 取り扱い を 受けます と、 トレーに 速 結され た 内部 クラッチが 外れた 
ままと なります。 

この 後、 ドライ ブは 外れた クラッチ を 元に 戻す よう に 動作す るた め、 上記の 音が 
発生し ます。 ただし、 いったん 元に 戻れば、 この 音 は、 発生せ ず、 正常 状態に 復帰 
します。 
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ディスク ドライブ 



3.5 ィ ンチの フロッピー ディ スク ドライブに は、 2HD (高密） と 2DD (倍 密）、 両方の 
ディスク を 使う ことができます。 

ディ スクは 次の ような 方向で ドライブに 揷 入して ください。 



ディスク 作動 LED 




ディスク イジ ェク ト ポタン 



I き 込み 保護 タブ 



高密 検出 タブ 



ディスク を揷 入す ると き は、 ラベル 面 を 上に 向 け 、 水平に 挿入 してく ださい。 （実 
際、 かな り 強 L 、力で 押し込まな t 、限 り 、反対 向 き に ディスク を 挿入す る こ と は 物理 
的に 無理です。） 

ディスク を イジ ェク トす るに は、 DISK EJECT ボタン を 押して く ださい。 ディスク 
の データ を ロードしたり、 セーブ や フォー マツ トを 行って いると き は、 ディスク 作 
動 LED が 点灯し ます。 

ここで 重要な の は、 CD3000XL は シンセサイザ一 と 違って 内部 メモリーに サウンド 
を ストアす る 手段がない、 という こ とです。 電池 を 使って RAM の オーディ オサン プ 
ルの データ を バックアップ する と したら、 コスト はかなり の ものです。 そのため、 
電源を切る 前に ディスクに データ を セーブす る ことが 必ず 必要です 。セーブな り 
バックアップな りして いないと 、大切な データが 永久に 失われて し ま 、ます。 作業 
を 進めながら 定期的に セーブす るの が 理想的です。 コンピュータ を 使って いる 人 
たち はこの 定期的な セーブ を 行って、 電源が 途中で 切れても データ をな く してし 
まわない ように 気を付け ています。 この 習 惯 は、' undo' (アンドゥ 一: やり ttt し） 機能 
と しても 役に立ちます。 プログラミング や エディ ッ トで何 か 問 違い をして それが 
う ま く 直らない 場合、 セーブして ある ファイル を ロード してやり H す ことができ 

ます。 セーブす るた びに 作業 を 中断す るの はやつ かいに 思えます が、 a:m な サゥン 
ド データ を 失う こと を 考えれば、 はるかに いいこと でしよ う。 オプションの 

FMX008 フラヅ シュ ROM を 装着し ますと TE 源 を 切っても データ は 保存され ます。 
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ディスクの 取り扱い方 

フロッピーディスクに は 貴重な サウンド データが 詰まって いますから、 非常に 注意して 取り扱わなければ 
なりません。 以下の 注意事項に 従ってく ださい。 

1 金 屈の カバー を スライド させて、 ディスクの 磁性 面 を 触らないで ください。 指紋が 付く と データが 読め 
なくなる ことがあります。 

2 ディスク を ドライブの 中に 入れた ままに しないで ください。 ディスクが ドライブの 中に 入って いると、 
金属 保護 カバーが スライドして 開いた 状態に なって おり、 磁性 面が 外に 露出して います。 これによ つて、 
磁性 面に ほこりが 付いて エラーの 生じる ことがあります。 

3 ディスクの 周囲 温度 (5°C ~45 °C ) に ご注意 ください。 特に ディスク を 気温の 高い 自動車 内な どに!！ いた 
ままに しないで ください。 

4 スピーカー、 アンプ、 テレビな どの 磁気 を 発生す る 機器の そばに ディスク を 置かないで ください。 また、 
X 線裝 B も 避けて ください。 X 線 装置 は 通常 ディスクに は 何ら 影響ありません が、 不安な 場合 は、 パック 
アップ コピー を 作って 家に 残して おく といいで しょう。 

注意: 手荷物 を チェック する ような 装置で はなく、 チェックインの 荷物 を 点検す る X 線 装置に はかなり 
強力な 機械 を 使 マ ている ことがあ るので、 ディスクの データ が 必ず し も 安全で あると は 言え ませ 
ん。 ディスク は 手荷物 に 入れて 運んだ 方が I 、いでしょう。 



5 飲物 を 飲んで いると きに ディスク を そばに 置かないで ください。 水滴が 偶然 飛んで、 今までの 苦労が 台 
無しに なって いまう ことがあります。 

6 常に 高品質の ディスク を 使って ください。 ついつ い 安い ディスクに 手が 出て しまいが ちです が、 安い ディ 
スクは エラ一 が 生じ やすい 場合が あ り ます。 

7 書き込み 保護 タブが オン (つま り 穴が あいている こと） になって いる こと を 確かめて ください。 誤って 消 
去 や フォー マツ トを 行って しまい、 大切な データ をな く してし まったり する ことがあり ます。 

8 ディスクに ラベル を 貼る 習慣 をつ けて ください。 後で 捜す ときに、 役に立ちます。 また ラベルに 書き込む 
場合 は フェルト ペン をお 勧めし ます。 

9 特' に コンサートで 飛び回つ ている ような ミ ユー ジシ ヤンの 方々 に は、 フロッピーディスク 用の 頑丈な' 
キヤ リ ング ケース を 使用して ください。 カメラ 用へ ビー デュー ティ 金属 ケースが 理想的です。 

10 ハード ディ スクを 使って いても、 フロッピーディスクに バックアップ コピー を 必ず 取って おいてく ださ 
い。 時間 はか かります が、 ハードディスクに 問題が 生じた 場合に は、 役に たちます。 
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リア パネル 



イン デ ビジュアル 
アナログ オーディオ 入力 オーデ. ィォ 出力 



デジタル IN/OUT 



I MODEL HUMBEBCD300MI I 

UM FLTUIilC CO. lin 



o o 



oooo ®> 



STEREO OUT- 



0 o 



LVR ステレオ 出力 MIDI IN/0UT7THRU SCSI コネクタ 



電源 コード 接続 端子 



アナログ オーディオ 入力 この 2 つの 入力 を 使って 録音 を 行います。 モノ 録音の 場 n は L/MONO 入力に のみ 
オーディオ ソース を 接続 します。 

ィ ン ディ ビ デュアル 出力 CD3000X しに は 全部で 10 の アナログ オーディオ 出力が あ り ます。 全 プログラムの 
ミ ックス 出力 を 扱う ステレオし/ R 出力が あり ます。 ォ プショ ンの EB16 マル チェ 
フエ ク ト プロセッサ を 使用す ると、 4 系統の エフ ェク ト チャンネルの 出力 もこ こで 
ミックス されます。 また、 8 つの アサイ ナブル' イン ディ ビ デュアル 出力 も 使え ま 
す。 プロ グラム （ま たは プロ グラムの グループ） を これらの 出 力に アサインして、 ミ 
キサー 上で ミックス する こと もで きます。 さらに、 侗々 の キー グループ を これらの 
出力に アサイ ン して、 たとえば 各 ドラム を 別個の チャンネルに 振り分けて EQ ゃェ 
フエ タト を それぞれに かける こと も 可能です。 



注意： 従来の S3000 シ リ ーズの L/MONO 出力 は Lch と Rch の ミ ックス 信号です が、 CD3000XL の 場合 は、 
Lch のみの モノラル 信号です。 



デジタル I/O デジタル 入力 を 使って、 CD や DAT 、その他 デジタル 出力の オーディオ ソースから 

デジタル 録音し ます。 ― 

. デジタル 出力 は メイン ステレオ 出力の デジタル 信号で、 CD3000XL か ら DAT や 

AKAI DR4 、 DR8 などの ハードディスク レコ— ダ一 / ェデ イタ 等と デジタルで ミツ 
クス ダウンす る ことができます。 

ま た、 デジ タ; レ! /0 は迎 常の DAT テープに データ を バックアップ する 時に も 使えます。 

SCSI 25 ピンの コネクタで ハードディスク や CD-ROM ドライブ、 光磁気 (MO) ディスク ド 

ライブ、 リ ムー バブル カー ト リ ッ ジ ドライブ を CD3000X しに 接続して、 データの 保 
存 、ロード を 行い ま す。 CD3000XL を マツ キン トッシュ コンピュータ に 接続して、 

cmoooxL に 付 西して いる モジュラー 'エディ ティ ング' システム ソフト を 使う こ 
と もで きます。 
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MIDI MIDI キーボード、 ドラム パッ ド、 EWI などの MIDI コントローラ を MIDI1N 端子に 接 

続し ま す。 THRU 端子 は MIDI IN 信号 と 同じ 信号 を、 接続され ている 他の モジ ユー 
ルゃ MIDI 機器に その ま ま 送り ます。 も う 1 台の AKAI サンプラー ゃコ ンピュ 一タ に 
MIDI システム ェクス クルー シブ データ を 送信す る 時には OUT 端子 を 使用し ます。 

電源 接続 端子 AC 電源に 接続し ます。 
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CD3000X しの 設定 

ここで はとり あえず 簡単に 操作 を 始める 方法 を 説明し ます。 詳細に ついては それぞれ 該当する 草 をお 読み 



接続 



ください。 



CD3000XL の 電源 スィ ツチ はま だ 入れな いでく ださい 



UR OUTPUTS 



SCSI 



HARD DISK, 
CD-ROM, 
MO DRIVE, etc. 



IND OUTS - to mixer 



]」〇©© 



门 ~ BB8SBBBB [ED g „ 



MIDI IN 
MIDI OUT 



DIGI I/O 



DAT 




MIDI コ ント ローラ （こ の 例で は AKAI MX1000 マスター キ一 ボー ド） の MIDI OUT を CD3000XL の MIDI IN 
に 接続し ます。 L/R オーディオ 出力 を ステレオ アンプに 接続し ます。 （モノ アンプ を 使う 場合 は、 サンプラー 
の L/MONO 出力 を 使って ください。） あるいは、 ミ キサ 一の 2 チヤ ンネ ルに 接続 します （こ の 場合、 CD3000XL 
の ステレオ 出力 を 最大限に 利用して、 各 チャンネル を 左右に 振る こと をお 忘れな く）。 デジタル ひ 0 は DAT ま 
たは デジタル レコー ディ ング 機器に 接続し ます。 あるいは、 CD プレーヤーの デジタル 出力 を CD3000XL の 
デジ タ ル 入力に 接続した ままに してお いて、 サン プ リ ング CD か ら サンプルしても いいでしょう。 

サンプラーの 電源 を オンに する 前に、 CD3000XL や 接続され ている アンプ や ミキサー チャンネルの ボ 
リューム を 下げて ください。 アンプの ポ リューム を 上げて いると、 電源を入れた 瞬間の 過 電流に よって、 感 
度の 高い スピーカ 一が 損傷す る ことが ありま す。 次に CD3000XL の 電源 を 入れ ま す。 LCD に は 現在の 状態 を 
表す メッセージが 表示され ます。 



約 15 秒 ほ どで CD3000XL が 使える 状態に なり ま す。 サンプラー、 ァ ンプ、 
ださい。 



. キサ 一の ポ リ ュ一ム を 上げて く 



MIDI コントローラが MIDI チャンネル 1 で データ を 送って いる こと を 確認しながら、 いくつか 音 を 弾いて み 
ます。 テスト 音が 聞こえる はずです。 あまり ピンと こない かも。 もう 少し 面白い 音が 欲しい ところです。 



注意： 音が 全然 聞こえない 場合 は、 MIDI 接続 を 確認し、 MIDI コントローラが MIDI チャンネル 1 で データ 
を 送って いる こと を チェックして ください。 それでも 音が 出ない 場合 は、 CD3000X しの フロント 
パネルに ある ENT7PLAY キー を 押してく ださい。 音が 出たら、 少なく とも オーディオ 接続 は大丈 
夫な ので、 MIDI に 問題が あるよう です。 ENT/PLAY キー を 押しても 音が 出ない 場 合 は、 オーディ 
ォ 接続、 ボ リ ユー ム 設定な ど を 点検して くださ t \ 
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デモ フロッピ一 ディスクの ロード 

すぐに 始められ るよう、 フロッピーディスクに いくつか サウンドが 入って います。 

サウンド ライブラリ ディスク を ロードす るに は、 ディスク を ドライブに 挿入し 丄 OAD キー を 押します。 こ 
こで F7-CLR を 押す と、 メモリ 全体 をク リ ァ したい かどう か を 尋ねる メ ッ セージが 出ます。 FS- YES を 押 し ま 
す。 

同梱の ライブラリ ディスクに は プロ グラ ムが、 、 く つか 入つ てい ま す。 SINGLE モー ド で は CD3000XL のフロ 
ント パネルから データ' ノブ を 使って プログラム を 選ぶ か、 MIDI コントローラから MIDI プログラム チェン 
ジ メッセージ を 送って 新しい プログラム を 選びます。 

これらの プログラム は マルチ ティ ン パーの シ ーケン シン グ 用に MULTT の 中に 入って います。 これ を 使って、 
や は り 同梱の ディ スク にある デモ シーケンス を 再生す る こと もで きます。 

デモ シーケンス を CD3000XL で 演奏す るに は、 サウンド データ ディスク を ロードしたら 次の 手順に 従い ま 
す。 

1 DEMO SEQUENCE フ ロッ ピー ディスク を ディスク ドライブに 挿入し ます。 

2 GLOBAL モー ドで EBS(F5) を 押 して MIDI SONG PLAY ページに 入 り 、！ a@S(F2) を 押して ソ ング 
ファイル を ロードす る LOAEK^— ジに 入ります。 

3 ファイル リストから MIDI ソング ファイル を 選び、 ロードし ます。 メモリー 容量が 許す 限り、 好きな だ け 
ファイル を ロードで きます。 

4 ファイル を ロードしたら 、0EH(F1) を 押 して MIDI SONG ？しん丫ぺージに戻 り ま す。 再生したい ファ ィ 

ルを 選び、 EES3(F7) を 押して 再生し ます。 SnB(F8) を 押す と 再生が 止ま ります。 

別の AKAI サンプラー をお 持ちの 場合 は、 その サウンド 力 WD-ROM ゃハ一 ド ディ スクに 入って いる こ と も 
あるでしょう 。操作 自 体 は S3000 シ リ ーズゃ S1000/S1 100 と 同 じです 。ハー ド ディスクから サウンド を 口一 

ド する 場合 は、 LOAD キー を 押してから、 画面 1 行 目で HARD を 選択し ます。 次に カーソル を ボリ ュ一ム ネー 
ムの フィールドに 移動し、 ロードしたい ボリ ユー ムを 選びます。 F7-CLR を 押してから F8-YES を 押して、 メ 
モリーに 現在 入って いる 内容 をク リアして から ノ、 ード ディスクの ボリ ユー ム 全体 を ロードし ます。 これ 

まで AKAI の サンプラー を 使った ことが なく 、ハードディスク や CD-ROM からの ロードに ついて 詳しく 知 

りたい 場合 は、 LOAD モー ドの章 をお 読みく ださい。 

ロード 元が フロッピーディスク であれ ハード ディ スク であれ、 あるいは カー ト リ ッジゃ CD-ROM であって 
も、 まず サウンド を ロード して 新し t 、サンプラーで 再生 音 を 楽しんで ください。 も ち ろん 本書 をよ く お 読 
みになる こと をお すすめし ますが、 

この 段階で はまず 操作 を 試して なんとなく CD3000X しに 惯れる ようにし てく ださい。 SAVE キー を 押して 
誤って フロッ ピー ディ スクゃ ハー ド ディ スクボ リ ュ一ム を 上書 きして しま わない 限 り 、 ご！ ^分の サゥ ン ド 
を 永久に 掼 なって しまう こと はあり ません。 サンプル や プログラムの エディ ッ ト を 始めて、 その 結果が 気 
に 入らなければ、 その サウンド をもう一 度 ロードし B すか、 別の 音 を ロード すれば いいのです。 

CD3000XL の マウ ン 卜 

CD3000XL を ラック マウント する 場合 は、 過熱 を 避ける ために CD3000XL の 周りに 十分な 通気 スペース を 
確保して く ださい。 上下に 1U の ラックス ペース を 設ける こ と をお すすめし ます。 

テーブルの 上に サンプラー を 置く 場 ft は、 テーブルが しっかり している こと 、サンプラーが 不安定で ない 
こと を 確認して ください。 

CD3000XL を ハー ド ディ スク裝 置と 一緒に 使う 埸 は、 ディスク ドライブ を 必ず 水平に マウ ン ト して く だ 

さい。 こ れが 少しで も 傾いて いると、 信 ti 性の 問題が 生じ データが 破壊して しまう ことに もな り かね ま せ 
ん。 
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ハ一 ド ディ スクを サンプラーと いっしょ に ラック マウ ン ト する 場合、 特に システム を 持って 出かける こ と 
が 多い 場合 は、 ラック や フライ ト ケースな どの メーカ一 が 販売して いる 「パッ ド」 タイプの ラック マウント 
アダプタ一 を 使う こと をお すすめし ます。 パッ ドは ディスク ドライブ などの 繊細な へッ ド 機構 を衝 » や 過 
度の 振動から 守ります。 

言うまでもなく CD3000XL ゃデ イス ク ドライブ は 繊細な 精密 エレクトロニクス 機器な ので、 フライト ケ一 
スが どんなに 頑丈で も 乱暴に 取り扱う こと はでき ません。 



CD3000X しの 基本 操作 

CD3000XL の 使 t 、方 はき わめて 簡単です。 ま ず 基本 と して 各種の モ一 ド が あり、 何 をしたい かで その モー ド 
を 選びます。 各 モードの 中で は、 ソフト キー を 使って 機能 を透択 します。 画面 内 を 移動す る 時 は カー ゾル 
キー を 使い、 データの 入力 は データ ホイール を 使います。 

操作 モー ド 

CD3000XL に は 様々 な モードが あって、 フロッピ一 ディスク ドライブの すぐ 下に ある S 個の 大きな モード 
キー を 使って 選択し ます。 該当する キーが 点灯して、 CD3000XL の 現在の モード を 表示し ます。 



SINGLE 



MULTI 



SAMPLE EFFECT 



EDIT 



GLOBAL 



SAVE 



LOAD 



3 D D C 



次の モードが あります。 



SINGLE 



MULTI 



SAMPLE 
EFFECTS 

EDIT 



GLOBAL 



SAVE 
LOAD 



】 個の プログラム を 演奏す る モードです。 サンプラー を 「演奏」 （つま り ピアノ ソロ 
など を 演奏） する のに 適して いますが、 CD3000XL から 1 つの サウンド を シーケンス 
する 時に も 使えます。 

最高 16 個までの プログラム を 同時に 演奏し ます。 特に、 マルチ ティ ンバ一 による 
シーケンスで、 各 演奏 パー ト を 異なる MIDI チヤ ン ネルに 設定す る 時に 使 t 、ますが、 
逆に 複数の パート を 同じ MIDI チャンネルに 設定して、 サウンドの レイヤ一 や キー 
ス プリ ッ ト 効果 を 作ったり する 場 介 にも 使えます。 

録音 を 行う モードです。 CD の 再生に も 使います。 

ォ プショ ンの マルチ エフ ェク ト プロセッサ ボ一 ド EB16 を 搭載して いる 時 は、 ェ 
フエ クトを マルチ 内の パートに 割り当てたり、 エフ エタ トを 選んで 各 プログラム 
に 割り当てた りします。 

上記の 4 穂 類の モードに 対する エディ ッ ト モードに 入り ます。 たとえば、 EDIT 
SINGLE では 各 プログラム を エディ V ト します。 EDIT MUUH では 現在 選 机して い 
る パートの プログラム を エディ ッ ト します。 EDIT SAMPLE では 録音した ばかり の 
(あるいは 現在 メモリーに 入って いる） 録音 素材 を エディ 'ソ ト します。 EDIT EF- 
FECTS では ォプ ショ ンの エフ エタ ト プロセッサの パラメータ を エディ ヅト しま 
す。 

MIDI チヤ ン ネル、 SCSI ID、 出力 レベル、 全体の チュー 二 ングな ど CD3000XL 全体に 
^響す る 「グロ 一 パル」 な 設定 を 行 う モー ド です。 また、 ディスク レコー ディ ング、 
MIDI ソング ファイルの 再生、 他の メーカー の CD-ROM か らの データ 取り込みな 
ど、 ユー ティ リ ティに アクセス します。 

データ を フロッピー や ハード ディ スクに セーブし ます。 

サンプラーに データ を ロードし ます。 
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ソフ 卜 キー 

ソフト キー は LCD のす ぐ 下に 並んで お り 、各 モー ド での 様々 な 機能 や ページ を 呼び出 します。 この ソフト' 
キー は モードに よって 異なる ためこ こで は 説明し きれません。 




ただし、 各 機能で 共通の キー もた くさん あります。 たと えば、 COPY、RENAME、DE し ETE は、 常に F6、F7、F8 
を それぞれ 使い ま す。 GO や ABORT な どの コマンド はいつ も F7 と F8 です。 また、 知って お く と 使 利 な ルー ル 
があります。 

ディスプレイ 上に 白 抜き 文字で Eia と 表示され ている 場合、 この キー を 押す と 次の ページに 移ります。 

通常の文字で四角で囲ってぁる表示の時（£201)は、該当するキーを押すと、5ん丫£、し0八0、0£1^7£、00、 
ABORT などの 操作が 行われます。 

四 ffl も 白 抜き 文字 表示 もない 場合、 たとえば REC など は、 現在 この ページに いると いう こと を 表します。 
ただし、 この 表 ま は 常に 画面の 左上の 隅に も 常に 表示され ています。 この タイプの キー は、 2ffl 類の 両而を 
切り換えます。 たと えば、 押 した ままに すると ノー ト ネームの 表示に な り 、離す と、 MIDI ノ 一 ト ナンバーの 
表示に なり ます。 

パラメータの 選択と データ' ノブの 使い方 

両面 内 を 動かす に は カーソル キー を、 データ 入力に は データ' ノブ を 使います。 そして 桁 まわり は -/ < と +/ 
1>キ 一を 使い 動かします。 




CURSOR 

口 S3 

データ. ノブ を 右に 回す と 数値が 大き く なり 左に 回す と 小さ くな り ます。 また -/ <3 と +/[> キー を 使って 
カーソル を 10 や 100 の 桁に 素早く 移動で きます。 数字 を 使わない パラメータ （たとえば、 サンプル レート、 サ 
ン プル タイプ、 ループ タイプな ど） は 、データ' ノブ を问 すと 選択 メニューが 順に 表示され ます。 通常 は、 こ 
れ 以外の 入力 方法はありません 。データ' ノブ を 使って 正しい 数値 を衷 示させ、 これ を CD3000X しの メモ 

リーに 保存し ます。 

数 ft パラメ 一タの 修正 を 行って t 、る 場合、 その 数 ffl が 非^に 大き t 、場合が あ り ます 。データ' ノ ブで 1 ス テツ 
プ ずつ 変わ つてい く 埸臼は 、最小 俩 から 最大 値 ま で 変 E す るのに、 データ' ノブ を 文字 どおり 何千 FI1 となく 

回さなければ なりません。 このような 埸合 は、 -/< と +/!> キー を 使って 桁 を 励 かし 、データ' ノブで 大きい 
数値 フィールド を 変える 方法が 便利です。 

123456.78 という 数字が 表示され ている として、 -/ <1 キー を 押す と、 ffl 初の 3 桁 だけが 反転 表示され ます。 

データ. ノブ を 1 ステップ 右に 回す と、 反転 表示 されて いる 最後の 数字が 4 になり ま す。 

ら .78 



r, •、 
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+ /t> キー を 一度 押す と、 次に 4 桁が 反転 表示され ます。 
データ • ノブ を〗 クリ ック 右に 回す と、 次のようになります。 

データ' ノ ブを 10 ク リ ック 以上 回す と 、 も ち ろん 全体の パラメ ータ が、 冋 した クリック 数 だけ 増減 します。 こ 
う して、-/ <] と +/>キ 一と データ' ノブ だけ を 使って、 迅速で 正確な 数 俩の変 E が (Sffji にで き ます。 

符^の ついた フィールド、 つまり" + " や "—"が 付いた フィールド では、 -/< キーと +/!> キーに は 2 つの 
機能が あります。 - /<! キー を 押す と、 フィールド 内で カーソルが 左に 移動し、 一 ffi 左の 桁まで 到達す る 
と、 この キーで + と- の 符号 を 切り換える ことができます。 逆に、 +/> キー を 押す と、 カーソル は 右に 
移 励し、 一番 右の 桁まで 移動した ときに、. この キーで + と-を 切り換える ことができます。 

注意： ここで 気が付く の は、 カー ソ ルが常 に、 最後に 選んだ フィールド 上に あると いう ことです。 たとえ 
ば、 フィルタ一 ページで エンベロープ 2 の デプス を 設定し、 次に ENV2 の ページに 入って パラメ 一. • 
タの 調^ をした とします。 その後 フィルタ一 ページに 戻って 来る と、 カーソル は エンベロープ 2 の 
デプス パラメータの 上に ある わけです。 



MARK キー JUMP キー 

この 2 つの グレーの キー は、 テンキーの すぐ 右に あって、 互いに 組み n わせて 使います。 

MARK 

JUMP 

a 

表示 雨而を 何回もめ く りながら 編集 作業 を 行って いる 場合 は、 時 fin と 手 問の 節約に なり ます。 カーソルが 

フィールドに あるときに MARK キ一 を 押す と、 CD3000XL 力 s カーソルの 位 E を觉 え、 JUMP を 押す とどの 
ページに いても この マーク 位置に カーソルが 戻って きます。 もう 一度 JUMP を 押す と、 ジャンプ する 前の 
ページに また 戻り ます。 

マーク 位 K は t 1 つで も リセットで きま す。 電源を切る と 、 こ の 位 B も キャン セ) レ され ま す。 電源を入れる と 、 
マーク 位-；！ は、 初期値つ まり 最初の SELECT PROG^— ジの プログラム セレク トフィー ルドになります。 

名前 をつ ける、 NAME キー 

サンプル、 プログラム、 エフェクト、 ド ラムの 入力 設定 を 変 E す ると き は、 あとで 分かりやす いように、 ネー 
ムを 付けます。 

NAME 

a 

NAME キー を 押す と、 データに ネーム を 付ける ことができます。 各 キーに は、 主な 機能 丧 示の 後に 文字が 付 
いています。 （例: SAMPLE/C.F4/L, LOAD/H) 。データ' ノブ を まわして、】 2 文字までの ネーム （大文字の み） 
をつ ける ことができます。 実際に ネーム を 入力 するとき は、 カーソル キーで ネーム フィールドの 巾 を 動か 
します。 

文字 入力 モードで ネーム を 入力して いると き、 -/<! キーと +/> キー は それぞれ バックスペース 、スペース 
バーの 役割 を 果たします。 (数字 モー ドの畤 は" + "、"-" の 各 記号が 入力され ます。） 後の キー、 ENT/PLAY は、 
ネーム を 入力して 確認 するとき に 使います。 これ を 押す と、 その 項 H を コピーす るか リネームす るかの 衷示 
が 現れます。 
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ENT/PLAY キー 

この キー は 二重の 目的 を 持って います。 



ENT/P し AY 




サンプル、 プログラム などの ネーム を 付ける ときに この キー を 押す と、 COPY と RENAME に 関迚 した ネーミ 
ングの 操作が 終了し ます。 その他の モー ド では、 この キー を 押す と、 Global モードの MIDI TRAN(smit) ぺー 
ジで 設定した ピッチ、 ベロ シテ ィ 一、 MIDI チヤ ン ネルで サゥ ン ドが 再生され ます。 こ の 初期値 は 自由に 設定 
できます。 

注意： EDIT SAMPLET' サ ン プル を 編集 している とき、 この キー を 押す と、 サ ン プルが 元の ピ ヅ チで 再生 
さ れ、 Global モー ド MIDI TRAN (smit) ぺー ジで 設定 された ピッチで は 必ずしも 再生され ません。 

ディスク 録音機 能の モードに よって は、 この キー を 使って ディスクから テイク を 再生し ます。 

LCD コン 卜 ラス 卜 

スク リーンの 角度 を、 LCD コントラスト ノブ を 使って 調整す る ことができます。 

DISPLAY 
CONTRAST 




PUSH ON/OFF 



注意： LCD の 寿命 を 長く 保った めに、 LCD の バック ライ トをォ ンノ オフす る スィッチ もあります。 フロン 
ト パネル を あま り 使って いない 時 （たとえば、 シーケンス や テープへの レコー ディ ング、 あるいは 
サンプラー を ライブ 演奏で 使って いる 時な ど） は、 この スィ ヅチを オフ にしておく といいで しょ 
う。 この種の LCD は どれ も、 年数が 経つ につれ て 暗く なる 傾向が あるので、 この スィ ツチが 役に 経 
ちます。 パック ライ トを オフに する に は、 スィッチ を 押し込んで ください。 もう 一度 スィッチ を 押 
すと、 ライ トが 点灯し ます。 



RECORD レベル、 メイン ボリューム、 へッ ド フォン 出力 

RECGAIN VOLUME 




サン プリ ングの 入力 レベル は、 レコード レベル コ ン トロール を 使って 調整し、 CD3000XL の 全体の 出 カレべ 
ルは メイン ボリ ユー ム コントロールで 調整し ます。 この コントロール ノブ は、 へッ ド フォン 出 カレ ペルの 
音 ffi 調整 も 兼ねてい ます。 



注意： • メイン ボリュームコントロール は、 イン ディビ デュアル アウトプット や リアルタイム 'デジ タ 
ル オーディオ アウト プッ トの 信号 レベルに は 影響し ません。 

. この コント ロール' ノ ブで CD-ROM ドライ ブに付 t 、ている フォン ジャッ クの 出力 レベル は 調 
整で きません。 
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CD3000XL の 構成 

CD3000XL に は 多様な 機能が あ り ま すが、 たいへん わか り やすく 設計され ており、 いわゆる S 本 的な フロー 
チャート を 把握 すれば 、すべてが もっと 明晾 になります。 

ま ず、 サンプルと いう も のが あ り ま す。 これ は 常に CD3000XL のサゥ ン ド の 基本 と な る、 生の デジ タ ルオー 
ディ ォ データで、 フロ ッ ピー ディ スク、 ハー ド ディ スク （光磁気 (MO) ディ スク、 リ ムー バブル カー ト リ ヅジ 
タイプな どの）、 CD ROM などから 取り込む ことができます。 もちろん、 アナログ や デジタルで ご 自分の サ 
ゥンド を サンプルしたり、 デジタル 入力で サン プリ ング する こと もで きます。 

元の サンプル を 録音したら、 EDIT SAMPLE モードで いろいろと 手 を 加えます。 音の 前後の 不耍な 部分 を 取 
り 除 t 、たり （ト リ ム） 、音の ま ん 中の 部分 を 切 り 取って （チ ョ ッ プ）、 残った 前後の 部分 をつな ぎ あわせた り 
(ス プライス）、 あるいは、 ある 部分 を 切り取って （カツ ト） そのまま ギャップ を 作ったり する ことができ ま 
す。 また、 音の ある 部分 を 抽出す る こと もで きます (エキストラ ク ト）。 これ は、 たとえば ブレーク ビートの 
スネ アドラム を 1 音 だけ、 というよう にある 部分 だけ を 取り出して それだけ を オリ ジナル の サンプル 咅か 
ら 消す ことです。 サンプルの チューン や リバース もで きます。 ' 

と こ ろで サン プ リ ングで 常に 問題 となる のが、 ルー ピ ング です。 どの サンプル. も 長 さ は 数秒な ので 、元の サ 
ン プルの 長さ を もっと 長く する ために、 何 か 方法が な ければ 闲 ります。 これが ルーピ ング です.。 ループ は 、 
キー を 押してい る 問 繰り返される サウンドで、 ループの スタート ポイントと エンド ポイント を 設定す る 必 
要が あります。 この 技術 は、 芸術と いう 力 > 、科学と いうか、 ともかく 今 ここで は 探求し きれない ものです。 
ループ をなる ベく 簡単 に 作 る た め に 、 CD3000XL に は ファイン ド 機能と クロス フェード 機能と いう ものが 
あります。 

その他の サンプル エディ ッ ト 機能に は、 タイ ムス トレ ツチと いう ものが あり ます。 これ は、 サンプルの ピッ 
チを 変えずに 長さ を 長く したり 短く したりす る ものです にれ も 詳細 は 本書の 中で 説明し ます）。 また、 リ 
サン プリ ング 機能 は、 使用で きる メモリ 一スペースから « 適な パフォーマンス を 実現す る ことです。 
CD3000XL 上で は、 サンプル を ミ ヅ タスして 層 を 厚く する こと もで きます。 また、 サンプルの レベル を ノー 
マライ ズと リ スケール する ことによ り 最適な S/N にす る ことができます。 

サンプル を エディ ッ ト したら、 この サンプル を プロ グラ' ムの 中に 入れます。 

プログラムと は、 再生 用に サンプル を 組み立てる 所です。 プログラムで、 サンプル を キー グループに 入れ ま 
す （1 つの キー グループに は S 高 4 つの サンプル を 入れて レイヤ一 させ、 ベロ シティ一 のスィ ツチ や クロス 
フェード を 行えます が、 詳細 はまた 後で!）。 プログラム は キーボード レンジ 全体に 渡って たった 1 つの キー 
グループ でも、 キー ごとに 4 つの サンプルが 入った キー グループ を アサイ ン する こと もで きます。 キ一 ボー 
ド 上で 異なる サンプル を 互いに 隣合わせて E いた 埸合、 音 を 出した 時に かなりの 音の 違いが わかる、 とい 
う 問題 を 克服す るた めに、 前後に キー グループの クロス フェード を かけたり する ことができます。 

キー グループに サンプル を 入れる と、 サンプルに レゾナンス フィルター を かけて 音 a を 変えたり 、マルチ 

モー ド フィルタ一 の パンクと 简 iji な EQ セ クシ ョ ンで、 さらに 音色に 磨き を かけたり 特殊 効 采 を 加えた り し 
ます。 また、 アンプ を 通しての 増幅 調整 や、 パン 機能 を 使っての ステレオ 音像の 作成 も 可能です。 

キー グループ は侗々 の アウトプットに 肉 巾に アサインして、 外部 ミ キサ 一で プロ セ ス する こと もで きます。 

さ ら に、 2 つの LFO を 使って ビブラート 効^な ど を 作った り 、 SINGLE TRIGGER LEGATOR- ドで、 ゥ ヅ ド 
ウィン ドゃ ブラスな どの ソロ 風の 音 を 出 した り、 シン セ ベース や メロ ディ 一 ライ ン の^に かな り の 表現 を 
加えたり する ことが 可能です。 

CD3000XL の パワフルな 機能で ある、 EDIT PROGRAM モ 一 ド の APM (アサイ ナブル. プログラム' モジュ 
レー シ ヨン） を 使って、 モジ ユレ ーショ ン ソース を どの コント 口一 ルイ ンプヅ トに 送る こと もで きます。 つ 
ま り、 CD3000X しが パワフルな シンセサイザーの 役 を 果たす わけです。 ただし、 シンセサイザーと 違う と こ 
ろ は、 こ' 自分の 音で あれ サゥ ン ドライ ブラ リ 一の 咅 であれ、 サンプルした サゥン ドをこ の パワフルで 表現 
S かな サウンドの ベースと して 使って いる、 という ことです。 
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サンプル を プログラムに 入れた 後 は、 SINGLE モ一 ド で ど の MIDI コントローラからで もこれ を 再生で きま 
す。 オプションの エフ エタ ト プロセッサ EB16 を CD3000XL に 取り付け ると、 これらの プログラムに ディ ス 

ト一シ ヨン や EQ 、コーラス/フラン ジャー、 ディ レイ、 リ パーブな どの 強力な マ; レチェフ ェク トを 同時に か 

ける ことができます。 

メモリ一 内に 複数の プログラム を 入れる と、 モードで これ を 一緒に 組み合わせる ことができます。 
これ は 特に、 複数の プログラム を それぞれ 異なる MIDI チャンネルに 設定して マルチ ティ ン バー シーケンス 
を 行ったり、 プログラム を レイヤー あるいは キー ス プリ ットに 利用した りする 場合に 使います。 MULTI モー 
ド では ォ プショ ンの エフ エタ ト プロセッサの 4 つの チャンネル を 使って、 各 プログラムに それぞれ 興なる 
エフ ェク トを かける ことができます。 さらに、 MULTI の 内蔵 ミキサーで、 各 プログラムの レべ; レゃ パン を 
ミックスしたり、 エフ ェク ト センド レベル を 設定した りする こと も 可能です。 イン ディ ビ デュアル ァゥ ト 
プッ ト ボード を 取り付け ると、 これらの プログラム を それぞれ 別個の 出力に アサインして、 外部 ミキサー 
で これ を ミ ックス する こと もで きます。 

以上の 設定に 満足したら、 これ を ディスクに セーブして、 後で 必！？ なと きに ロードし ます。 

AKAI サンプラーの 優れた 点の 1 つ は、 サンプル を どのよう にもで きる、 という こ とです。 どの サンプル を ど 
の プログラム のどの キー グループに 入れる こと もで きる のです。 1 つの サンプル を 様々 な プログラムに 入 
れ、 それぞれに 異なる エンベロープ や フィルター 設定 をす るな ど、 非常に 小さな ものから 幅広い 可能性 を 
作り上げる わけです。 プログラムで 使える サンプル 数 は 1 つで も 複数で も かまいません。 どの プログラムで 
も （それが 他の ディスクに 入って いようと） かまいません。 また、】 つの プログラム を、 他の サンプル を 加工 
する 上での ベースと して 使う こと もで きます。 

CD3000XL フロー チヤ 一 卜の 簡単な ブロック 図 

以下の 図 は、 CD3000XL の フロー チヤ 一 ト です。 CD3000XL をより よ く 理解す る 上で 役に立つ ことでしょう。 



SAMPLEfS) 



EFFECTS 
(optional) 









PROGRAM(S) 





EFFECTS 
(optional) 





ここで は サンプル を 作成し エディット してから プログラムに 入れに れは 必要 な ら ^独で 再生で きます）、 
こうして できた 複数の プログラム を 1 つの マルチに 入れます （ここで は 複数の プログラム を 同時に 演奏で 
きます）。 プログラムと マルチに は、 オプションの エフ エタ ト プロセッサから エフェクト を かける ことが 可 
能です。 
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ANALOGUE INPUTS 






DIGITAL INPUTS 






FLOPPY DISK 






HARD DISK/CARTRIDGE 






CD ROM 





EDIT SAMPLE 



TRIM 



CHOP 



CUT 



EXTRACT 



LOOP (X4) I 



JOIN 



XFADE 



TUNE 



NORMALISE/RE-SCALE 



FADE 



REVERSE 



TIMESTRETCH 



RESAMPLE 



EDIT PROGRAM 



KEYGROUP(S) 




PER KEYGROUP 



TUNE 



■> SAMPLE 1 -> 



TUNE 



TUNE 



■# SAMPLE 2 |-^ 
卡 



SAMPLE 3 -> 



TUNE 



-| SAMPLE 4 -> 



KG PfTCH 



TT 



KEYSPAN 



叫 












12dB/8ve 
LOWPASS 




AMP 






RESONAMT 
FILTER 








-> 







VEL SW/XFD 



ENV2 



PAN 



PAN 



PAN 



PAN 



ENV1 



ENVELOPE TEMPUTES 



FX SEND 



IND. OUT 1 - 8 



IND. OUTPUT ASSIGN 



ェ 



OUTPUT 
LEVEL 



AUTO 
PANNING 



TTT 



MASTER 
PROGRAM OUTPUT 



MODULATION SOURCES 





ENV1 | 


ENV2 


| LF01 


し F0 2 








TTT 




MOD.WH し 


PBEND 


AFTERTOUCH 


KBD 


VELOCrTY 


EXT.M1DI 
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MULTI-MODE 




FX SEND LEVEL 



PROGRAM SELECT MIDI CH TUNE OCTAVE LEVEL PAN FX BUSS PRIORITY 



OUTPUT ASSIGN 



4-CHANNEL 



ECTS PROCESSOR 



MULTI-EFFECTS CHANNEL x 2 



DISTORTION/EQ 



DISTORTION l-^EQ (-[RING MOD 



MOD/DELAY EFFECTS 



- FU\NGE 



r CHORUS 



or 



PHASE 
or ~~ 



' - PITCH SHIFT 



or 



L PAN/FMOD 



REVERB 



'.d DELAY 



REVERB 



REVERB ONLY CHANNEL x 2 



REVERB 



REVERB 
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SINGLE モード 



SINGLE モードで は プログラム を 選んで 再生し ます。 SINGLE キー を 押す と 次の 両面が 表示され ます。 



PROGRAMS IN MEMORY 



1 STRINGS 1 

2 PIANO 

3 BASS 

4 BIG KIT 

5 SYN BASS 



SETRI MIX IMIDIILOUDIDISKI DEL 



(vol: UOLUME 020 
8 programCs) 
i now active 
PROGRAM HUMBER:| 



！ EJMI EHH 



SINGLE モー ド についての 注意 

. この モードで 使える 機能に ついて 説明す る 前に、 次の 点に 注意して ください。 

SINGLE モー ドは その 名の 通り、 シングルの-つまり 1 個 だけの プログラム を 演奏す る ものです。 しかし、 
AKAI の S1000、S1100、S3000 シリーズで 作成した サウンド ディスクと 互換性が あるよう にす るた めに、 実際 
に は 1 度に 複数の プログラム を 演奏す る ことが 可能です。 ただし そのために は、 複数の プログラム を 同じ プ 
ログ ラム ナンバー に 設定す る こと が 必要です （「プロ グラムの リナ ンバ リ ング」 の 項 を 参照して ください）。 
さらに、 同時に 複数の プログラム を 有効に して、 それぞれ を 異なる MIDI チャンネルに 設定し、 マルチ ティ ン 
バーで 演奏す る ように もで きます。 しかしす でに 述べた よ う に、 これ は 以前の AKAI の サンプラーで 作成し 
た ディスクが 面倒な プログラミング のし 直し や 変換 をし なくても 使える ようにす るた めの ものです。 

以前の AKAI サンプラー をお 持ちの 方へ 

これまでに AKAI の S1000、S1100 あるいは S3000 シリーズ をお 使いに なって 複数の プログラムに 同じ プロ グ 
ラム ナンバー を 設定 するとい う 概念に 慣れて いる 場合 は、 その 時の やり方 を そのまま 踏襲しても かまい ま 
せんが、 MULTI モードでの レイヤー や マルチ ティ ン バー シーケンス は、 以前の AKAI サンプラーが 持って い 
た 以上の 利点が あ る ので 、その 速度 や 融通 性な どから 使わな く て は 損 だ と 感じる はずです。 それで も 今 ま 
での やり方 も 同様に 続ければ 新旧 両方の 良 、ところ を 利用で き ま す。 必要な ら ば、 S1000/U00/3000 で 作成 
した マルチ ティ ン バーの 設定 を 新 し t 、MULTI フ ァ ィ ルに 変換す る こと もで きます。 

初めて AKAI サンプラー をお 使いの 方へ 

AKAI の サンプラー を 使う の は 初めてで も、 これまでの 他の サウンド モジュール をお 使いに なった ことの 
ある 方 は、 MULTI モードでの マルチ ティ ンパ一 データ、 レイヤー プログラム 、キー ス プリ ッ トの 設定に 関し 
て はお そらく 馴染みが あるか もしれ ません。 というの は、 昨今の サウンド モジュールと 同じ 様な 方法 を 採 
用して いるから です。 SINGLE モードで は 個々 の プログラム を 演奏す る、 という こと を 念頭に IS いてお けば、 
以前の AKAI サンプラー を 使う 方法と ほぼ 同じ こと を 述べて いる 本 段落 は 省いても いいでしょう。 
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プログラムの 選択 

"はじめる 前に" の 章 を 読んで いれば、 CD3000XL 上の サウンドの 選択に は 馴染みが あるでしょう。 サウンド 
の 選択に は 次の よ う な 方法が あ ります。 

1 上記の セレク ト プログラムの メイン スク リーンで 、データ' ノブ を 回して 再生 用の プログラム を 選択し 
ます。 

2 キーボード、 シンセサイザー や シーケンサー あるいは MIDI コントローラから MIDI プログラム チェンジ 
コマンド を 送り ます。 但し、 CD3000X しの プログラム ナンパ 一は 1-12S です。 キーボード によって は 0-127 
の 場合が あります ので、 その 時 は、 1 を 足して 全 プログラム' チェンジ' コマンド を オフ セッ ト してく ださ 
い。 

どの 選択 方法 を 使っても、 プログラム を 選ぶ と、 その 番号の 横に アスタリスクが 表示され ます。 CD3000XL 
の 便利な 機能の 1 つ は、 プログラム を 再生して いる 間に 別の プログラム を 選択で きる ことです。 たとえば、 
低い スト リ ングス の 音 を 出して いる 間に、 ブラスの 音 を 選択で きる わけです。 この 埸合、 ス トリ ングス の 音 
は 継続した まま ブラスの パート も 再生で きます。 ただし、 内蔵 エフェクト を 両方の 音、 あるいは どちら かの 
音に 使って いる 場合 は、 音の 変化が わかる 場合が あります。 エフェクト は一 度に 1 つし か 使えない からです。 
この 時 は、 ブラ' ス 音の エフェクトの 方が 優先され ます。 

プログラムの ビュー 

画面に は 一度に 5 つの プログラム を 表示す る ことができます。 5 つ 以上の プログラムが 組んで ある 場合、 
LEFT ま た は RIGHT の カーソル キーで スクロールして プログラムの 全 リスト を 見る ことができ、 UP または 
DOWN の カー ソ ル キーで 5 つの プロ グラ ム ごと にステ ップ アップ/ダウン できます。 ある サウンド を 捜して 
CD3000XL に ロードし たいとき は、 こ の 機能が 便利です。 画面に はいくつ の プログラムが ロードされ ている 
かが 表示され、 上図の 例で は 最初の 5 つの プログラム しか 表示 してい ま せんが、 全部で 8 個の プロ グラムが 
メモリ 内に ある ことが わかります。 

このよう にある プログラム を 再生して いる 間に、 他の プログラム を ビューす る こと もで きます。 

CD-ROM のセッ 卜 アップ 

CD-ROM に 関連 した 問題の 一つと して、 CD- ROM が リード' オンリ 一 (読み取 り だ け を 行 う） ディスク なの 
で、 サンプル や プログラム を 通常に エディ ッ ト できても、 これ を フロッピー や ハードディスク を 使わない 
限 り セーブで きない、 という こ とです。 これ は CD-ROM に と つて は マイ ナス 点 となります。 というの は、 様々 
な サウンド を エディ ット した 場合、 CD-ROM よりも フロッピー や ハードディスク を 使う 頻度の 方が 多くな 
るからで す。 

しかし、 CD3000 では この 問題 を 克服し ました。 SETUP 機能 は ディ スク' マネ ジメ ン' ト 'ユー ティ リ ティーで、 
CD-ROM 上の パーティ ショ ン 内で 様々 なボ リ ユー ム から 頻繁に 使われる サゥン ドを グループ 別に し、 これ 
を キー を 押す 力 1 MIDI コマンド を 送る だけで ロードし ます。 それでも フロッピーディスク を 使う 必要 はあり 
ますが、 サンプル を エディ ッ ト したら、 これ を DISK モードで セーブす る 際に、 その 変 E! 点 だけ を フロッピー 
に セーブす るよう 選択が できます。 その 結果、 CD-ROM SETUP と して ロードで きる 様々 な ボリュームの 変 
更 部分 を、一 枚の フロッ ピー ディスクに 入れる ことが で きる わけです。 セッ ト アップ を 実行す る と .CD- 
ROM 上の 該当する サウンド を 見つけ、 これ を ロードし 、フロッピーディスクから は 変更 部分 を ロードし ま 
す。 すで に 述べた ように、 フロッピーディスクに は 様々 な セット アツ プが 収容で きる ので、 ェデ イット 部分 
を 全部 保存す るに は、 一枚の フロッピーディスク しか 要らない ことになります。 以上の 操作 はすべ て BM3 
ページで 行います。 
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I を 押す と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



SETUPS IH MEHORY 



SLCTrlEDIT 



CD: flKfll TEST 
Setup: iawaBW«3ami 

MIDI Select: OFF 
Clear memory on loading ： 
Setups in nenory i 1 



CD 



ON 



CEEUI 



次の フィールドが あります。 

Setup: これ は SETUP ネーム を 表し、 この フィールドで セッ ト アップ を 選択し ます。 セヅ ト 

アップに は 適宜 名前 をつ けます が、 こ れは NAME キー を 押 し フロント パネ ルか ら 
ネーム を 入力して 行います。 セットアップの 名前 を 付ける ときに もう 一度 NAME 
キー を 押す と、 テンキー を 使って ネームに 数字 を 入力す る ことができます。 ENT/ 
PLAY キー を 押 して ネーム 操作 を 終了 します。 

セットアップの ネーム をつ ける 時 は、 後で ロードす る ときに わかりやすい 名前に 
する こと をお すすめし ます。 たとえば、 ス トリ ングス を エディ ッ ト して フロッピ一 
に セーブした とすれば、 この セッ ト アップに 最適な 名前 は、 CD-ROM の ボリ ユー ム 
1 2 からの ストリングスの サウンド である ことが すぐ 思い出せる ように、 STR# 1 - 
VOL#12 などと します。 たとえば SETUP#6 とすると、 3 週 問 後に なって ロー ド する と 
きに、 はて、 これ は 何だろう、 という ことになります。 たく さんの セッ ト アップ をフ 
口 ヅ ピー ディ スクに セーブした 場合 は、 ネームの 付け 方が 非常に 預 要に な り ます。 



MIDI select: 



Clear Memory: 



Setups in memory: 



MIDI コントローラから リモコン 操作です ベて を 口一 ド できる ように、 セッ ト アツ 
プに MIDI プログラム. チェンジ 'ナンバー を 設定し ます。 たとえば 舞台 上で、 
CD3000XL に MIDI プロ グラム' チェンジ を 送って、 適当な セットアップと、 それに 
該当する プログラム、 サンプル を ロードし ます。 スタジオ では、 シーケンサーから 
プログラム. チェンジ. コマンド を 送信して、 同じ様に ロードで きます。 セッ ト アツ 
プを ロー ド する とき は、 特定の プログラム しか ボ リ ュ一ム から ロードで き ません。 
これにつ いて は 後 ほ ど 説明 します。 

ロードした 時に メモリ一 をク リアす るか どうか を 設定し、 選択肢 は ON と OFF です。 
各セヅ ト アップ ごとに 設定で きる ので、 ある セッ ト アップ は メモリ一 をク リャす 
るよう に 設定し、 別の セッ ト アップ はク リャ しないと いう ^ 合いに できます。 



現在 ロードされ ている セッ ト アップの 数 を 表示し ます。 
表示 だけであって、 アクセスで きません。 



-の フィールド は データ 




最下 行の ソフト キーに は 次の ものが あります。 

メ ィ ンの SELECT PROG 両面に 戻 ります。 
セッ ト アップ を プログラム する SETUP EDIT ページに 戾 ります。 

rROTI この アクション キー は、 新しい セッ ト アップ を 作成し、 NEW SETUP 1 など、 S 動的 

に 名前 も 付けます。 これ を 押す たびに、 新し I 、番号が セ 'ソト アツ プ 名の 横につ き ま 
す。 もちろん、 初期設定の 名前 を 使って セーブで きます が、 上述した ように、 内容の 
わかる ような 名前に する 方が いいでしょう。 

(Hi] フロッピ一 から セッ ト アップ を 選択して ロードす る LOAD ページに 入り ます。 
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EBSH セヅ ト アップ を フロッピ一 ディスクに 保存し ます。 この キー を 押す と 次の メ ッ 

セージが 表示され ます。 

I saving CD-ROM setup '•- "― SETUP 1 J 

これ は、 セッ ト アップが セーブされ ている こと を 表して います。 1-2 秒 かかります。 

n^n 現在 メモリーから 選択され ている セッ ト アップ を デリート します。 次の メッセ 一 

ジが 現れます。 

[delete setup from memory ？ no ""― YES"! 

適宜 F7 か F8 を 押して ください。 



注意： デリートしょう とする セット ァ ップを 後で 使 う 必要が あ る 場合 は、 こ れ がすで に フロッ ピー デ ィ 
スクは セーブされ ている こと を 確かめて ください。 



SED 現在 選択され ている セヅ ト アップ を 実行し、 マークした プログラムと サンプル を 

ロードし、 次に その サンプル に対する 変 E 部分 や エディ ッ ト 部分 を ロードし ます。 



注意： サンプル や プログラムに 対しての エディット 部分 を ロードす るセッ ト アップ を 作る に は、 DISK 
モ一 ドで これら をフ ロッ. ピー ディ スクに セーブす る ことが 必要です。 



ファイルの マーキング 

I^H を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



fiDD TO SETUP 



Hdd program to 
CD-ROM setup ： 
NEU SETUP 1 



CDROMsfi vol: PIRNO 1 
6RND PIANO 1 
GRND PIANO 2 
CURS PIANO 
8 リ A PIANO 
S し OU PIfiNO _____ ― 

nmaa tsnoFi rron ificti 



この ページの 主な 機能 は、 ファイル を マークす る ことです。 ファイル を マークす る ことによって、 セット 

アップ を 実行した 時に どの プログラム を CD-ROM ボリュームから ロードす るか を コントロール する こと 
がで きます。 たとえ ば、 上記の 画面で GRND PNO 1 、8VA PIANO, SLOW PIANO を セットアップから ロード 
したい 場合、 カーソル を 最初の ファイル である GRND PIANO 1 に 移動して を 押してく ださい。 次に 
カーソル を 8VA PIANO に 移 励しても う 一度 を 押 し、 同じ 様 に SLOW PI ANO にも 行います。 すると、 
次の よう な 雨而が 表示 されます。 



ADD TO SETUP 



CDR0M:fl vol: PI OHO 



Add prograw to 
CD-ROM setup ： 
NEU SETUP 1 



iEBEKi 



し ClAD 



GRND PIANO 1 
GRHD PIANO 2 
CHRS PIANO 
8Ufi PIRHO 
SLOU PIANO _ 
ISflUH rTTRI IHEXTI 
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マーク された フ アイ ルに は * 印が 付 t 、ています。 メイ ンの setups —ジで nsn を 押す と、 この マークされ 

たフ アイ ルだ けが ロード されます。 もう 一つの 手段 は、 MIDI プロ グラ ム' チェンジ' ナン ノ ^ —を MIDI select: 
フィ一 ル ドで 設定した 場合、 CD3000XL が プロ グラム 'チェンジ' コ マン ドを 受信す ると、 こ のぺ一 ジで マー 
ク した ファイルが、 該当 サンプル やそれ に対して 行った 変更 部分と 一緒に ロード されます。 

一つの ファイルの マーク を 取る に は、 カーソル を その ファイルに 移動して、 をもう 一度 押してく だ 
さい。 全部の ファイルの マーク を 取る に は、 CCDE] キ —(F6) を 押します。 すると 次の メッセージが 現れ ま 

す。 

1 CLEAR SETUF'MnRKS ？ TS^fTrn ""- -" NO™ YES J 



適: ffiF7 か F8 を 押してく ださい。 

CD-ROM 上での ファイルの サーチ 

enna を 押す と、 次の 画面が 表示 されます。 



FIND FROM DISK 



Find: NAME 



CD 闘: A 

GRHD PIONO 1 
GRND PIflHO 2 
CHRS PIANO 
SUA PIRHO 
S し OU PIANO 



S し CTIEDIT 



CD-ROM 上で 特定の ファ ィ ルを サーチす る こ と がで き ます。 名前の 入力 は NAME キー を 押 して、 いつもの 
方法で 行って く ださい。 次の 画面の よう にな り ます。 



FIND FROft DISK 



CDROM! A 



FindrEBHEI 



GRND 


PIANO i 


P 


0'4 


GRND 


PIAHO 2 


P 


ox 


CHRS 


PIANO 


P 




SUA 


PIANO 


P 


ぬ 


SLOW 


PIANO 


P 


ox 



DATA wheel for characters, EHTto exit. 



サーチしたい ファイルの 名前 を 入力し ま す。 ENT/PLAY キ 一を 押す と、 ネーム 操作が 終了し ます。 IF 誦 を 
押す と、 雨 面 右上に その ファイルが 現れます。 他の 多くの ファイルに 共通して 使って いる 名前 を 入力す る 
と、 それら 全てが 選択され ます。 たとえば、 SYN と 入力す ると、 この 文字 を 使った ファイル すべて 、たとえば 
SYNBASS.OB SYNCSWP、SYNTHSTR、SYNCLAV、BASS SYN などが サーチされ ます。 



フロッピーからの セッ 卜 アップの ロード 

11331 を 押す と、 フロッピ一 ディ スク から セッ ト アップ を ロードす る、 LOAD ページに 入り ます。 次の よう 

な 兩而が 表示され ます。 



LORD SETUP FROM し OPPY 



HOT HflMED 



STRINGS»2 
BRASS- リ 0L4 
BOSS 6-U0L3 
SYNTH- リ 0 し 25 
SYHBfiS-UL24 



SETPIEDIT 



yol 

CD: RKFlI TEST CD 
Setups on disk: 1 
Setups in nenory: 0 
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ここで は、 いくつかの セッ ト アップが ディスクに セーブされ ている ことが わかり ます 。最初の セッ ト アツ 
プは 明らかに ス ト リ ン ダスの ボリ ユー ムに 閲 速して います (ただし、 どの ボ リ ユー ムか はわ かり ません が)。 
次の セット アツ プはポ リ ュ一ム 4 の ブラス サゥ ンド に、 ま た 次の はボ リ ユー' ム 3 の ベースに それぞれ 関 速 し 
ています。 その 次の 二つ は、 ポリ ユー ム 25 と 24 の シン セ、 及び シン セ ベースです。 すでに 述べた ように、 口一 

ド する 際に どの セット アツ プで あ る かが わか るよう な 名前の 付け 方 をす る こと が 18 要です。 この 画面に 
入った 途端、 NEW SETUP し.. 20 という リスト を 見たら、 絶対に 戸惑って しまう はずです。 

セッ ト アップ をす ベて フロッピーから ロードす るに は、 F8-CBIX] を 押してく ださい。 一つの セヅ ト アップ 

だけ を ロードす るに は、 カーソル を ロードしたい セッ ト アップに 移動して F7-0Egg を 押します。 

一 a 必要な セ ット アツ プがメ モ リ 一入った ら 、匚 so キー を 押す か midi プロ グラム' チェンジ. コマンド 
を 送信して (セヅ トァ' ソプ がその ように プログラムされ ている とします)、 選択され ている セヅ ト アップ を 
実行し ます。 

EDIT ぺ一 ジで も キー は メイ ンの SETUP ぺー ジと 同じ 機能 を捋 つてお り、 これ を 押す と、 セヅト アツ 
プが フロッピ • 一ディスクに セーブされ ます。 この キ一 を 押した ときに 次の メッセージが 表示され ます。 

i saying CD-ROM setup :- ~ SETUP 1 J 

これ はセッ ト アップが セーブされ ている こと を 表します。 1-2 秒 かかり ます。 
マークした ファイルの スクロール 

キー を 使う と、 マ— ク した ファイルが 順に スクロール できます。 つまり、 この キ一 を 押す たびに、 次々 
と マークした ファイルが 現れます。 ファイク レが マークされ ていない 場合 は、 次の メ ッ セージが 表示され ま 
す。 

I NO FILES MARKED ！ ！ | 



セッ ト アップの セーブに 関する 注意 

セッ ト アップ を セーブす る 時に すでに サンプル や プログラムが エディ ヅ ト されて いる 場お、 この 時点で 
は 実際に 変更 点 を セーブし ません。 セーブ は メインの DISK モードで 行って く ださい。 サンプル をェ 
デ イットして、 電源を切ったり ク リアして 新しい 素材 を 口一 ド する 前に、 まず 最 初に DTSK モードに 入り、 
変 E 点 を セーブし ます。 SAVE を 押す と、 サンプル をす ベて セーブしたい 力'、 変更 点 だけ を セーブしたい 
か を »れ 、て き ます。 プログラム を エディ ッ ト した 場合 は、 これ を セーブす る 必要が あ り ます。 と いうの は、 
プログラムに は 特別の' 変更 部分の み' という フォー マツ トが なく、 プログラム として セーブし なければ 
ならない からです。 ディスクの スペース は あま り 取らず、 フロッピ一 からで も ロードに 1 秒と 力' からない 
ので 、 問題で はあり ま せん。 後で セ ット アツ プ 実行で ロード するとき、 元の サンプルと プロ グラム 力 !CD- 
ROM か ら ロードされ、 続いて 変更 部分と その プログラムが フロッピーから ロード されます。 詳細 は、 
DISK の窣 を お読み ください。 
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セッ ト アップの 使い方 



CD3000XL のセッ ト アップに よって、 サンプル を エディ ッ ト して その 変更 部分 を 経済的に セーブで き、 また 
CD-ROM から 素材 を ロードす る 独自 の 方法 を 作る こ と がで き ま す。 この 使 !■ 、方の 一例 として、 ライ ブ 演奏 
のために、 前もって セッ ト アップ をす ベて プログラムし、 これ を コンサートの 前に ロードし、 CD-ROM から 
はセヅ ト アップ 機能で サウンド を ロードす る (特に MIDI プログラム' チェンジ' コマンド を 使って 行う）、 と 
いう 方法が あります。 

手順 は、 最初に 必要な サ ゥンド を ロードし、 必要に応じて エディットして、 すべて が 満足! ■ 、くように なった 
ところで 新し t 、SETUP フ アイ ルを 作ります。 これ を 行う に は、 メイ ンの SETUP ぺー ジに 入り、 CHei] を 押 し 
て 新しい セッ ト アップ ファイル を 作り、 適宜 名前 を 付けます。 次に、 EDIT ページに 進んで、 その セッ ト アツ 

プで セーブしたい ファイル を キー を 使って マークし ます。 EESI1 キー を 使う と、 それが 正しい ファ 

ィ ル かど う かが チェ ッ ク でき ます 。すべて OK な ら ば、 適切に フォー マ ット された フロ ッ ピーが ドライブに 
揷 入され ている として、 SAVE を 押す と、 セッ ト アップが フロッピ一 ディスクに セーブ されます。 次に、 DISK 
モードに 入り、 サンプル や プログラム に対して 行った 変更 部分が あれば、 これ を 同じ フロッピーディスク 
に セーブし ます。 

素材 を 後で ロードす るに は、 CD3000XL の 電源 を 入れ、 SETUPS- ジに 入って を 押す と、 LOAD ぺ一 
ジに 入ります。 ここで 特に 必要な セッ ト アップ ファイル を 選ぶ か、 全て を ロードし ます。 メインの セッ ト 
ァ ッ プぺー ジで 適当な セットアップ ファイル を 選んで を 押します。 こ れで CD-ROM か ら オリジナル 
の データが ロードされ、 次に フロッピーディスクに 移って サンプルの 変更 部分、 次いで プログラム を 口 — 
ド します 。ある! ^ 、は、 MIDI プログラム 'チェンジ を 使って これ を リモート コン トロール する こと もで きます。 



注意 1 ： フロッピ一 上の データ は、 特定の CD-ROM の データ と 関 速 している ので、 セットアップ を 実行し 
て ロードす る 時には、 ディ スク コンパートメントの 中に 正しい CD-ROM が 入って いなければ なり 
ません。 間違つ た CD-ROM を 挿入して (■ 、ると、 何も 実行され ません。 ですから、 こ の CD-ROM に は 
この フロッピー、 というよ うに セッ ト にして 使う こと をお すすめし ます。 一枚の フロッピーに は、 
複数の CD-ROM の データが 入り ますが、 一枚の CD-ROM に は 一枚の フロッピ一、 とセッ ト にして 
おく と 便利です。 

注意 2: S1000 や S1 100 用に 作られた CD-ROM を ディスク コ ン パー トメ ント に揷 入す る と、 ファイル を 
ロー ド する こ と はで き ますが、 上述した SETUP 機能 は 使えません。 CD3000XL が S1000 や S1 100 の 
CD-ROM の 存在 を検知 するとす ぐに、 SETUPS —ジ はすべ て 取り除かれます。 



プログラムの レベル、 パン、 エフェクト セン ドの 設定 

SINGLE モー ド の MIX ぺ一 ジ では、 メモリー にある プログラムが 表示され、 その レベル や パンな ど を 設定し 
ます。 各 プログラム を EDIT PROGRAM で 個々 に エディ ッ ト せずに まとめて 各 プログラムの レベルが 調整 
できる ので、 これ は 便利で 簡単な 方法です。 この 画面に アクセスす るに は、 BSEI を 押します。 次の 画面が 
表示され ます。 



* 1 

2 
3 
4 
5 



prog no:l 
STRINGS 1 
PIANO 
BASS 
BIG KIT 
SYN BfiSS 
I MIX 



st-pan out- 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
95 MID OFF 



M I D 1 1 LOUD I D I SKI DEL I 關 M 



ley fx-send 
50 FX1 23 
50 FX2 12 
50 OFF 00 
50 RU3 45 
50 OFF 00 
IMED 



この ページで は 次の 項 S を 設定し ます 
prog no! 



SINGLE モー ドの メイ ン 画面で 選択 さ れたナ ン バ- 
の プログラム （複数 も 可） を 選ぶ こと もで きます。 



-を 表示して いますが、 ここで 他 
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St プログラムの レベル を 設定し、 これ は CD3000XL の 左右の ステレオ 出力に^ 響し ま 

す。 異なる プログラムの レベル を ミ ックス する ときに 通常 使用し、 ミキサーの 
フ エーダー コントロールに 相 ^ する 役 ほ を 持って います。 プログラム を イン デビ 
ジュ アル 出力に 送る こと もで きます が、 この パラメータ を 00 に 設定して プロ グラ 

ムを ミックスして ステレオ 出力に 送る ことによって、 これ を メインの ミックス か 
ら 外します。 こうす る ことで、 たとえば、 個々 のド ラムス を 外部の ミ キサ 一の 個別 
の チャンネルに 送って、 もっと 入念に 調整して 音色の コ ン トロール を 行う 一方で、 

他の 楽器 咅 は CD3000XL の ステレオ 出力から のみ 出ます。 このように、 かなり 複雑 
な ミックスが 設定で きます。 別の 方法と して は、 ス ネア、 キック をィ ンデ ビジ ユア 
ノレ 出力に 送り （ステレオ ミックスから は 外します）、 ステレオ イメージの タムと 
パ一 カツ シ ヨン を メインの ステレオ ミ ッ タスから 出します。 

Pan ステレオ 出力され る プログラムの パン ポジ ショ ンを 設定し ます。 範 m はし 50 から 

MID(00)、R50 までとな つてい ます。 

out 外部 ミキサーで プログラム を ミックスしたい 場合 は、 8 つの インディビジュアル ァ 

ゥト プットの 1 つに プログラム を アサイン します。 



注惹： 個々 のキ一 グループ をィ ンデ ビジュアル 出力に それぞれ 送る ことができ るので、 キー グループの 
アサイン 状態が わかって いないと、 期待した 結果と 少し 違う ことがあります。 



ley イン ディ ビジュアル ァゥ ト プットの オーディオ 信 巧の レベル を 設定し ます。 

fx- プログラム を 4 つの エフ エタ ト チャンネル FX1、FX2、RV3、RV4 のうちの 1 つに 送り 

ます。 

s-end エフェクト センド レベル を 設定し ます。 

注意 1: fx' パラメータと send パラメータ は 、オプションの eb】6 マルチ エフ エタ ト プロセッサ を 取り 
付けた 時に のみ 冇 効です。 

注意 2: SINGLE モー ド のどの ページで も、 EB16 が 取 り 付けられ ていれば、 F8 - EHD を 使って 簡単に 
ミュー ト できます。 この キーで 4 系統の エフ ェク ト チャンネルが すべて オフになる ので、 プロ グラ 
ムの音 だけ を 別に M く ことができます。 



プログラムの MIDI パラメータの 設定 

F3-Boai を 押す と、 次の 雨而が 表示され ます。 



WSSU prog no:|mi 
* 1 STRINGS 1 

2 PIANO 

3 BASS 

4 BIG KIT 

5 SYN BOSS 

SSIISEE9I MIDI 11 



こ れ はすで に 述べた MIX ぺ一 ジの レイアウトと 似て いるので、 "MIDI ミキサー" として 考えられます。 ここ 
では 各 プログラム に対する 様々 な MIDI パラメータ を 設定し ます。 その パラメータ を 以下に 説 おしましょう。 

prog no: SINGLE モードの メイン ページで 選択した プログラムの 数 を 表して います。 ここ 

で、 他の プログラム （複数 も 可） を 選ぶ こと もで きます。 



c.h 



range 
C_0 G_8 
C_0 G_8 
C_0 G_8 
C_0 G„8 
C_0 G 一 8 



OUDIDISKI DEL IRNUM 



r o o o o o 

t o oooo 

+ + + + + 

i M M M M MM 

^22222 

^33333 
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ch 



range 



pol 
pri 



任意の プログラム に対して MIDI チャンネル を 設定し ます。 範两は OM (ォ ムニ） と 
1 から 16 までです。 複数の プログラムに 同じ プログラム ナンバー を 設定し ここで 
MIDI チャンネル も 同じに 設定す ると、 プログラム, を レイヤ— させる ことができ ま 
す。 また、 マルチ ティ ン パー 設定 を 行う こ と もで きます。 （つまり、 複数の プロ グラ 
ムを 同じ プログラム ナンバーに 設定 し、 MIDI チヤ ン ネル は そ れぞ れ違 う チャン ネ 
ルを アサイ ン します）。 もちろん、 この マルチ ティン バー 設定で プログラムの レイ 
ヤー もで きます。 

二つの プログラムに 同一 の プログラム ナンバー をつ ける と、 それぞれに キー レン 
ジを 指定 すれば、 キー ボー ドス プリ ッ トが 設定で きます。 この パラメータ は 各 プロ 
グラムの キー グループ レンジ を 無視し、 プログラム 全体の レンジ を 設定し ます。 こ 
のた め、 複雑な キー ボー ドス プリ ッ トゃ レイヤ一 を 簡^に 設定で き、 プログラム 自 
体の 複雑な キー グルー プ 設定 を 心配す る必耍 はありません。 この パラメータ は 一 
個の プログラムに は 影 饗せず、 複数の プログラムが 同一の プログラム ナンバー を 
持った ときに のみ 有効と なり ます。 

これ は POLYPHONY の 略で、 プログラムの 最大 同時 発音 数 を 設定し ます。 

こ れは PRIORITY (優先） の 略で、 最大 同時 発音 数 32 を 越えた 場お に プログラムの 
ノート を" 消して いく "順序 を 設定 し ま す。 LOW, NORM. HIGH, HOLD の 4 つの 選 
択肢 があります。 ある プログラム を LOW に 設定す ると、 まず この プログラムの ノー 
ト から 消 されます。 HIGH に 設定す る と、 その プログラムの ノート が 消 される 前に、 
LOW に 設定され た プログラムから ノートが 消されます。 NORM は迎 常の 優先 度 を 
表し、 標準 的な ダイナミック-ボイス 'アロケーションと なります。 また、 ノートが 
消される 優先順位 は 特に あ り ません。 HOLD に 設定す ると、 その プログラムからの 
み ノートが 消されます。 

マルチ ティ ン バーの プログラム を 数多く 使って 複雑な 楽曲 を 演奏す る埸 ft は、— m 
要な プロ グラ ム を HIGH か HOLD に 設定 し、 あまり ffi 耍 でな! ■ 、バ V ク グラウン ド に 
使用す るよう な プログラム を LOW に 設定す る こ と をお すすめし ます。 それほど 複 
雑で ない 曲 や S 大同 時 発音 数 を 越えない ような 曲で は、 プライオリティ— を 初期 
設定の NORM に 設定して おく といいで しょう。 

こ れは TRANSPOSE( ト ラ ンス ポーズ) の 略で 、 プロ グラムの 基 本 的 な オクターブ レ 
ンジを 設定し ます。 範 M は + / - 50 セミ トーンです。 ご存じの ように、 これ は ピッチ 
シフ ト 機能で はなく、 MIDI トランス ポーズ 機能で、 キー ボー ド レンジ を 越える よ う 
な サンプル 音 を 再生した t 、 と き に 便利です。 こ の 機能に よって、 音程が オフ セッ ト 
さ れる ので、 鍵盤 上で C3 の 音 を弹！ ^ 、て も、 たとえば + 12 に 設定して あれば サンプル 
音 は C4 で 再生 されます。 C3 の サンプルが 1 オクターブ 商い 音で 再され る ので は あ 
り ません。 



注意： この ページ は、 以前の AKAI サンプラーでの マルチ ティ ン パー 設定 を 踏 S する ものです。 このた 
め、 MULTI モー ドを 使っても、 これらの 機能が 以前の モデルで 作成した データ と 互換性 を 持つ こ 
と を 確認して くださし 、。以前の AKAI サ ンプ ラー をお 使いに なった こと が あれば、 そのままの やり 
方で も 構いませんが、 すでに 説明した ように、 新し t 、MULT1 モ 一ド は] 2 に 便利に なって います。 
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LORD FRDM DISK 



S し CT 



1 ページで は プロ グラム 全体の ラ ウド ネスと ベロ シテ ィ セ ンシテ ィ ビテ ィ を 設定 します。 



DblBsI prog no:: 
* 1 STRINGS 

2 PIANO 

3 BASS 

4 BIG KIT 

5 SYN BASS 



S し CTI MIK I MIDI 



loudness 
80 
80 
80 
80 
99 

LOUD 



DISK I DEL IRNUM 



vel>loud 
+20 
+20 
+20 
+10 
+00 



次の パラメータが あり ます 
loudness 



プログラム 全体の ラウドネス を 設定し、 左右の メイン 出力、 イン ディ ビ デュアル ァ 
ゥト、 リアルタイム デジタル オーディ オア ゥ トプッ トの 信号 レベルに^^ します。 
また、 内蔵 エフ ェ クタに 入る 信号 レベルに も 彩 響し ます。 



注意： ラウドネス を 99 に 設定す ると プログラム は 最大 レベルと なり ますが 、ペロン ティ セン シティ ビ 
ティ は ゼロになります。 



MIX 



yel>loud 



プログラムの ベロ シティ に対する 感度 を 設定し ま す。 上述した よ う に loudness を 99 
にす ると、 この パラメータの 効果はなくなります „ 



ディスクからの ロード 



次の キー F5 を 押す と、 サウンド を CD3000XL に ロードす るた めの いくつかの 蓰 本 的な ディスク ファンク 
シ ヨンに アクセス がで きま す。 SELECT PROCF&- ド で (3^3 を 押す と、 次の 両面 力 5 '表示され ます。 



STRINGS 1 
SOFT STRINGS 
OCT STRINGS 
S し 0U STRINGS 
PIZZA STRNQS 

mzizziEiia!! 



F し 0PPYH 



vol: NOT HRMED 



programs: 
< samples: 
free mem: 10 

― rL0(L 

disk wmm it+si i uni i 



ここで は 2 つの 選択肢が あります。 ある 特定の プログラムと それに 閱迚 した サンプル を ロードす る 
か、 ディスクの 内容 全部 を ロードす る です。 

ディスク^す でに 柿 入され ている 場合 は、 la^a を 押す と、 その ディスク 内に 入って いる プログラムの リ 
ストが 表示され ます。 ロードしたい ディスクが 禅 入され ていない 場 介 や 他の ディスクに 锊 えたい 場合 は、 

正しい ディ スクを 抑 入して から をもう 一度 押します。 CD3000XL の メモリーに 入って いる プロ グ 

ラムと サンプル をす ベて 消去して、 ディ スクの 内容 を 全部 ロー ド したい 場^ は、 rurm を 押します。 する 
と、 この 操作 を 続行して よい かどう か を 確認す る メッセージが 両面に 表示され ます。 メモリー 内の プロ グ 
ラム や サンプルが 必要ない か、 あるいは 口一 ドを 実行す る 前に メモリー 内の 内容 を 別の ディスクに セーブ 
してお きたい か を 確認して ください。 ディスクの ロード 突 行中 は、 次の 両而が 表示され ます。 



IjSTRING C3 

loading sample:- STRING C2 



これ は、 ロー ドが 実行 巾で ある こ と を衷 しています。 



860^ 
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もう 1 つの を 選ぶ と、 指定した プログラムと それに 関 速した サンプルが、 メモリー スペースが ある 
限り ロード されます。 カーソル キー を 使って ロードしたい プログラム 名 を 反転 表示 させ、 を 押し ま 
す。 その プログラムと 関 速した サンプルが メモリー 内に ロードされ ます。 この プログラム に 必要-な サン プ 
ル がすで に メモリ一 内に ある 場合 は、 上書き されます。 プログラムと サンプル を ロードす る だけの 十分な 
メモリ 一スペースがない 場合 は、 次の M 面が 表示され ます。 

I STRING C3 S 6'： 1 

！! Insufficient waMeforn mewory!! 



この場合 、不要な プログラム や サンプル を メモリ一 内から 消去して、 十分な スペース を? S けて く ださい。 



* 一 ド ディスクからの ロー ド 

サウンド. を ロードす るた めに、 何ら かの ハードディスクが SCSI 接続され ている 場合 は、 F5 を 押す と、 次の 両 
面が 表示され ます。 



ヒ OflI>:;fROri DISK; 



STRINGS 1 
SOFT STRINGS 
OCT STRINGS 
SLOU STRINGS 
PIZZA STRNGS 



SLCTI MIX IMIDIILOUD 



vol: HOT NAMED 

programs: 8 
< samples! 6) 
free men: 100'i 

rLORDi 

DISK MUM fTTilO 



これ は フロッピ一 ディスク 用の 両面と ほとんど 同じです が、 違う の は 、ハードディスク であると いう 衷示 
が ある ことです。 カーソル をリ ol: フィールドに 移動して、 ディスク 上の ボリ ユー ムを スクロールして 選 
びます。 ま た、 力一 ソ ルを" "の 後の" " という フィ 一ル ド に 移動 して 、 こ こで 他の パ一テ イシ ョ 
ンを 選ぶ ことができます。 ロード 手順 はすで に 説明した のと 同じ様に 行います。 つまり、 ボリューム 全体 を 

ロードす る 場合 は iwn 、特定の プログラム とその サンプル を ロードす る埸 お は rr^n を 押します。 



注意： ハードディスクの 使用に 関して は、 SCSI1D の 一致と か フォー マツ ト 等の ような 操作が あり ます。 
これらに ついての 詳細 は、 "CD3000XL と ハードディスクの 併用'' の- 卒: をお 読みく ださい。 



ディスクへの セーブ や フォーマット などの ディスク オペレーション は、 この ページで はなく DISK モードで 
行います。 この ページ はあく まで も ディスク 機能に 簡単に アクセス する ための ものです。 



プログラムの デリ一 卜 （削除） 



プログラムと 関 速す る サンプルの メモリーからの デリ' 
と、 次の 雨而が 表示され ます。 



• ト は、 こ の ページで 行 I 、 ま す。 丽 



I キー を 押す 



DELETE PROGRAMS FROM MENORY 



氺 



STRINGS 1 
PIANO 

BIG KIT 
SYN BOSS 



programs: 
free: 



8 

12Z 



SLCTI MIX IMIDIII.OUDIDISK 



r delete -< 
EEDjaEHDHUBEHI 



この ページが 表示され ると、 カーソルが プログラム を 反転 表示し ます 。カーソル キー を 使って、 デリートし 
たい プロ グラ ム を 反転 表示 させて ください。 プログラム デリート 操作に は 、！ EM EELD の 三つ 
の キーが 冇 効です。 
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注意： メモリ一 から プログラム を デリート する 場合 は、 後で その プログラムが 必要に ならない こと、 あ 
るい は ディ スク にす でに セーブして ある こ と を 確認して く ださい。 これから 説明す る よ う に、 場 
合に よって は、 プログラム を デリート する と サンプル も R 動的に 削除され る埸 合が あ ります。 く 
どい ようです が、 操作 を 実行す る 前に、 その プロ グラムが 不要で ある こと、 あるいは すでに ディ ス 

ク に セーブして あ る こと を 必ず 確認して くださ !■ 、。 



次に、 三つの 冇 効な キーに ついて 説 II/] します。 

EE3S) この キー を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 

I 5 SYN BASS I r delete ， I 

I delete one program? GO ABORT I 

必要 に応じて、 GO か ABORT を 押して • ください。 

デリート しょうと している プログラムの サンプルが、 メモリー 内の 他の プロ グラ 
ムに は 使われて I 、ない 場合、 次の メ ッ セージが 表示 されます 

I 5 SYN BOSS I r delete ， I 

[ delete 5 released samples? NO YES I 

それでも、 この プログラムと サンプル を デリートしても よい 場合 は、 それに 該当す 
るソフ トキ 一 を 押してく ださい。 

同じ サンプルが 他の プログラム でも 使われて いる 場合 は、 その サンプル を デリ一 
ト したく ない という こと を 想定して いるので、 この メ ッ セージ は 表示され ません。 

EH3BD 反転 表示され ている プログラムと 同じ ナンバーの プロ グラ ム がすべ てデ リート さ 

れ ます。 この場合 プログラム 一括 削除 を 実行して よ l 、か を 確認す るメ ッ セージが 
表示され ます。 ま た、 ごれ らの プロ グラムの サンプルが 他の プロ グラ ムで 使われて 
いないと、 その サンプル を デリートして もよ いか、 という メッセージ も衷 示され ま 
す。 

MJJI この 選択肢が 一番 思い切りの よい ものです。 ここで GO を 押して、 サンプル もデ 

リート してよ いかの H 問に YES と荅 える と、 CD3000XL 向 体の 持って いる TEST 
PROGRAM 以外の プログラムと サンプルが すべて 削除され ます。 サンプルの デ 
リートと メモリ 一 スペースの 再 整理に は 時 問が かか り ますので、 少々 辛抱して く 
ださい。 



注意： 上記 EEHJ の 操作 を 行 うとき は、 注意が 必要です。 メモ リ 一内に ある プロ グラ ム と サンプル を 
ディスクに セーブして いないと、 デリートして しまつてから では 取り 炭す こと はでき ません。 操 
作 は、 念に は 念 を 入れて 行って ください。 
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プログラムの リ ナ ンバ リ ン グ 



CD3000XL では、 プログラム ナンパ 一は シンセサイザーの パッチ ナンバーに 相当し ます。 MIDI プログラム 
チェンジ メッセージ を 受信す ると、 適切な プログラムが 選択され ます。 CD3000XL の プログラム を シン セサ 
ィザ 一の パッチ ナンバーに 合わせる に は、 プログラムの ナンバー を 付け 谅 して、 CD3000XL 上で ブラス 咅を 
選ぶ と シン セ 側の 似た よう な パッチが 呼び出される ようにし ます。 これ を 行う に は、 EJfflH キー を 押して 
ください。 以下のような 画面が 表示され ます。 



CHONGE PROGRH 



aBglliairid^miaMildSMsMddMteg!! 



* 



STRINGS 

2 PIANO 

3 BASS 

4 BIG KIT 

5 SYN BOSS ― 

rnmrgETFir^rnig™! 



この ページの 画面に 表示され ている ように 、カーソル キー を 使って リナ ンノ リ ング したい プログラム を 選 

択し、 データ ノブで 現在の ナンパ 一 を 新しい ナンバーに 変 E します。 プログラム ナンバー を I から 12S の範 
PJI で 設定して く' だ さ t 、。ナンバー を 変更した ら、 ソフ トキ 一 6,7,8 で 次の 項 目 が 選択で きます。 

全部の プログラム を、 現在 選択され ている プログラムと 同じ 赉 号に 設定し ます。 た 
とえば、 カーソル を 3 BASS に 移動して ナンパ一 を 1 に 設定す ると、 すべての プ ログ 
ラム ナンパ 一が 1 に 変わります。 この 機能 は、 いろいろな サウンド を フロッピー や 
ハードディスクの ボリュームから 口— ドし、 マルチ ティ ン バーで シーケンス させ 
たいとき に （後述 参照) 便利です。 



□am 



ELIB 



現在 選択され ている プログラム を オフ セッ ト させる と、 その後に 続く プログラム 

が 全て ずれます。 たとえば、 プログラム 4 を 1 0 にリ ナンバリング すると、 その後に 続 
く プログラム （たとえば、 SYN BASS から 後に 続く サウンド） が 1し12,13 というよう 
にリ ナン バリ ング されます。 このと き、 プログラム 1,2,3 に は 何の 影 S も あり ませ 
ん。 

'選択した プログラムの ナンバー だけ を 変更し、 その他の プログラム ナンバーに は 
影響 あ り ません。 これ を 使って、 複数の プロ グラム を 一度に リ ナンパ リ ング する こ 
と がで き ます。 た と えば、 プログラム を 順次 変更 し （し 2， 3, 4, 5... 等） 、nSETI を 押 

します。 （ただし キーの 方が R 的に はより 合って いますが。) 



ISEQUI 



メモリ 内に ある プログラムの 数に よって、 1' 
に 並べ 変えます。 



-? ま です ベて の プログラム を 很 巧 順 



リ ナン バリ ングの 結果に 満足した ら 、 ！ am を 押 して SINGLE モー ドの メイン 雨 面に 戻り ます。 また 、気が 
変わって リ ナン バリ ングを 行いたくない 場合 は、 F3,F4,F5,F6 のキ一 を 押さずに RNUM ページ を 出て くだ 
さい。 



CD3000XL を 「以前の AKAI」 モー ドで 使用す る 場合 

ここで は、 S 1 000 、 S 1 1 00 、 S3000 シリーズの ような 以前の AKAI サン ブラ 一にあった SELECT PROG モ ードと 
同 じ 様に、 SINGLE キー ドを 扱う 場合に つ! • 、て 説明 します。 すで に 述べた よ う に、 これらの 機能 は 以前の サ 
ンプ ラーで 作成され た データと 互換性 を 持つ よ う に 保持され ています。 他の サゥン ド モジュール にも 合わ 
せて、 CD3000X し は 今回 MULTI モード を 採用し ました。 これ は、 マルチ ティ ン パー シーケンス や レイ ヤー、 
キ一ス プリ ッ ト などの ために 複数の プログラム を 組み m わせる 簡^な 方法 * です。 しかし、 進歩と いう もの 
は 常に 互換性 という 問題 も 伴って お り 、 ま た 業界 標準の サンプラーと して、 AKAI の サンプラーで 作成した 
データが 世界中に かなりの jfi で 存在して います。 互換性 を 保った め （また AKAI のお S 様の ため）、 「これ ま 
で の AKAIJ の 作業 方法 も 維持され ています。 そこで、 これ ま での 方法で CD3000XL を 使いたい 場合、 あるい 
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はこれ までの 方法 を 使った サウンド ライブラリ をお 持ちの 場合の ために、 その 操作 方法に ついて ここで 述 
ベます。 すでに 以前の AKAI サンプラー をお 使いに なった ことがあれば、 それ を そのまま 使っても けっこう 
です が、 初めての 方 は 以下 を 省略 して、 MULTI モー ド を 説明 している 章 をお 読み くださし >。 

SELECT PROG の 使い方-同一 ナンバーの プログラム 

たいてい は、 必要な サウンド、 つまり キーボード や MIDI 楽器から 演奏す る 個々 の プログラム を ロードす る 
場面が 多! < 、ことでしょう。 すでに 説明した ように、 この ロード 操作 は 簡単です。 デー タ. ノブ を 使う か、 MIDI 
プログラム チェンジで ロードしたい プログラム を 選択し ます。 ところ 力 s 、複数の プ. ログ ラム を— 度に 演奏 

したい 場面 も ある わけで、 この場合 は、 プログラムの リ ナン パリ ングが 非常に 役に立ちます。 
プログラムの レイヤー 

1 つの プロ グラム ま たは MULTI モー ド 内で サウンド を レイ ヤーす る こ と がで き ますが、 複数の プロ グラ ム 
を 一緒に 呼び出せる というの も 便利です。 

たとえば、 ス ト リ ングス と ブラスめ 各 プログラム を 組み合わせたい としましょう。 手間 を かけて これらの 
サンプル 音 を牟部 組み合わせて 1 つの プログラム を 作る こと もで きます が、 もっと 簡単な 方法 は、 同じ プロ 
グラム ナンパ 一 を 付ける ことです。 たとえば、 両方の プログラム を プログラム】 とする と、 プログラム 1 を 選 

ん だとき に、 ス ト リ ングス と ブラスが レイヤー された プログラムが 選択され る わけです。 また、 MIX ページ 
で 両方の サウンドの パランスと パン ポジション を 設定す る こと もで きます。 

必要な サンプル を 使って 1 つの プログラム を 作る より も、 RNUM 機能 を 使って サウンド を レイヤー させた 
ほうが 望ま しいか もしれ ません。 というの は、 1 つの プログラム を 作る と、 各 要素に すべて 同じ-影響が 及ん 
でし まう からです。 たとえば、 オート パンニ ングと エフェクトが どの サンプル にも 同じ様に 影響して しま 
います。 ところが、 RNUM 機能 を 使う と、 レイヤーされ ている うちの 1 つの サウンド はかなり の エコー を か 
けながら パン ポジ ショ ンを 左から 右に ゆつ くり 振り、 も う 片方の サゥ ン ドは 中央に 固定 させて エフ ェク ト 
を かけない、 という ことが 可能な のです。 また、 レイヤーされ ている プログラムの レベル コントロール も簡 
単にで きます。 

もちろん レイ ヤーす る サウンド は 2 つに 限りません。 32 の プログラム を レイヤー させて ユニークな モノの 
メロディー ライ ンゃ ベース サウンド を 作る こと もで きます。 

キー ボー ドス プリ ッ 卜の 作り方 

レイヤー 構成と 同様、 EDIT PROGRAM モード、 MULTI モードで は 簡単に キ 一ポー ドス プリ ッ トが 設定で き 
ますが、 RNUM 機能 を 使って ス プリ ッ ト 設定 をす ると 更に 便利です。 

アップ ライ ト ベースと バ イブと いう 2 つの プログラムが あり 、ウォーキング ベース を 左手で、 ジャズ 風の バ 
イブ ソロ を 右手で 演奏す る ために キー ポー ド スプ リ ッ ト を 設定 したいと 仮定し ましょう 。MIDI ページ (F4) 
で RANGED ラ メータ を それぞれ 設定して、 ベース 部分が B2 で 終わ り バイ ブが ひか ら 始まる ようにし ます。 
両方の プログラムの キーボード レンジ は、 元 々キーボードの 端から 端まで ありま したが、 この 機能に よつ 
て、 プログラムの キー レンジ を 制限す る わけです。 さて、 この 2 つの プログラムに 同一 チン バーが 付いてい 
ると （例えば、 両方と も ナンパ一 1 に 設定し 直されて いると）、 両 プログラム を キー ポー ドス プリ ッ トで 演奏 
する ことができます。 

リ ナンバリング を 使っての マルチ ティン バー 設定 

MIDI に関して もっとも 魅力的な 機能の 1 つが、 マルチ チャンネル 機能です。 もと もとは、 複数の シン セモ 
ジュールに それぞれ MIDI チャンネル ナンパ 一 を 設定して 、シーケンサーから 複数の パート を 各 モジュール 
で 演奏 しょうと いう もので した。 技術 も 進歩し、 これ 力り つの モジュール 内で で きる ようになり、 このよう 
な モジュール は" マルチ ティ ンバ一 "、つまり" たく さんの サウンド を 持って いる'' と 形容され るよう になり 
ま した。 CD3000XL も 例外で はなく、 パワフルな マルチ ティ ンバ一 機能 を 持って います。 
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マルチ テ ィ ン バー 設定 は 新 し t 、MULTI モー ド なら 簡単に 作れます 力、 . 
続けて お読みく ださい。 



：れ までの やり 方で 進 めたい 場合 は 



SINGLE モー ドで マルチ ティン バー 機能 を 設定す るに は、 ここで もリ ナン バリ ング 機能 を 使います。 シーケ 

ンス させたい プログラム を一 括して ロードした とします。 ここで、 機能 を 使って この プログラム 全 
部に 同 じ プログラム ナンパ 一 を 付けます。 リナ ンバ リ ングは RNUM ページで 行います。 次に SELECT PROG 
の ページに 戻る と、 次の よう な 画面が 表示され ます。 



PROGRAMS IH MEMORY 



1 STRINGS 1 
1 PIfiNO 
1 BASS 
1 BIG KIT 
1 SYN BASS 



<vol: し UME 020 
8 prograr f i<s> 
8 now active 
PROGRAM NUMBER:| 



SLCT 



M I I M IDII LOUD I D I SKI DEL I RNUM 



プロ グラム ナンバーが すべて i になって います。 

次に、 各 プログラムに 異なる MIDI チャンネル を アサイン します。 



ianai prog no: 



1 STRINGS 1 
1 PIfiNO 
1 BRSS 
1 BIG KIT 
1 SYN BOSS 
MIDI 



S し CTI MIX 



cha 

2 
5 
10 



range 
C_0 G_8 
C 一 0 6_8 
C_0 G_8 
C_0 G_8 
C_0 G_8 



pol pri 
32 NORM 
32 HORH 
32 NORM 
32 NORM 
32 HORH 



tr 
+00 
+00 
+00 
+00 
+00 



LOUDIDISKI DEL IRHUM 



sun 



MIX ページに 入って、 レベル、 パン ポジション、 ァゥ トプッ ト アサイ ン、 エフ ェク ト センド を、 各 プログラム 
ごとに 設定し ます。 



MM prog no:| 
* 1 STRINGS 

2 PIfiNO 

3 BASS 

4 BIG KIT 
一 5 SYN BASS 

msst mix 



st-pan out- 
99 MID OFF 
99 HID OFF 
99 MID OFF 
99 MID OFF 
95 MID OFF 



r'1 1 D I に 0UD I DI SK I DEUIRNUM 



ley fx — send 

50 FX1 23 

50 FX2 12 

50 OFF 00 

50 RU3 45 

50 OFF 00 
EHU 



上記の パラメータ 設定の 他に、 マルチ ティン バ一 アサインでの プログラムの X プリ ッ トゃ レイヤー を 組み 
合わせる こと もで きます。 

CD3000XL を ライブ 演奏で 使って いる 時 は、 メモリ一 に 常に 複数の マルチ ティ ン バー 設定 を 入れて おく こ 
と もで きます （もちろん、 メモリー スペースが 許す 限りです が)。 このよう にして、 必要な プログラムの 入つ 
た 各 ソ ングを 、 シーケンサーから MIDI プロ グラ ム チェンジ メ ッ セージで 呼び出す こ と がで きます。 （これ は 
MULTI と比べて 有利な 方法です。 マルチ ファイル は一 度に 1 つし か メモリーに 入らない からです。） 

SINGLE 対 MULTI 

すで に 述べた ように 、MULTI モー ドで も マルチ テ ィ ン パー 設定、 キ 一スプ リット、 プロ グラムの レイヤ一 （と 
その コンビネーション） を 筒 単に 作る ことができます。 MULTI に は 「今までの AKA1 の やり方」 にない 次の よ 
うな 利点が あります。 

• 各 パートの プログラム 選択が 簡単に できる。 

. い、 ろい ろな サウンド をす ぐに 試せる ので、 たとえば ピアノの 音 を いくつか、 ベース、 ドラム キッ トな ども 
I ゝ く つか 口 一 ド して 様々 な 組合せで やって みるのに 最適。 
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• サウンド を 切り替える 時、 マルチで 設定した ミキサー パラメータ や エフ ェク トの アサイン は そのまま 変 

更 されない ので、 音 を 変える こ' とに 全部 設定し 直 さなくても 済む。 

• マルチで は 同じ プログラム を 何回も 使えます。 たとえば、 1 つの スト リ ン>* スの プログラム を 複数の パー 
トに 割り当て、 各 パート を 同 じ] VI1DI チヤ ンネ ルに 設定 し、 F【NE TUNE の 値 を 適宜 設定 すれば、 デ チュー 
ン した プログラムが レイヤーされ たこと になる ので、 豊かな サウンドが 得られ ま す CSINGLE モ 一 ドで同 
じ 結果 を 得よ う とするならば、 プログラム を コピーす る ことが 必耍 です)。 

• 1 つの プログラム を レイヤー させて デ チューン する 場合、 片方の プログラム を エディ ッ ト すると、 それが 
両方の プログラムに 影響す るので、 1 回の 操作で サウンド 全体に 変更 を 加える ことができます。 (たとえ 
ば、 ス トリ ング スパッ ドをデ チューンし 重ねてから、 1 つの パートの アタック を 編集す ると、 それが 両方 
の パートの アタックに 影響す る ことになります)。 

• 各 プロ グラ ム を それぞ^な る 別個の MIDI チャン ネノ 選ぶ ことができる （たとえ ば、 プロ グラム チェ 
ンジ メッセージ を チャンネル 5 で 送って 、パート 5 に 新しい スト' リ ン ダスの サウンド を 選ぶな ど）。 

■ マルチ ファイルに わかりやすい 名前 を 付けて セーブで きる （たとえば BACK TRACK 3 とか ソングの 名 
前な ど を 付ける）。 

- サンプラー を 初めて 使う ので あれば、 MULTI モー ドは多 く のサゥ ン ド モジュールの 操作 コ ンセプ トと極 
めて 近いので、 もっと 身近に 感じられる。 

MULTI モー ドの 欠点と して は、 メモリー 内に 1 度に 1 つの マルチ ファイル しか 入らない こと （ディ スクに は 
いくつで も セーブで きる） と、 1 度に 最高 16 個の プログラムまで しか 使えない ことです。 

これまでの AKAIJ サンプラーの 使い方 を そのまま 利用す る 場合 は、 次の 利点が あり ます。 

• メモリ 一 内に 1 度に 複数の マルチ ティ ン パー 設定 や レイヤ一 を 入れた り 、MIDI プログラム チェンジ メ ッ 
セージ を 送る だけで これら を 呼び出す こ と がで きる （ラ. ィ ブな どで 全曲 のパ ッ キング トラック を メモ 
リーに 入れて おく 場合に 理想的）。 

• 〗 度に 16 以上の プログラム を 使う ことができる （MIDI チャンネル は】 6 しかない が、 マルチ ティ ン バー 設 
定で プログラム を レイヤー している 場合 も ある）。 

一方、 これまでの やり方で 欠点と なる の は、 

- マルチ ティ ン バー 設定で サウンド を 切り替えたり、 いろいろな 音の 組合せ を 実験す るの が やりに くい。 

■ MIDI プログラム チェンジ メ ッ セージ を 使って パートの 1 つ を 新しい プログラムに する ことができない 
(たとえば、 MIDI プログラム チェンジ を MIDI チャンネル 5 に 送って、 その パート を 新しい ス ト リ ングス の 
音に するとい うこと はでき ない）。 

• 新しい プログラムに セッ ト アップ を 割り当て ると、 その セッ ト アップと 一緒に レベル、 パン、 エフ ェク ト 
ルーテ ィ ングが 呼び出 されて しまう。 これ は 利点に もな りうる けれども、 サウンド を 切り 锊 える たびに 
ミックス を 設定し 疽 さなくて はならない。 

• セッ ト アップに 名前 を 付けられな いので、 マルチ ティ ン バー 設定 を ロードす る 時に 名前で 捜す ことが で 
きない。 

どちらの やり方に も 利点 欠点が あります が、 ご 分の 用途に 従って 選んで ください。 少なく とも どちらで 
も 使える という 融通 性 は あ る のです。 最大の 利点 は、 以前の サ ゥンド ライブラリ を ロードし、 変換せ ずに そ 
のま ま 使える という こと です。 すでに 述べた よ う に、 MULTI モー ドで 以前の AKAI サゥ ン ド を CD3000XL の 
フォーマット に 変換す るか 否か は、 ご 分の 用途に 合わせて 判断 して くださん \ 
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MULTI モー ド 圍 複数の プログラムの 組合せ 

MULTI モードで は 最高 16 個の プログラム を 組み合わせて 演奏す る ことができます。 この モー ドには 16 の 
パー トが あり、 この 中に' 16 個までの プログラム を 割り当て、 各 パートに 異なる MIDI チャンネル を 指定して 
複数の プログラム を マルチ ティ ン バー 的に シーケンスさせます。 

もちろん 各 パート を 同じ MIDI チャンネルに 指定して プログラム を レイヤー させ、 豊かで 広がりの ある サゥ 
ンドを 作る こと もで きます。 さらに、 各 パートに キーボードの 高音部、 低音部 を 設定 すれば キーボード スプ 
リ ット にもなります。 

あるいは、 ォ プショ ンの EB16 マルチ エフ エタ ト プロセッサ を 取り付け、 各 パート を 4 系統の エフ エタ ト チヤ 
ン ネルに 送り、 これら エフェクト を マルチの 各 パートに かけます。 複数の パート を〗 つの エフ エタ ト チャン 
ネルに 送る と、 同じ エフ ェク トを 使いながら パー ト 別に 独自の エフ エタ ト センド レベル を 設定す る ことが 
できます。 

ま た、 CD3000XL を 外部 エフェクター、 ミ キサ 一な どと 一緒に 使! < 、たい 方 は、 パー ト を S 個の ィ ン ディ ビデ ュ 
アルア ゥ ト プットに 送り、 各 パートの EQ や ミックス、 パン、 エフェクト など 外部から 調整す る ことが 可能で 
す。 • 

以上の や り 方 を さら に 組み合わせる こ と も 可能で、 1 つの マルチで 異なる MIDI チヤ ン ネル を 指定した パー 
ト も あれば、 同 じ MIDI チヤ ン ネル を 指定 して レイ ヤー や キー ス プリ ヅ ト を 構成した パ一 トも ある、 という 
状況 も 作れます。 更に いくつかの パート を CD3000XL 内部の エフ ェク ト 部に 送り、 その他の パート をィ ン 
ディ ビ デュアル ァゥ トプッ ト から 外部 ミキシング コンソールに 送り出した りします。 

以上の よう に MULT7 モー ド はとても 融通 性が ある 機能です。 



注意： 不思議に 思える かもしれ ません が、 SINGLE モード を 使って マルチ ティ ン バーの セッ ト アップ や 
プログラムの レイヤ一、 キー ス プリ ッ トを 作る こと もで きます。 SINGLE モ一 ドを 「マルチ」 の 目 
的で 使う の は 矛盾して いるかの よう です が、 こ れは 以前の AKAI サ ンプ ラーで 作成した データと 
の 互換性 を 保った め な のです。 AKAI のサ ンプ ラー を すでにお 使いに なった ことの ある 方 は、 以前 
の やり方 を 継-続しても かまいませんが、 この MULTI モードに は 操作の 効率 や 便宜 性が 向上す る 
数々 の 利点が あるので、 ぜひ 使って みる こと をお すすめし ます。 詳細 は SINGLE モードの 草 をお 

読みく ださい。 



2 MULTI モードで は 同時に 16 の MIDI チャンネルに 応荅 します 。「マルチ ティ ン バー 的」 というの は 文 
字 どおり 「複数の サウンド」 という ことです。 初期の シンセサイザー では 各 演奏 パートに つきそれ ぞ 
れ シンセサイザーが 必要で したが、 MIDI の 誕生で シンセサイザー や サンプラー は 1 台で 複数の 異な 
る サウンド を 演奏で きる ようになり ま した。 CD3000XL の 32 ボイス を 使えば、 複雑な パー ト も 
MULTI モー ドで 演奏で きます。 
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プログラム を パー 卜に 割り当てる 

プログラム を パートに 割り当て るに は、 カーソル を プログラム 名の フィールドに 移動し、 データ. ノブで メ 
モリー 内の プログラム を スクロール します。 次に カーソル を 次の パートに 移動し、 その パートの プロ グラ 
+ムを 選びます。 その他の パート は 了が 表示され ており、 プログラムが まだ 割り当てられ ていない こと を 示 
しています。 ("?" の マーク は、 プログラム を パートに 割り当てても その プログラムが 現在 メモリ一 に 入って 
t 、ない 場合に も 表示され ます)。 MULTI の 画面に はパ一 トカ リスト になって 表示され、 それぞれに 割 り 当て 
られ ている プログラムの 名前と MIDI チャンネル を 見る ことができます。 

パー 卜の MIDI チャンネル を 設定す る 

カーソル を Ch の櫬に 移動し、 適当な MIDI チャンネル を 設定し ます。 マルチ ティ ン バーの シーケンス では 
通常 各パ一 ト に それぞれ 異なる MIDI チヤ ン ネル を 設定し ますが、 レイ ヤー や キー スプ リ ッ ト を 設定したい 
場合 は、 複数の パー ト に 同じ MIDI チャンネル を 割 り 当てます。 

パー 卜の ミキシング 

複数の パー ト を 演奏す る 場合、 それぞれの レベル や パン ポジ ショ ンの バラ ンスを 取る 必要が あ ります。 力一 
ソ ルを Leu フィールドに 移動 して パートの レベル を 設定 し 、Pan フィールドに 移動して パン ポジション 
を 設定し ます。 その パートに 割り当てられ ている プログラム を 切り替えても、 その パー ト と して 設定した 
レベルと パンの 値 は 弯 わりません。 

内蔵 エフェクターに パ 一卜 を 送る 

オプションの EB-16 を 取り付け ている 場合 はソく ートを 内蔵 エフェクターに 送る ことができます。 EB- 16 は 
4 チャンネルの エフ エタ ト処 a がで きる ので、 最高 4 系統の リ パーブ を 一度に かけられます （そのうち 2 チヤ 
ン ネル は マルチ エフ ェク トが 可能です）。 複数の パー トを 1 つの エフ エタ ト チャンネルに 送る こと もで きま 
す。 

パート を エフ ェク ト チャン ネ; レに 割り当て るに は、 カーソル を Fx の 搠に移 励し、 エフ ェク ト （FX1、FX2、 
RV3、RV4) を 選び、 Snd パラメータで センド レベル を 設定 します。 



Fx パラメータと send パラメータ は、 オプションの EB16 マルチ エフ ェク ト プロセッサ を 取り 
付けた 時に のみ 有効です。 

注意 2: SINGLE モ 一ド のどの ページで も、 EB 1 6 が 取り付けられ ていれば、 F8 - I^TTI を 使って 簡 i}i に 
ミュートで きます。 この キーで 4 系統の エフ エタ ト チャンネルが すべて オフになる ので、 プロ グラ 
ムの音 だけ を 別 に 聞く ことができます。 



以上が 頻繁に 使われる MULTI パラメータです。 あまり 頻繁に 使わない パラメータ は、 ソフ トキ 一 を 使って 
アクセス します。 



MULTI キー を 押す と 次の 画面が 表示され ます 
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イン ディ ビ デュアル ァゥ トプッ トにパ 一卜 を 割り当てる 

re- ma を 押す と、 出力 を 割り当てる ページが 現れます。 



IBMLITI ド1し巴 Ch OUTselect し ewel 
TEST PROGRAM 1 OFF 99 



2 ？ 2 OFF 99 

3 ？ 3 OFF 99 

4 ？ 4 OFF 99 

5 ？ 5 OFF 99 

um out msiiassiiaaEicLHiiiiaaiisiiEEni] 



ここで は 8 系統の イン ディ ビ デュアル アウト プッ ト のうち どれから パート を 出力す るか を 設定し ます。 ま 
た、 各 出力 レベル も 設定し ます。 

パ一 卜の チューニングと トランス ポーズ 

パート を チューニングす るに は、 F3 -HU1 を 押します。 



GOBlijB nULTI FILE 




Ch 
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Transpose の 欄で は、 半音 単位で パー ト を チューニングし、 Cents の 欄で はパ一 トのフ アイ ン チェ 一二 
ングを 行います。 



注意： TRANSPOSED ラ メータの 設定 範囲 は +/ - 50 セミ トーンです。 これ は ピッチ シフ ト 機能で はな 
く 、MIDI トランス ポーズ 機能です。 この 機能に よって、 サンプル を その 発音 範囲の 外で 再生す る 
時の 問題が 解決で き ます。 機能の しくみ は、 +12 に 設定す ると、 鍵盤 上で C3 を 弾いた とき に サン 
プルが C4 になって 演奏され ます。 つまり、 C3 の サンプル を 1 オクターブ 高く 弾いて いるので はな 
いので、 ド ランス ポーズに よる 歪な どが 生じません。 



パー 卜の キー レンジ （LOW/HIGH) を 設定す る 

キー ス プリ ッ ト を 設定す る と き 、使用 プログラムの 一番 低い 音と 一番 高い 音 を 指定す る ことが 必要です。 

こ れは RNGE 両面で 行！ ■ ゝ ま す。 
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ここで は LowLinit と HiLitnit を 指定し ます 。キー ス プリ ッ トを 作る に は、 通常 2 つの プログラム を 2 
つの パートに 割り当て、 これに 同じ MIDI チャンネル を 指定し、 適当な キー ス プリ ヅ ト （例: パー ト 1 は C0-B2、 
パート 2 は C3-G8) を 設定し ます。 キー ス プリ ッ ト についての 詳細 は、 本章 後半 をお 読みく ださい。 
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my. 



パー 卜の 優先 度 を 設定す る 

マルチ ティン バーで シーケンス を 行う 場合 、同時 発音 数の 32 ボイス を 越えた 時に どの 音 を 優先させる かと 
いう プライオリティ を 設定す る こと が 必要です。 こ れは PRIO (rity ) ぺー ジで 行います。 



次の 選択肢が あります。 

LOW LOW を 設定した プログラムから 音が 出なくなります。 

HIGH HIGH に 設定す ると、 それ 以外の 低い 優先 度の プログラムの 音から 出な くな り ま 

す。 

NORM 文字 どお り 標準の 優先 度で 標準の ダイ ナ ミ ック ボイ スァ ロケ ーショ ンを 設定し、 

音が 出な く な る 順序 は 特に あ り ません。 

HOLD 同じ プログラム 内で 音が 出なくなります。 

たくさんの プロ グラ ムを 使って 複雑な 曲 を 演奏す る 場合 は、 ffl 要な プロ グラ ム に は HIGH か HOUX バ ッ ク 
グラ ゥンド 的な プロ グラ ム に は LOW を 設定す る といいで しょう。 あまり 複雑で な L 、曲で 同時 発音 数が 越 え 
ないよう な 場合 は 、 初期設定の NORM の ままに してお きます。 

パー 卜の 初期化 

パート を 初期値に 戻したい 場合が あります。 そのために は、 カーソル を 初期化したい パートに 移動して （任 

意の ファイル） 、multi ページで F6 ( rmm ) を 押します。 上述した パラメ ータ がすべ て 初期値 に リ セ ッ ト 
され、 プログラム 名の フィールドが ク リアされ て 空白になります。 
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マルチの 設定 

プログラム を マルチに 割り当て るの は 簡単です。 カーソル を パートに 移動し、 データ' ノブで プログラム を 
選びます。 レベル や パンな どの パラメータ を 設定す るに は 、カーソル を 適切な 欄に 移 励し、 選んだ パートの 
値 を 調整し ま す。 MULTI モー ドは 特に エディット モードに 入らなくても 常に 修正が で きます。 それで は簡 
単な マルチ を 作って みましょう。 

まず サウンド をい く つか 口 一 ド します。 LOAD モー ド の 章 を 参照して プロ グラム を ロードして くださ! < 、。 



注意： INDP + S (イン ディ ビ デュアル プログラムと サンプル） を 選択す る こと をお すすめし ます。 最初 
に プログラムと サンプル を ロードす る 際、 CLEAR を 選択して メモリーに 入って いる 可能性の あ 
る 不要な 内容 を 削除して ください。 最初の プログラムと それに 使われて いる サンプル を ロードし 
たら、 LOAD 機能で 新しい プログラム を メモリー にある プログラムに 加えます。 使えそう な プロ 
グラム を ロードして ください。 たとえば ドラム キット、 複数の 生 ピアノと エレ ピの サウンド、 ぺー 
X サゥ ンド をい く つか、 ま たス ト リ ングス 系 ゃパッ ド 系の サゥ ン ド な どです。 これら を 使って 練 
習して みましょう。 



メモリーに 現在 プログラムが いくつか 入って いると します にれ は SINGLE モードで データ' ノブ を 使って 
確認で きます）。 MULTI キ 一 を 押す と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



これ は、 現在 メモリーに 入って いる マルチが MULTI FILE である こと を 表して います。 この 名前 は 
CD3000XL に 電源を入れた 時の 初期設定で、 後で 説明す る よ う に 適当な 名前に 変更す る ことができます。 画 
面で わかる ように、 PART 1 に 初期設定 の TEST PROGRAM が 割 り 当てられ ています。 それで は 次のように 
マルチ を アレンジして みましょう。 



パ一ト 1 
パート 2 



ドラム 
ピアノ 



パート 3 ベース 

パー ト 4 ス トリ ングス 

適当な プログラム を ロードして 割り当て ると、 次の ような 雨 面になる はずです。 



シーケンサ一 で ドラム プログラム をのせ る 基本的な リズム を 録音し ます。 こうすれば 他の パート を 演奏す 
る 時の 基本になります。 次に ピアノの コード や ベース、 ス' ト リ ングス など を オーバーダブ します。 ピアノ や 
ベース、 ス ト リ ングス 〃ゃソ ド サウンド を いくつか ロードす る こと を すでにお すすめし ました 力 5 '、 これ は 各 
パー ト に 割 り 当てる サウンド を 選べる よ う にす るた めです。 
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マルチの 修正 

CD3000XL の MULTI モードが 優れてい る 理由 は、 シーケンサーが シーケンス を 再生す る 時に、 演奏 中に 様々 
な プログラム を 割り当てる こと 力 i できる という 点です (エンベロープ や フィス レター 設定な どの プログラム 
の パラメータ を エディ ッ ト する こと もで きます)。 

MULTI モードに は エディ ット モードと いう ものがない ので （EDIT キー は パー ト 内の 実際の プログラム を 
エディットす るのに 使います） 、シーケンサーで ソング を 再生して いる 時 、必要ならば すぐに 変更が でき ま 
す。 たとえば ソ 《ート 2 を 別の ピアノ サウンドに 変えたら どんな 感じになる だろうかと 思ったら、 力一 ソル 
を PART2 に 移動 し 、 シーケンサーが 演奏 している 問で も ロード してお t 、た 数々 の ピアノ プロ グラム をデー 
タ 'ノブで スクロールして 選びます。 こうして 別の ピアノ サウンド を 選んで どんな 音になる か 試して みる 
ことができます。 ペースの パートに ついても 同じ こと がで きます。 たとえ ぱ生 ベース、 ェ レキ ペース、 スラッ 
プ ベース、 シン セ ベースな ど を いくつか ロードして あれば 、シーケンス 再生 中に これ を スクロールして 選 
び、 最適な ベース サウンド を 見つけても いいでしょう。 ス トリ ング スパートに ついても もちろん 同様です。 

ヒント： ディスクから プログラム を ロードす る 時、 同じ タイプの プログラム を 一緒に ロードし てみ てくだ 
さい。 たとえば、 使えそう な ピアノ サウンド をす ベて 一緒に ロード すれば、 それが グループ として 
メモリーに 入ります。 同様に ペース も 続けて ロードし ます。 こうすれば いくつかの サウンドから 
パー ト に 合った プログラム を 選ぶ ことができます。 

顺に ロードす る こ と を 忘れても、 後で 説明す る よ う に プログラムの- ffi 巧 を 付け] Jt す こ と がで きる 
ので 心配 無用です。 



ス トリ ングス が ピアノと ュニ ゾ ンで 同じ パート を 演奏す るよう に 設定す る こと もで きます。 パート 4 をピ 
ァノと 同じ MIDI チャンネル 2 に 設定して く ださい。 

また、 DRUMS + PERC の プログラムから パーカッションの サウンド を 加える こと も 可能です。 MIDI チャン 
ネル 1 の パート 1 でもで きま すが、 ドラムと パー 力 ッシ ヨン を 別にした t 、場合 も あるので、 ここで は パート 
5 で DRUMS + PERC プログラム を 指定し ます。 



2 つの パー トで 同じ ドラムの プログラムが 使われて いますが、 シーケンス データ を 別の MIDI チャンネルに 
録音し （シーケンサーで その パー ト を 編 第す る 時の 融通 性が 向上し ます h パー ト 5 に 割 り ^てた DRUMS + 
PERC プ ログ ラムに 独自の ミックス 設定、 エフェクト センド 等 を 持たせる ことが 可能です。 



亂 TI: 



OUT ITUNEIRNGEIPRIO 



」 MULTI FI1_E 
DRUMS+PERC 
AC, PIRHO 
BASS GUIT 
STEREO _STR _ 

waws ^お aaa 



I 

12345 M 



e o o o o o 2 

s 0 

CFFFFFE 

XFFFFFn 

FOOOOOE 



nDDDDD 

3 1 1 1 1 1 



L 



T 

9 9 9 9 9 3 



hi2325 

c 
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MULTI の ネーミング 

マルチ ファイル にもつと 適切な 名前 をつ けたい 場合 は、 NAME キー を 押してから フロント パネルで に 文字 
までの 名前 を 入力し ます。 次の メッセージが 表示され ます。 



lililltfllilJLTI FILE 


Ch 


し 


Pan 


Fx Send 


1 TEST PROGRAM 




99 


MID 


OFF 00 


2 ？ 


2 


99 


MID 


OFF 00 


3 ？ 


3 


99 


MID 


OFF 00 


4 ？ 


4 


99 


MID 


OFF 00 


5 ？ 


5 


99 


MID 


OFF 00 


DATA wheel for characters* 


ENT 


to exit. 



力一 ソル キー を 使って カーソル を 移動しながら データ. ノブで 文字 を スクロールして 選びます。 

名前 を 入力 した ら ENT/PLAY キ 一を 押 して 終了 して くださん K 



注意： メモリーに は 一度に 1 つの MULTI だけが 入る ので、 マルチ ファイル を コピーす る こと はでき ませ 
ん。 名前 を 付け 変える こと はでき ます。 このため、 他の 両而で 表示され る COPY REN EXIT の プロ 
ンプト はこ こで は 表示され ません。 



マルチの 保存 



SAVE モードで マルチ を ディスクに 保存す ると、 それに 関する プログラム も 保存され ます。 この マルチ （お 
よ び 関連 プロ グラム） を ロードす る 場合 は LOAD モー ドで 簡単 にで き ま す。 詳細 は SAVE と LOAD の 章 を お 
読みく ださい。 



マルチの ロー ド 



マ ルチ を ロードす るに は、 LOAD を 押 し て 、MULTI + PROGS + SAMPS を ロード タイプと して 選びます。 次 
に カーソル を フロッ ピー〃、一 ド ディスク の マルチ ファ ィ ルに 移動 し、 FS お よび/また は F7 を 押 します。 これ 
で 選んだ マルチと 関 速 プログラム、 その プログラムに 入って いる サンプルが すべて 選ばれます。 



プログラムの リ ナンバリング 

複数の プログラム を 異なる ディスクから ロードした 埸合、 同じ プログラム ナンバー を 持って いる プロ グラ 
ム があった り 、プロ グラム ナンバーの 順序が あ ま り 気に入らない 場合な ど も 出て き ます。 これ を 解決す る 
に は、 MULTI 雨而の F7 ( HQ ) を 使って RENUMBER ぺ一 ジ を 出します。 



CHANGE PROGRAM HLIMBER OF MEMORY PR0SS. 



BIG STRINGS 
1 fiC. PIANO 1 
1 DRUMS + PERC 
4 SYNTH BASS 
8 S し AP BASS 

nsmigrrpirsmigESDiigm 



上の 例で は ロードした 様々 な プログラムの 中に 同じ プログラム ナンバーが 存在して おり、 また 順序が 狂つ 
ている プログラム も' 入って います。 これ は 問題ではありません。 プログラム ナンパ— のこと を 考えなくて 

も 簡単に マルチ を 設定で き る のです。 しかし、 MULTI モー ド では 選択した チャンネルで MIDI プロ グラム 
チェンジ メ ッ セージ を 送って 、パート 内の 新しい プログラム を 選ぶ ことができます。 （たとえば、 MIDI チヤ 
ンネ ル 5 で MIDI プロ グラム チェンジ メッセージ を 送信して、 パー ト 5 に 新しい プロ グラ ムを 選び ます）。 この 
ため 同じ プログラム ナンバーの プログラムが あると 矛 W が 生じます。 （たとえば プログラム ナンバー I とい 
う プログラムが 2 つ ある 時に MIDI プログラム チェンジ メッセ一 ジ 1 を 送る と、 上の 両面で 最初の プログラム 
BIG STRINGS だけが 選ばれます）。 
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対策と して は RNUM ページで プログラムの 番号 を 変更して、 目的に 合うよう な番巧 にす る こ とです, 



カー ソ ル キーで リ ナ ン バーす る プロ グラ ムを 選び、 データ 'ノブで 新し！ < 、番号 を 選び ま す。 赉号 は 1 ■ 
でです （こ れは MIDI 仕様 に 準じた ものです）。 番号 を 変更したら、 ソフト キー 1 〜3 で 選択し ます。 



'128 ま 



現在 選択され ている プログラムと 同じ 番号に、 全ての プログラム を 設定し ます。 た 

とえば、 カーソル キ 一を 4 -SYNTH BASS に 移動して 1 に 変更す ると 、すべての プ 
ログ ラム ナンバーが 1 になります。 これ は、 異なる ディスク や ハードディスクから 
様々 な サウンド を ロードし、 これ を マルチ ティ ン パー 的に シーケンス させたい 時 
に 便利です (後述 参照)。 



注意： これ は MULTI モードの 利点 を 生かす やり方ではありません。 



ELtS 



I 5FT I 



変更 し た プロ グラ ム 以降の プログラム ナンパ一 が 順次 ずれて いきます。 たとえば 
上の 例で カーソル を プロ グラ ム 4 (SYNTH BASS) に 移動して これ を 1 0 に 変 E する 
と、 SYNTH BASS は 10 に 変更され、 それに 続く プログラム （画而 では SLAP BASS か 
ら 下に 続く プログラム) が 1 しに、 13 というよ うに 番号が 変わります JO より 若い 番 
号の プログラムに は 影響 あり ません。 

現在 選んで いる プログラムの ナンバー だけが 変更に な り ます。 カーソルの 上下 
キーで リ ナンバー したい プログラム を 選び、 データ • ノ ブかテ ン キーで 番^ を 変え 

てから を 押します。 その プログラムの 番号 だけが 変わります。 



この 設定で は プログラムの 元の 番号に 関係な く 
バー さ れる ので a も 便利な 選択で しょう。 



プログラムが 1 〜？と 順に リナ ン 



CHANGE PROSRflM NUMBER OF' MEMORY' PROSS 



BIG STRINGS 
fiC. PIRNO 1 
DRUMS + PERC 
SYNTH BASS 
SLOP BASS 



EEIB 




リ ナンバーが 終わったら F7 を 押して メイ ンの MULTI 両面に 戻って ください。 

プログラムの リ ナン バリ ングを やめたい 場合 は、 F3、F4、F5、F6 の いずれも 押さず、 
い。 



を してく ださ 



CD3000XL 



MULTI モー ド 



MULTI パラメータに ついての 重要 注意事項 

レ ペル、 パン、 チューニングな ど の マルチ 内の パラメ ータ は マルチ 特有の も ので、 各パ一 ト に 割 り 当て 
られ ている プログラム にある 同様の パラメータより も 優先され ます。 

たとえばく プログラム 内で パ ンポ ジショ ンが 設定で きる ので、 サウンド を ロードし、 パン ポジション を 
L50 に します。 と ころが その サゥ ン ド を パー トに 割り当て ると 、その パー ト は マルチの PAN 設定で ある 
MID に 設定され ます。 

これに は 別の 意味が あります。 サウンド を パートに 割り当てて、 その パートの パン ポジション を R50 に 
設定した とすると、 後で その パートに 別の プログラム を 割り当てた 時、 新しい プログラム も R50 の パン 
設定になります。 その他の マルチ パラメータ である レベル、 FX センド、 チューニング、 出力 アサイ ン等 
も 同様です。 

これに は 次の ような 理由が あります。 ある サウンド を パートに 割り当て、 その パートの パラメータ を設 
定 した 場合、 CD3000XL は その 設定で 演奏 させたい の だと 解釈す るからで す。 もう 一度 パン 設定 を 例に 
とる と、 ピア ソ サウンド を ある パートに 割り当て、 パン ポジ ショ ンを R25 に 設定 したと します。 レベル 
も 少し 落としましょう。 その後で この ピアノが どうも ピンと こない ので 別の ピアノ サウンド にした 場 
合、 新しく 選んだ サウンドの パン ポジションと ミックス レベル は、 先 ほどと 全く 同じになります。 もし 
マルチが 常に プログラムの パラメータ を 優先 させた と したら、 この 例での ように 別の ピアノ サウンド 
を 選んだ 時に パン パラメータと レベル パラメータ も 変更され てし まい、 もう 一度 設定し 直さなくて は 
ならなくなります。 更に 別の プログラムに 変更す ると、 また 一から やり IH しです。 レベル だけでなく 出 
力 アサイ ン、 エフ エタ トの ルーティ ング、 センド レベルな どた く さんの パラメータ を 設定した とした 
ら、 新しい サウンド を パートに 割り当てる たびに 全部 設定し 直す 必要が あります。 

マルチの 機能の 利点 は、 パートの パラメータ を 設定したら、 割り当てる プログラムに 関係な くそれ が 常 
に 使われる ので、 プログラム を 変更す るた びに パラメータ も 変更し なくて 済む という 点な のです。 

こ の 機能 は、 SINGLE モー ドで プロ グラム を マルチ テ ィ ンパ一 設定して いる 時 （つまり 「以前の AKAIJ 
で 使用 した 方法） に は 無効です。 SINGLE モ一 ド では 新し I 、プログラム を 選んで リ ナンバー する たびに、 
その プログラムの パラメ ータが 使われます。 これ は埸 合に よって は 便利で も あ り 不便で もあります。 
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プログラムの レイヤーに MULTI モー ドを 使う 

これまで は MULTI モード を 使って、 シーケンス 用の マルチ ティ ンバ一 設定 を 作成す る 方法 を 説明し ました。 
16 の パート それぞれに 異なる MIDI チャンネル を 設定して シーケンサーから 再生した わけです。 

一方、 MULTI モードで は プログラム を レイヤーさせる こと もで きます。 複数の パート を 同じ MIDI チャン ネ 
ルに 設定 すれば、 その チャンネルの MIDI データ を 送信す ると、 複数の パートが 同時に 演奏され ます。 

たとえば、 スト リ ングス と ピアノ を 一緒に 演奏 させたい としましょう。 ストリングスの サウンド を ある パー 
トに、 ピアノ を 別の パートに 入れて、 両パ一 ト と も 同じ MIDI チャンネルに 設定し ます。 その チャンネルで 
MIDI データ を 送る と、 ピアノ とス ト リ ングス が一 緒に 演奏され ます。 両 パートの レベル パランス は LEVEL 
パラメータ を 使用して ください。 

別の 用途と して、 音に 厚み を 出す ことがあ げられ ます。 

厚み を 出す のに 使える と 思われる シ ンセ ベース を メモリーに 入れた とします。 この サウンド をた とえ ば 
パート 1 と パー ト 2 に 指定し ます。 次に この 2 つの パー トを 同じ MIDI チヤ ン ネルに 割り 当てます （たとえば 
MIDI チャンネル 1)。 その チャンネルで MIDI データ を 送る と、 両方の パートが 演奏され ます。 「厚み」 を 加え 
るに は、 TUNE ページの CENTS^ ラ メータで 2 つの パート を 互いに デ チューンさせます （片方 を + 10 にして 
もい いのです が、 もっと 効果的な の は- 05 に、 もう 片方 を + 05 に 設定 します)。 さて これで 再生して みて く 
ださい。 この プログラム では 同じ プログラムが レイヤー になって おり、 音に 厚みと あたたかさ を 加える た 
めに デ チューンされ ています。 各 パートの FINE TUNE 設定 を いろいろと 試して、 出したい 音 を 作って くだ 
さ t 、。各 パー ト の PAN 設定 も 試して、 「仮想の ステ レオ」 効果 を 作って みても いいでしょう。 

もう 一つ ご 紹介す るの は、 平凡な ァ コース ティ ヅク ギターの プログラムから 12 弦の ギター サウンド を 作る 
方法です 。ギターの プログラム を 2 つの パートに 入れ、 両方と も 同じ MIDI チャンネル を 設定し ます。 次に 
TUNE ぺ一 ジで 片方の プログラム を オクターブ 高く 設定し （トランス ポーズの 値 を + ] 2 ) 、 ファイン チュー 
ニン グを 行って 独特な コーラス 効果 を 作ります。 

同じ 様な テクニック を シン セゃス ト リ ングス 、ブラス、 ボーカル など 何に でも 使えます。 

これでお しま レ 、で はあり ま せん。 3 つの パート を レイヤ一 させても いいでしょう。 たとえば、 同じ 様 な 手順 
で 1 つの スト リ ングス の プログラム を 2 つの パートに 割り当て、 同じ MIDI チャンネル を 指定して デ チューン 
します。 次に ベ ク叶ゥ ン ド を 別の パー ト に 入れ、 ス ト リ ングス と 同 じ MIDI チヤ ン ネルに 設定し ます。 ここで 
その チャンネルで MIDI データ を 送る と、 デ チューン された スト リ ングス と ベルが 再生され ます。 チュー 二 
ングゃ パン も 試して みて ください （たとえば、 I つの ス ト リ ングス を 左に、 もう 1 つ を 右に 振り、 ベル サゥン 
ドは センタ一 にします）。 

もっとた く さんの パート を レイヤー させた ければ、 16 偶の プログラム を レイヤー させた 極めつ けの サゥン 
ド はどうで すか。 



注意： こうして プログラム を レイヤ一 する 時 は、 同時 発音 数が 減る という こと を 覚えて おいてく ださ 
い。 ストリングスと ピアノ、 あるい は ベース シ ンセを レイヤーさせる 例で は 、全 同時^音 数が 半減 
します。 3 つの サウンド を レイヤーさせる 場合 は 10 ボイス ほどになります。 16 プログラムの レイ 
ヤーと いう 気違い じみた 設定で は】 ボイスに なって しまいます。 
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MULTI モー ドを 使った キー ボー ドス プリ ッ ト 

前述の プログラムの レイヤーと 同じ テクニック を 使って、 キー ス プリ 'ソト を 設定す る こと も 可能です。 た 

とえば、 アコ一 ス ティ ック ベースの サンプルと ピアノ を 使い、 下の 2 オクターブ は ベース、 上の 3 オクターブ 
は ピアノに したいと しましょう。 

ペース を ある パートに、 ピアノ を 別の パートに 入れ、 両方の パート を 同じ MIDI チャンネルに 設定し ます。 次 
に ベース パートの RANGE ページに 移動して、 LowLinit を CO に、 HiLinit を B2 にします。 また、 ピアノ 
パートで は LowLinit を C3 に、 HiLiinit を G8 にします。 すると 次の ような キ一ス プリ ット になり ます。 



PIANO 



PART 1 MIDI Ch 1 



C3 



G8 



BASS 



PART 2 MIDI Ch 1 



CO 



B2 



E に 進んで ス ト リ ングス を 加えた としまし よう < 



PIANO 



PART 1 MIDI Ch 1 



C3 



G8 



BASS 



PART 2 MIDI Ch 1 



CO 



B2 



STRINGS 



PART 3 MIDI Ch 1 



CO 



G8 



更に 高度な ス プリ ッ トが 出来上がり ます。 



PIANO 



C3 B4 



BASS 



PART 1 MIDI Ch 1 



PART 2 MIDI Ch 1 



CO 



B2 



BRASS 



PART 3 MIDI Ch 1 



C5 G8 



この 例で は、 低音部の オクターブに ベース、 ピアノ は C3 から B4 に、 ブラス は 一番 上の オクターブに 配 H して 
います。 

さらに 考えられる 設定 は、 ピアノ を 同 じ MIDI チヤ ン ネル 設定で パー ト 4 にも 入れ、 パー ト 1 と 逆 方向に デ 
チューン すると、 MIDI チャンネル 1 で 「ホンキートンク J 風の ピアノが 作れます。 同様に、 ペースが ァ コース 
ティ ック でな く シン セ ベースの 塌合、 同じべ一 ス サウンド を パー ト 5 に 指定し 、パー ト 2 と 同じ MIDI チャン 
ネル、 同じ LO/HI キー レンジに 設定、 デ チューンして 左右 いっぱいに 振る と、 低音部で 仮想 ステレオの デ 
チューン された シン セ ベース サウンドが 出来上がります。 

可能性 は 尽きません （ただし a 高 16 パー ト までです が)。 

オプションの EB16 マルチ エフ エタ ト プロセッサー を 接続して いる 場合 は、 レイヤーと ス プリ ッ トを 異なる 
エフェクトに それぞれ 送って さらに バリエーション を 付ける こと もで き ます。 1 つの プログラム を それ 自 
体の 上に 重ねる 場合、 各パ一 トを 同じ エフ エタ ト プロセッサに 送る の だけで も 十分です が、 異なる サゥン 
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ドを レイ ヤーす る 場合 （たとえば ベルと スト リ ングス ）、 ス ト リ ングス を 片方の エフェクターに、 ベル を 別 
の エフェクターに 送る といいで しょう。 キー ス プリ ッ トの 場合 (前述の ケースが よい 例です）、 ベースに は 
小 ルーム、 ピアノに は大 ホール、 ブラスに は コーラ ス / デ ィ レイ〃 J、 ホールと いう マルチ エフェクト チャン ネ 
ルを かけます。 

あるいは 

レイヤ一 あるいは ス プリ ッ トの マルチの 中の プログラム を それぞれ 別の 出力から 出して 外部 ミキサーで 
ミ ックス 処理 するとい う 手 もあります。 

各 テクニックの 組合せ 

CD3000XL の MULTI モー ド は と て も 融通 性が あるので、 一度に これらの テク ニッ ク を 企 部 使う こ と がで き 
ます。 たとえば、 パート 1、2、3 に は 同じ MIDI チャン ネ; レで レイヤー された プログラム ソ 《一 ト 4、5、6 に は 別々 
の チャンネル を 指定 。パート 7 と 8 は 同じ MIDI チャンネルに 設定し ますが、 キー ス プリ ッ トを 構成。 また パー 
ト 9〜1] に は それぞれ 別個の チャンネル を 指定し ます。 いくつか は 内部 エフ ェク トへ 送られ、 他 は それぞれ 
出力され ます。 

例： - 



PART 


MIDI CH 


TRANSPOSE 


FINE TUNE 


PAN 


FX BUSS 


FX SEND 


OUTPUT 


ID 


HI 


1 


1 


+12 


+00 


MID 


A 


12 


OFF 


CO 


G8 


2 


1 


+00 


+05 


L50 


A 


23 


or 


CO 


G8 


3 


1 


+00 


-05 


R50 


A 


34 


CFF 


CO 


G8 


4 


2 


+00 


+00 


MID 


OFF 


00 


01 


CO 


G8 


5 


3 


-12 


+00 


L23 


B 


45 


CFF 


CO 


G8 


6 


4 


+00 


+00 


R45 


C 


56 


CfF 


CO 


G8 




5 


+00 


+00 


MID 


A 


17 


CFF 


CO 


B2 


8 


5 


+12 


+03 


MID 


A 


17 


CFF 


C3 


G8 


9 


6 


+00 


+00 


MID 


D 


23 


CFF 


CO 


G8 


10 




+00 


+00 


MID 


D 


45 


CFF 


CO 


G8 


11 


8 


+00 


+00 


MID 


CFF 


00 


02 


CO 


G8 


12 




















13 




















14 




















15 




















16 
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プログラムの エディ ッ 卜 

メモリーに プログラム を いくつか 入れたら、 これ を 目的に 合った サウンドに エディ ッ ト します。 エディ ッ 
ト はァタ ック タイム ゃフ ィ ルター 力 ッ ト オフ 周波数 を 変更した り 、 ビブ ラー ト を 多少 加えた り、 という 簡 
単な 修正 も あれば、 サンプルした ばかりの サウンド を 完全に プログラムし s したり、 新しい プログラム を 

作成した りする 場合 もあります。 どんな エディ ッ ト であれ プログラム を 使って EDIT PROGRAM の 中で 行 
います。 プログラムの エディ ヅ ト 機能 を 説明す る 前に、 まず プログラムが どんな もので あるか を 見て いき 
ましょう。 

PROGRAM は、 生の サンプル や エディ ヅ ト 済みの サンプル を 再生の ために 組み合わせます。 EDIT SAMPLE 
モードに おいて は 、エンベロープ や ビブラート などに よって は プロセスされ ませんで した。 サンプルが ルー 
プ されて いると、 ダイ ナミ' ソクス がすべ て 失われて しまう ことがあります。 こ れを PROGRAM で 解決す る 
ことができます 。また、 パワフルな シンセサイザー 機能が あるので、 サンプル を アナログ シン セ のように 再 
生、 加工す るのに も 使えます。 2 つの LFO、ADSR 、マルチ ステージ' エンベロープ ジェネレータ、 レゾナンス 
フィルター、 パン 等 を 使って、 CD3000XL は どんな サウンド でも 大幅に 変形し、 クリエ ィ ティブな ミュー ジ 
シャン や プログラマに、 限りない 可能性 を 与えて くれます。 つまり、 す ばら しい サンプラー を 持って いる だ 
けで な く 、優れ— た 多 機能の アナログ 風 シン セを 持って い ると いう ことで も ある のです。 

早速、' 気の きいた キー ポ— ドス プリ ッ トゃ レイヤ一 を 設定したり、 ベロ シティ— スィ ツチ、 クロス フェード 
の 設定、 サンプル を 個々 の 出力に アサイ ン、 これ を ステレオ 出力で パン 設定、 サンプルの チューン ゃト ラン 
ス ポーズ、 等々 やって みたい こと はたく さんあります し、 サンプル 用の MIDI パラメ一 タを 設定したい 場合 

もあります。 

ところが、 こんな 質問が 出て くる かもしれ ません。" なぜ プログラムが あるか?"" EDIT SAMPLE モードで サ 
ン プル を 再生す る だ けで いい じ やな t 、か?'' なる ほど、 t n 、質問です。 なぜ PROGRAM が 存在す るかと いう 
と、 生の サンプル を どんなに ト リムし ようと、 あるいは ループ や クロス フェード、 ストレッチ を かけようと 
も、 まだ 途中 段階で ある という こ とです。 EDIT SAMPLE モー ド では、 全体の キ一 ボー ド レンジに 渡って、 一 
度に ひとつの サンプル しか 再生で きません。 

マルチ サン プリ ングと は、 一つの 楽器 音の 全音 域に 渡って 複数の サンプル を 取る こと、 あるいは 複数の 楽 
器 （ドラムな ど） の サンプル を 複数 取 る 技術です。 エンベロープ' シェービング、 フィル タリ ングな どの ヮザ 
だけでなく、 プログラムの 中で これらの マルチ サンプル を 鍵盤 全域に 渡って 配 B していき ます。 これ を 行 
うに は、 キー グループ という ものの 中に サンプル を 入れます。 
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キー グループと は？ 

キー グループ は 正確に 言う と、 キーボード 上の 特定の ノート レンジ を 持った 鍵盤の グループ という こ とで 

す。 一番 簡単な プログラム は、 その 中に 1 つの キー グループが 入った もので、 この キー グループが co から G 8 
まで 全体の MIDI レンジに 渡って います。 CD3000XL に 常に 付いている TEST PROGRAM がその いい 例です。 



_________ KEYGROUP 1 

■■■■■ 

次の レベル は、 プロ グラムに キー グループが 2 つ 入った も のです。 1 つ は C0-B2 の レンジ を カバー し、 もう 1 つ 
は C3-G8 の レンジ を カバーし ます。 次の 図 は 簡単な キー ボー ドス プリ ッ トを丧 しています „ 




次の レベル は、 5 つの キ一 グループが 入って いる プログラムで、 それぞれが 通常の シン セ キー ポー ド の各ォ 
クタ ーブを カバーして います。 このような プログラム は、 ピアノ ゃス ト リ ングル など、 各 オクターブの G で 
サンプル された 楽器に 使う と 便利です。 



國 



KG1 KG2 KG3 KG4 KG5 



II 



次に く る レベル は ご 想像が つく ことで しょうが、 次の ような ものです。 




1 つの プログラムの 中に 17 の キー グループが あります。 1 つ ] つの キーに アサイ ン されて いるの も あれば、 ォ 
クタ ーブに 渡る もの もあります。 これで、 キー グループの アサイ ンが どれほど 融通の きく もの かが、 おわか 
りに なった ことでしょう。 でも、 実は これ だけで はない のです。 
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キ 一グループ 'ゾーン 

各 キー グループに 対して 、"ゾーン" と 呼ばれる 場所の 中に 最高 4 つまでの サンプル を アサイ ン する ことが 
できます。 これ はべ ロシ ティース ィ ツチ、 クロス フェード、 ステレオ サンプルの 再生、 レイヤ一 など、 たく さ 
ん のこと に 使えます。 

ステレオ サ ンプル を 再生 したり、 サウンドの レイヤー を 行ったり、 簡単な ベロ シ ティース イツ チ / ク 口 ス 
フェード を 行ったり する ために、 たとえば 次の ような 設定 をし ます。 



I 



KG1 KQ2l KG3| KG4 KG5 



ここに ほ 5 つの キー グループが あ り 、それぞれに 2 つの ゾー ンが 使われて います。 こ の 手の アサイ ン 方法 を 
ステレオ サンプルの 再生に 使用して、 L, R の サンプル を 1 つの キー グループ 内で それぞれの ゾーン （各] と 
2) に アサイ ンし、 各 ゾーン を L,R いっぱいまで パンさせます。 たとえば、 各 オクターブの G で サンプルした 
スト リ ン ダスの ステレオ サンプルが 5 つ あれば、 これ を プログラムに アサイ ン します。 

このような プログラム は、 サウンドの レイヤー にも 適して います。 上記の 例で は、 4 つの シン セ サンプル を 
キーボード 上に （各 オクターブ ごとに 1 つず つ) マップ させ、 各 キー グループの ゾーンに ゾーン 1 と 同じ サン 
プル を 入れ、 これ を パン させたり デ チューン させて、 豊かで ステレオ レイヤ— 的な シン セ サウンド を 作る 
ことができます。 もちろ ん、 各 ゾーンに は 異なる シン セサゥ ン ドを 入れる こ と がで きます。 

この タイプの プログラム も、 2 方向の ベロ シ ティース ィ ツチに 適して います。 各キ 一グループの ゾーン 1 を 
ベロ シティ 一 レンジ 0-90 に、 ゾーン 2 を 9 レ 127 に 設定し、 たとえば、 ベースで も 通常の 演奏 方法での 音と、 
チョッパー 奏法と をスィ ツチ させたり、 普通の ス ネアと リム ショヅ トと をべ 口 シティ 一 を 使って 切り換え 
たりし ます。 

さらに 磨き あげる に は、 各 キー グループに 4 つ 以上の ゾーン を 入れ、 プログラム を 次のように 仕上げます。 



I KG1 I KG2 [KG3 「K G4 | KG5 [ ■H" 

I 國讕画 il 

こ こで は 5 つの キー グループが あ り、 それぞ^ 4 つの ゾーン を 使って います 。これ を 4嵇 類の ベロ シティ一 ス 
ィ ツチに 使ったり、 2 つの ステレオ サンプル 問で ベロ シティ 一の 切り 锊ぇを 行ったり、 4 つの サンプル を 一 
緒に レイヤーさせる ために 使えます。 

極め 付けの プログラム は、 4 種類の ぺロシ ティース ィ ツチ を 使った もので、 各 キー それぞれが 独自の キ一グ 
ループ を 持って おり、 その キー グループに は それぞれ 4 つの サンプルが 入って いる ものです。 
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キ— グループの 才— バー ラップと クロス フェード 

ここまで は、 キープ ループ を それぞれ 横に 並べて きま レた。 ほとんどの 場合 これで 十分な のです が、 時には 
キー グループ 間の 変化が 突然で、 片方が 非常に 目 だつ よ う な 場合が あ ります。 た とえば、 ス ト リ ン ダスの プ 

ログ ラムで、 各 オクターブの G で サンプルした 5 つの ス ト リ ングス の サンプルが あ り 、B2 とに 3 問の 移行が 少 
し 奇妙な 場合が あつたと します。 

この 理由 は、 G2 の サンプルが B2 では 4 セミ トーン 分 トランス ポーズされ るので、 サウンドが 少し 明る く な 
り、 また G3 の サンプル は 7 セミ トーン 低く 再生され るので、 少し 暗く なります。 これ は、 隣合わせの もの を特 
に 音階で 弾いた とき 、クロスオーバー ポイントが 均一 ではない からです。 

この 問題 を 解決す るた めに、 キー レンジ を 調整して キ 一グループ を オーバーラップさせます。 




ところが、 これ だけで は 問題が 解決 しないので、 もっと スムーズな 移行 をさせる ために、 キー グル— プをク 
ロス フェードさせる 機能が あります。 1 つの キ一 グループ を徐々 に フェード ダウン させながら オーバ一 ラッ 
プ させ、 もう 片方 を フエ一 ド アップ させて いきます。 



もちろん、 上記の テクニック を 組合せながら、 レイヤー、 ス プリ ッ トキ 一 ボード アサイン を 行う と 同時に、 
クロス フェード やべ 口 シティ一. スィ ツチ を させた キー グループ を プログラム 内に 持つ こと もで きます。 
上記 は、 単に 融通の きく プログラム エディ ッ ト、 マルチ サン プリ ング 機能の 一部 を 表した に 過ぎません。 

こ れ がすべ て 複雑に 思えても、 今のところ は 心配し ないで くださ t 、。EDIT PROGRAM に は、 キー グルー プ 
すべて を 同時に エディ ヅ ト したり キー グループ を コピーした りする ことので きる EDIT PROG の 簡単な ル一 
チンが あります。 キー レンジ は MIDI キーボードから 弾いて 設定したり もで きます から、 簡単に プログラム 
が 作られます。 

AKAI サンプラー を すでにお 持ちの 方 は、 これまでの ことにす でに 馴染みが あるで しょうが、 A KAT サン プ 
ラー はこれ が 初めてと いう 方に とって は、 サンプラー を 最大限に 活用す るた めに、 時 問 を かけて でも キー 
グループの 基本 と 概念 をよ く 理解す る こ と をお すすめ します。 



54 



CD3000XL 



プログラムの エディツ 卜 



アサイ ナブル' プログラム 'モジュレーション 

略して APM と 呼ばれる アサイ ナブル' プログラム モジュレーション は、 AKAI の S2800、S3000、S3200 に 初め 
て 導入され ま した。 これによ つて LFO 、エンベロープ ジェネレータ、 あるいは モジュレーション ホイール や 
ピ ツチ ベン ド な どの MIDI コ ン ト ローラ 等、 任意の コ ント ローラ を ピッチ、 アンプ リチ ユード、 トーンな どの 
数々 の デス ティ ネ 一ショ ンに割 り 当てる ことができます。 シンセサイザ一 の 多 く はこの よう な 機能が 以前 
から ありま したが、 サンプラー では 珍しく 、この APM の 導入に よって CD3000XL も パワフルな シン セ サイ 
ザ一 になった だけでなく、 ァ コース ティ ック サンプル を 扱う 時に かなりの 融通 性が き く ようになりました。 

シンセサイザーの 初期の 時代、 サウンドの 各 ブロック は' 'モジュール" と 呼ばれ、 モジュール を 互いにつな 
げる （ルートす る） ことができました。 これ は" モジュール' シン セ シス" と 呼ばれ ま した。 

CD3000XL 上で は、 各 モジュール (例えば、 フィルタ一、 アンプ、 ピッチ ィ ンプヅ ト、 し FO 、ェ ンぺロ ，ブジエ 
ネ レー タ等） にいく つかの コントロール インプットが ありま す。 他の サンプラー や シン セ サイ ザ 一で は、 こ 
のよう な コント ロー ルイ ンプッ トは 固定され ています。 つまり、 イン プヅ トの 際の 選択がない のです。 これ 
は 多 く の 場合 は 受け入れられ ま したが、 ど う しても 作りたい サゥン ド やかけ たい 音楽 効果が あった 場合、 
かなりの ストレスになります。 

次の ような 例が あります。 

- モジュレーション ホイールで ブラスの プログラムの フィルター を 開ける ように 指定して、 抑揚 やほう こ 
う 音の 効果 をつ けた り します。 ホイールの 代わりに アフター タ ツチ を 使う こ と もで きます。 

• アフター タ ツチで パンの LFO レート を コン. トロールす るよう に 設定して、 クラシック ロックの オルガン 
サウンドで ロータ リース ピーカーの スピードが 上下す る 効果 を エミ ユレ 一 ト します。 

. マルチ ステージの エンベロープ ジェネレータ ENV2 を 特殊効果の ピッチに 指定す る 一方で、 同時に LF01 
をレゾ ナント フィルター カツ ト オフに 指定し ます (LFOl の レート はモジ ユレ ーショ ン ホイールで 別個 
に コントロールで きます）。 

• ENV2 で 「シェープアップした J ビ ブラ一 トの LFOl の デプス を コントロールして、 フェード' イン/ ァゥ ト 
を 繰り返します。 

- ビブラートの 単純な 繰り返し を 避ける ために、 LFOl の レート を LF02 とほん のわず か だけ 差 をつ けます。 

■ RANDOM ウェーブ を キーボードから ト リガ 一す る ことができ るので、 LF02 を フィルタ一 にかけ ると、 
各 ノートが 完全に ランダムな トーン を 持つ ようになります。 LF02 を パンに かける と、 各 音が L/R ステレ 
オフィー ルドの ランダムな 位置に パンし ます。 （パーカッション 的な サウンド を シーケンスしたり アル 
ぺジォ を 作ったり する 時に 最適です。） 

ほんの 僅かな 変化から とんでもない 効果まで あらゆる 可能性が 楽 しめます。 このような モジュレーション 
はガメ ラ ンのォ ーケス トラ サウンド を 忠実に 再現す る ときに は 向 き ません が、 特殊効^: が 欲しい と きゃシ 
ンセサ ィ ザ一 で は 十分で な t 、時、 CD3000XL の 機能が 役に立ち ま す。 

次の ブロック 図 は、 APM の 概念 を 説明して います。 
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EDIT PROGRAM 




FX SEND 



TUNE 



SAMPLE 1 



SAMPLE 2 



VME ― SAMPLE 3 



TUhE 



KGPrrcH 



卞 



KEYSPAN 



VEL SW/XFD 



ENV2 



12dB/8ve 








PAN 


LDWPASS 


-¥ 


AMP 




PAN 


RESONAI^T 






PAN 


-¥ 


き あ 


峠 


PAN 



ENV1 



ENVELOPE TEMPLATES 



IND. OUT 1 - 8 



f—H IND. OUTPUT ASSIGN 



MASTER 
OUTPUT 
LEVEL 



AUTO 
PANNING 



f 卞 す t t f 



MASTER 
PROGRAM OUTPUT 



MODULATION SOURCES 





ENV1 


ENV 2 LFO 1 


LFO 2 








TTT 






MOD.WHL 


P.BEND 


| AFTCRTOUCH KBD 


VELOCrTY 


EXT.MIDI 



J 



KEY = SIGNAL FLOW 



T 



= CONTROL INPUT 



次の ソース を 使う こと がで きます。 



No source 
Modwheel 
Bend 
Pressure 

External 



これ は、 どの モジ ユレ ーショ ン ソース も ルー ト されて いません。 

モジュレーション ホイールが コントロール ソースと なり ます。 

ピッチ ベンド ホイール または レバーが モジュレーション ソースと なり ます。 

アフター タ ツチが コ ン トロール ソースに なり ます。 これ は チャンネル アフター 
タヅ チで、 ポリ フォ ニック アフター タ ツチではありません。 

メ ィ ンの Global MIDI ページの external control フィ 一ル ドで 設定した MIDI コ ン ト 
口一 ラを 選び ま す。 BREATH ( コント ロー ル #2) 、FOOT( コント 口一 ノレ #04) 、 VO レ 
UME (コントロール #07) があります 。キーボード 上の MIDI マ 一ジャー を 使う と、 ブ 
レス コントローラ をご自 分の キー ボ一 ド と マージす る こ と がで き ま す。 AKAI の 
MIDI ウィンド シンセサイザー EWI をお 持ちの 方 は、 この 機能で BREATH を 選び、 
そこから 直接 CD3000X し を 再生す ると、 面白い エフ ェク トを 作る ことができ ます。 



Velocity 



ベロ シティ一 が コントローラになります。 
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キ 一ボー ド ポジションが モジ ユレ一 ショ ン コントロール ソースに なり ます。 

LF01 が モジュレーション ソースになります。 LFO 1 をモジ ユレ ーショ ン 先にして、 
■ レート、 デプス 、ディ レイ をモジ ユレ一 ト する こと もで きます。 

もちろん LFO 2 が モジュレーション ソースに なり ます。 

ADSR アン プリ チ ユード エンベロープ ENV 1 がモジ ユレ ーショ ン ソースに なり ま 
す。 

マルチ ステージ ENV 2 が コントローラになります。 

ノート ォ ン 時の モジュ レー ショ ン ホイールの 現在 位 {S が、 現在の コントローラに 
なります。 ノート を ホールドしながら これ を 動かしても、 何の エフ ェク トも ありま 
せん。 効果の あるの は、 ノート オン 時の 位 匿の みです。 

ノート オン 時の ベンド ホイールの 現在 位置が 、コントローラ一 になります。 

ノート オン 時の 外部 MIDI コントローラの 現在 位置が、 モジ ユレ ーショ ン ソースに 
な り ます。 外部 MIDI コ ン トロール に関する 選択肢 は、 ブレス （コン トロール #2) 、 
フッ トぺタ 'ル （コント 口一 ル #4)、 ボ リ ユー ム （コント ロー, W#7) です。 これら は MIDI 
モードで 選択し ます。 

これら すべてが 任意の 値で、 フィルターの カツ ト オフ、 LFOl レート、 デプス 、ディ レイ プログラム 全体の ァ 
ン プリ チュー ド、 キー グルー プア ン プリ チュー. ド、 ピッチ、 パン ポジション など、 どんな デス ティ ネー ショ 
ン にも ルートで きます。 選択 は カーソル を、 各 モジュールの モジュレーション 入力フィールドに 移動し、 そ 
こで 選択 リスト を スクロールさせます。 また 、モジュレーション ソース を 各 モジュールの 入力で ミックス 
して 更に 可能性 を 広げ、 各コ ン トロール 入力 を 逆にす る と 様々 な 効果が 生まれます。 

以上す ベて を 任意の 量 だ け 希望 の ソースに 指定す る ことができます。 これに は、 フィルター カットオフ、 
LFOl レー ト 、デ ブス と ディレイ、 プロ グラム 全体の アンプ リチ ユードと キー グループの ァ ンプ リ チ ユード、 
ピッチと パン ポジ ショ ン などが あります。 モジュレーション ソース を 各 「モジュール」 入力で ミックスして、 
さ ら に 可能性 を 広げ、 各コ ン トロール 入力 も 更に 融通 性が き く よ う にす る こ と も 可能です。 これらの モジュ 
レー ショ ン ソース は、 プログラムの 最後の ページで デスティネーション を 定 します。 

各キ一 グループで はこの ような モジュレーション 機能が 別個に 使える ので、 可能性が 更に 広がり、 他の EDIT 
PROGRAM の 機能 と 組み合わせる とた！ < 、へん 便利です。 

モジュレーションの システム は 最初 は 少し むずかしく 面倒に 思われる かもし _れ ません が、 プログラミング 
を かなりす るので なければ、 エディ ッ ト について は 忘れて 初期設定 を 使えば いいのです。 また、 シン セ サイ 
ザ一 が 気に入らなくて、 ァ コース チック 楽器の 高音 質な サンプル を 再生す るた めに CD3000XL を 使いたい 

場合 も、 これらの 機能に とらわれる ことはありません。 しかし、 サウンド エディ ットに 挑戦し コントロール 
ノブ を ひねって みたい 方々 に は、 この 柔軟 な 方法が 気 に 入って いただけ ると 思います。 



Key 
Lfol 

Lfo2 
Envl 

Env2 

！ Modwheel 

！ Bend 
！ External 
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アサイ ナブル プログラム モジュレーション につし 、ての 注意事項 

S1000 や S1 100 の ライブラリー ディスク を ロードす る とき、 CD3000XL は、 S1000/S1]00 の アサイ ン 
を ロードし ます。 つまり、 固定 アサインです。 このため、 こ' 分で アサイ ン 設定 をす る 心配 はあり ま 
せん。 CD3000XL 用 に 開発され た 新しい ライブラリー ディスクに は、 AKAI のサ ゥンド プログラマ 
が 作った アサインが 入って います。 これ を じつく り 研究して、 何 か 学べる ものが あるか 見て みるの 
も 一案です。 

同じ コントローラ を 2 回 （場合によって は 3 回） 同じ ディ スト ネー ショ ン （目的に） にル一 ト する こと 
が 可能です。 これ は 手 抜か りで はなく 、物事 を簡 i}l に し、 ま た 可能性 を 無限に しょうと いう 方法で 
す。 たとえば、 LFO 1 を 3 回 フィルター カットオフに + 50 で ルートす ると、 LFO スィー プが l|i 純 に 3 
倍になります。 

すでに 述べた ように、 同一の コントローラ を 複数回 同一の 目的に ルートす る ことができ ます。 たと 
えば、 LFO 2 をフィ J レター 力 ッ ト オフに 2 回 アサイ ンし、 それぞれ 値 を +50、 - 50 に 設定す ると、 互 
いに キャンセルし 合う ので、 効果 は 得られません。 

特定の コン ト ローラ を 目的に アサイ ン すると、 その コン トロ一 ラ がすべ ての キー グループに ルー 
ト する ことが わかり ます。 どの デスティネーションでの コントロール 入力 も 、キー グループ 別で は 
なく、 すべての キー グループに 同じ様に 影響し ます。 



EDIT SINGLE 



EDIT SINGLE は プログラム を 作る 時に 使います。 

CD3000XL では、 新しい プログラム を 作る のに、 別の プログラム を ベースと して 使います。 これに は、 いく 
つかの 方法が あります。 

これから 作ろうと する サウンドに 似た ような プログラム を、 サウンド ライブラリから 選びます。 メインの 
PROGRAM EDIT ページで、 これ を 新しい プログラムに コピーし ます。 そして、 新しい サンプル を アサイン 
したり、 エンベロープ や フィルター カツ ト オフ を 変更したり して、 順次 エディ ット していき ます。 

別の 方法 は、 こうです。 たとえば、 5 つの サンプル を 録音した としましょう。 初期設定の TEST PROGRAM を 
使って、 1 から プログラム を 作ります。 キー グループが 1 つし か 入って いない この プログラム を 使う と、 3 種 
類の 方法が あります。 キー グループ 1 つで、 これ を 録音 サンプルの 1 つ を 使って 設定し、 それに 満足したら そ 
の キー グループ を 4 回 コピーして、 他の サンプル を それぞれに 割り当て、 適宜 キー スパン を 設定し ます。 次 
に 割 り 当てられ ている サンプルに 合わせて、 各 キー グループ を 練 り 上げて い きます。 ま たは キー グループ 
] を 4 回 コピーし、 ALL を 選んで キー グループ をす ベて 同時に エディ ヅ ト します。 三 铕 曰の 方法 は 、キー グ 
ループ 1 を 4 回 コピーして、 各 キー グループ を 個々 に エディ ット します。 

こうした 方法 をす ベて 組み合わせ ると、 CD3000XL 上での 作業が 早く 便 利に できます。 

SINGLE モ 一 ド で EDIT キ 一を 押す と、 次の 画而が 表示され ます。 



PROGRflM EDIT 



key groups: 
samples: 
KG crossfade: 
Mono し egstos 



program: 
1 
1 

OFF 
OFF 



TEST PR06R0H 



0^ 



progs in nems 1 
listen solo: OH 



nane: TEST PROGRAM 
_*ex ist ing Prog* 



MRIN 



MOD' 匿 MIDII OUT I PAN 



immarmn 



EDIT SINGLE では 他の プログラム を エディ ッ ト したり、 リネーム ゃコ ピー、 削除な どが できます。 

このため、 EDIT SINGLE は プログラム だけ を 別個に エディ ッ ト する 時に 使います。 新しい プログラム を- 
から 作り上げたり、 マルチに 入れる 前に プログラム を 作成/エディ ッ ト する 時に 最適な モードです。 
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プログラムの ネーミング： コピーと リネーム 

ご 自分の サンプル をす でに 録音 済みなら ば、 この 手順 は 同じ 要領で 行う ので 簡単です。 

プログラムの コピー や リネーム をす るに は、 NAME キー を 押します。 それから データ' ノブ を冋 して、 12 文 
字 （大文字の み） までの 名前 を 入力し ます。" パックス ペース' 'と" スペース" は それぞれ-/ < と +/> キー を 
使います。 次の プロンプトが 表示され ます。 



PROGRAM EDIT 



key groups: 



program: TEST PROGRAM 0'4 



1 

KG crossfade: OFF 
Mono し egstos OFF 



progs in neris 1 
listen solos ON 









exists ！ 



DATA wheel for characters, ENT to exit. 



-/ <i キー、 +/> キー を 使って カーソル を 移動しながら、 データ' ノブで 文字 を スクロールさせます。 
ネーム を 入力したら、 ENT を 押します。 次の プロンプトが 表示され ます。 

I Selects EUD に 



を 押す と、 オリジナルの プログラムが コピー されます。 この 機能 を 使って、 新しい プログラムの テン 
プレート を 作って いきます。 

プログラムの 名前が すでに 存在して いると、 画面 右下の 枠の 中に 次の メ ッ セージが 表示され ます。 



nanei TEST PROGRAM 
exists! 



次の プロンプトが 表示され ます。 



I!! MUST USE R DIFFERENT NAME ！! ] 

新しい ユニークな 名前 を 付けて ください。 

EEEBD キー を 押す と、 現在 選択され ている プログラムの 名前が、 たった今 入力した 名前に 変わります。 その 
名前が すで に 存在して いると、 上記の ような メッセージが 表示され るので、 別の ユニークな 名前 をつ ける 
必要が あります。 

li^TO キー を 押す と、 何の 操作 も 実行され ずに ネー ミ ング 過程 を 終了 します。 こ の キー を 誤って 押す と、 画 
面 右下の 枠内に は 依然と して 入力した 新しい 名前が 表示され ている ので、 NAME を 押してから すぐに ENT 

を 押して、 もう一 度 選択し B してく ださい。 
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プログラムの 削除 

キ 一(F8) で プログラム を 削除し ます。 この キー を 押す と、 次の プロンプト 力 s 表示され ます。 



delete one program? 



GO ABORT J 



適 IEF7 か F8 を 押 して くださ! ^ 、。GO を 押す と、 次の プロ ンプ ト が衷 示されます。 

[^delete 3 released samples? NO YES— I 

これ は、 その プログラム 内に 入って いる サンプル も 削除したい のか、 という K 問です。 その サンプルが 他の 
プログラム でも 使われて いる 場合 は、 この 質問 は 表示され ません。 サンプル を 削除したい 場 ft は、 F8-YES 
' を、 削除したくない 埸合は F7-NO を 押します。 



注意： サンプルと プログラムの 削除 は、 完全に 破壊的な 過 S です。 後で その データ を 使う 埸合を 考えて、 
必ず デ ィ スクに セーブして あ る こと を 確認して くださ I 、。 



メインの EDIT SINGLE ページに は 次の フィールドが あります 
program: 



keygroups: 
samples: 



KG crossfade: 



Mono し egstos 



選択され ている プログラム 名 を 表示し ます。 データ ノブで プログラム 名 をスク 
ロール させて、 別の プロ グラ ム を 選択す る こと もで きます。 また、 MIDT プロ ダラ ム 
チェンジ を 使っての 選択 も 可能です。 

この フィールド は アクセスで きません。 選択 プログラムの キー グループの 数 を 表 
示します。 

ここ も アクセスで きません。 選択 プログラム 内の サンプル 数 を 表示し ます。 各 キー 
グループに は 4 つの ゾーンが あるので、 キー グループの 数よ り も プログラム 内の サ 
ン プル 数の 方が 多い 場合 もあります。 たとえば、 ステレオの プログラムに 5 つの 
キー グループが あると、 サンプル 数 は 10 になります。 

キー グループが オーバ一 ラ ップ する ように、 クロス フエ一 ド を 設定 し ま す。 すで に 
述べた よう に、 これ は キー グループ 問の 移行が スムーズに 行われる ようにす る 機 
能です。 これ は、 プログラム 全体に 影響す る' 'グロ 一 ノズル" パラメータ なので、 ォー 
バー ラップす る キー グループに はすべ て、 クロス フェードが 適用され ます。 

これ は、 プログラム を、 シングル ト リガ 一の モノ フォ ニック プログラムに 変更す る 
特殊機能です。 シングル ト リ ガーの 効果 と は、 1 つの ノート を 押さえて いる 問に 別 
の ノート を 演奏す ると、 ピッチ は 新しい ノートに 移ります が、 後で 弹 いた ノートの 

アタック 部分 は トリガーされ ない、 という ことです。 以下の 例 を ご K ください。 




次の 例 は、 Monolegato: フィールド が OFF に なって いる 埸 ft で 、各 ノートの アタック 
が トリガー されます。 
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こ の 機能 は、 フルー ト、 オーボエ、 ク ラ リネット、 サックス などの ソロ ^器の スタ ィ 
ルゃ フレーズ 演奏 を まねたい 時に、 たいへん 便利です。 ス ト リ ングス や ブラスの ソ 
口、 アンサ ン ブルな ど に も 効 リで す。 シン セ バスの サゥン ド で 演奏す る拟 合、 な 
つかしの モノ シン セキ一 ボー ドを エミュレート できる ので、 こ の 機能 は必 fi と 言 

えます。 メロディー ライン を 弾く と き も 役に立ちます。 AKAI ウィンド シン セ サイ 
ザ 一 EVVI をお 持ちの 方に とっても、 さら に 表現 52 かで なめら かな フ レー ズ顷奏 に 
ttffi な 役 R を * たす はずです。 



MONO LEGATO ON/OFF についての 重要 注意事項 

こ の 機能 はサス ティ ンゃ ループ を 使って 一個の サンプル （ある いは ステ レオ や レイヤ一 サゥン ド演葵 
時 は、 複数の サンプルの グループ） を 再生す るので、 たとえば 、キーボードの 商； きの パ— ト から 一 flTF の 
パートまでの R い レガート 演奏 をしたい 場合、 オリジナル サンプルが 数 オクターブ 下に あるの ならば、 
これ を ト ラ ンス ポーズす る 必要が あ り ます。 たとえば、 キー グループ 力り つの フルー ト プロ グラムで、 C5 

から 弾き 始めて C2 で 終わる とすると 、最後の ノ 一 ト の-] t は、 C5 の サンプル を 3 オクターブ 分 K くト ラン 
ス ポーズす る こ と にな り ます。 他の キー グループの サンプル は 、キー グループの 垃界を 越える と きに ト 
リガ 一され ません。 その 結果、 最後の ノート を 伸ばした ままに すると、 とても 変な p に ffl こえる かもし 
れ ません。 同様に、 C2 と C5 で ト リ ル する と 、きわめて 奇妙に 問 こえます （と 言っても、？ HS の 楽器 上で も 
C2 と C5 の トリル は 奇妙に M こえます が)）。 これ は 複数の キー グループに またがって レ ガー ト 奏法す る 
ときに 注 怠すべき 点です。 この 機 馄は範 M が 小さければ きわめて うま く いき ます。 この こと を 常に 念頭 
において おけば 、便利で 衷現 性の ある 機能になる ことでしょう。 



progs in weri: この フィールド は アクセスで きません。 メモリー 内に 他の プログラム がいくつ あ 
るか を 表示し ます。 

listen solo". この フィールド では 、現在 選んで エディ ヅ ト している プログラムと R じ ナンバー 

の プロ グラム を 聴 く か ■ ？? か を 選択 し ま す。 選枳肢 は ON 'か OFF です。 listen solo: を 才 
ンに すると、 現在 選んで いる プロ グラ ム だ けが M こえ ま す。 OFF に 設定す ると、 同 
じ fff 巧の 他の プログラム を モニター する ことができます。 



注意： この 機能 は、 同じ ff 号の プログラムで シーケンスさせる 時に、 以前の AKAI サ ンプ ラ 一の 方法 を 
使って いる 場 にの み 限り ます。 



PROGRAM EDIT の メイン 両而の 一 ffi 下に は、 次の ソフト キーが あります。 

MAIN 現在 選択 されて いる MAIN PROGRAM EDIT ぺー ジを 表示して います。 

taaaa 各 キー グループに isi する パラメータの ページに 入り ます。 この パラメータ 類に は、 

キーボード スパン、 フィルター 、エンベロープ、 サンプル アサイ ン、 ピッチ' レベル 
調^、 個々 のァゥ トプッ ト アサイ ン などが、 各 キー グループ ごとに 用. 1 s されて いま 
す。 
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liBll 



次に、 これらの ぺ' 
ム 全体に 影響す る 



ピッチ ベンド レンジ、 LFO l、LFO 2 などの プログラム' モジ ユレ ーショ ン. パラ 
メータ、 ソス テヌー ト ペダル 機能 用の パラメータの ある ページに 入り ます。 

プロ グラ ムの MIDI チヤ ン ネル、 ポリフォニー、 トランス ポーズな どの 機能 を 設定 
する MIDI ページに 入ります。 

プログラムの 全体の レベル、 各ァゥ トプッ ト アサイ ン、 エフ ェク ト センド レベル、 
パン ポジ ショ ン 等の パラメータ を 設定す る OUTPUT ページに 入ります。 

プログラムの オート パン 機能に 影響す る パラメータ を 設定す る、 AUTO PAN ぺー 
ジに 入ります。 

プログラムの 全体の チューニングの 選択 や 作成が できる、 TUNE ページに 入 り ます。 
こ れはぺ 一 ジ キーで はなく、 アクション キーで、 プログラムの 削除に 使います。 機 



能に 付いて はすで に 述べました。 
—ジの 各 機能 を 見て いきましょう。 とりあえず 



KGRPH MOD 



i は 抜かして、 プロ グラ 



MIDI 疆 OUT ■ PflH ■TUNE 



I の 順で 説明し ます c 



MIDI ページ 



を 押す と 次の 画面が 表示され ま す。 



MIDI RESPDHSE 



CPROGRfiM) 
program numbers 1 
MIDI channels 1 
polyphony: 32 
prioritys NORM 
reassignment: 0 し DEST 



iBBiBiiBEgaai 



TEST PROSRfiM 



02 

PLRY-RRH6E 
low high 
C— 0 6_8 

transpose: +00 



midi mBi bsbi ansa 



この ページの 一番 上の 行に は、 現在 エディ ット している プログラム を 変更で きる フィールドが あり ます。 
別の プログラム を エディ 、ソ ト したい 場合 は、 ここで 変更し ます。 

この ページの パラメータに は 次の ものが あります。 

program nunber! この フィールド では、 プログラムの ナンパ 一 を 設定し ます。 これ は、 MIDI プロ グラ 
ム チェンジ メ ッ セージ を 受信す る と 呼び出 さ れる ナ ンバ一 で、 シン セ サイ ザ 一 上 
の パッチ ナンバーに 相当し ます。 



MIDI channel! 



polyphony: 



この パラメータ は プログラムの MIDI チャンネル を 選びます。 選択肢 は OM(omni) 
と 1~16 です。 

選んだ プログラム によって、 一度にい くつの ボイス （1 から 32) を 選択す るか を 設定 
し ま す。 通常 は 初期設定の 32 に してお t 、て くださ t 、。 



注意： こ の パラメータ は 通常 初期設定の 32 に してお きます。 この パラメータが あるの は 主に 以前の 
AKAI サンプラー シ リ 一ズ のた めで、 S1000/SI 100( および S2800、S3000、CD3000XL の 初期の ソ フ 
トウ エア パージ ヨン） では、 ハイ ハヅ ト など を ドラムの プログラムに レイヤ一 させる ために、 こ 
の プログラム をよ く 使いました。 （たとえば ノ、 ィ ハット を 同時 発音 数 1 に 設定して クローズ ドハ 
ィ ハツ トが 鳴る 時 は オープン ハイ ハツ トが 鳴らない ようにし ました。） MUTE GROUP 機能 を 使 
うと、 （本章 後半で 説明し ますが） この パラメータ は あまり 使わず、 S1000/S1 100 や 初期の S2801X 
S3000 、 CD3000XL な どの サウンド ライブラリ ディスク を ロードした 時に 備えて、 ここに 入れて 
あります。 

MUTE GROUPS 能に ついては 以下 をお 読み くださ t 、。 
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priority: 



reassignhent: 



PLfiY-RONGE 
low high 



transpose: 



どの 音 を 優先させる か を 設定し ます。 4 種類の 設定 (LOW、NORM、HIGH、HOLD が 
あります。 LOW に 設定す ると、 この プログラムの 音から 聞こえ なくなり ます。 HIGH 
に 設定す ると、 他の 優先 度の 低い 音から 聞こえ なくなり ます。 NORM は 標準の 優先 
度で 、 他の NORM 設定の プロ グラ ムと 同じ ffi 先度 となります。 

複数の プログラム を 使って 複雑な 曲 を 演奏す る 場合 は、 ffi 要な メロディー パート 
の サウンド を HIGH に、 バック グラ ゥンド 的な プロ グラ ム を LOW に 設定す る と t 、 
いでしょう。 

HOLD は 特殊で 、HOLD に 設定した プロ グラ ム 内で 発音され る 音が 互 いに 影轡 しあ 
うこと になります。 

どの 音 を 消す か は、 この パラメータが 決定し ます。 OLDEST は 先 © 優先、 QUIEST は 
一番 小さい 音が 消されます。 CD3000XL の 最大 同時 発音 数が 32 である ことから、 か 
なり 複雑な こと をし ない 限り、 ボイスが 消される こと は あまりないでしょう。 

プログラムの キーボード レンジ 全体 を 設定し、 キー グループの SPAN ページでの レ 
ンジ 設定より 優先され ます。 たとえば、 ある プログラム の キー グルー プが GS ま で- 
あっても、 ここで C4 を 限度に 設定す ると、 C4 よ り 上の 音 は 発音し なくなります。 こ 
の 機能 を 使って、 同じ ナンバーの 他の プログラムとの キ 一ボード スプ リツ トを設 
定 する ことができます。 

プログラム を 半音 舉 位で 移調 （トランス ポーズ） します。 これ は ピッチ シフト 機能 
ではな く 、MIDI トランス ポーズ 機能で、 サンプル を その 苕 域外で 再生す る 時の 問題 
を 解決して くれ ま す。 つ ま り 音 を 移動す るので、 たとえ ば + 1 2 の 設定で は 鍵盤 上で 
C3 を 弾いて も 実際 は C4 の 音程で サンプルが 再生され ます。 これ は C3 の サンプル を 
オクターブ 高く 弾いて いるので はありません。 



注意： こ のぺー ジ にある ほとんどの パラメータ は、 以前の AKAI サンプラーで 作 ら れた データ と の 互換 
性が あり ます。 MULTI モードで プログラム を エディ ッ ト すると、 MIDI チャンネル、 プライオリ 
ティ、 プレー レンジ、 トランス ポーズの & 機能 は、 MULTI の パラメータが fi 先され るので、 ここで 
は 無関係と なり 表示され ません。 

ただし、 以前の AKAI サンプラーの 方法 を 使って マルチ ティ ン バーの シーケンス を 行って いる 場 
合 は、 上記の パラメ一 タを 設定したい 場^も あるでしょう。 （ただし、 SINGLE モードの MIDI ぺ一 
ジで 設定した 方が、 簡単に できます が。:） 



出力 レベルの ページ 

IMP ボ タン を 押す と、 OUTPUT し EVELS のぺー ジに 入ります。 ここで は、 CD3000X し 力 'らの プログラムの 
オーディオ 出力 を 調整し ます。 次の 両面が 表示され ています。 



TEST PR06RRM 



EUnaOBOBlS <PROQRfiM) 

OUTPUTS LOUDNESS CONTROL 

stereo level: 99 basic loudness: 80 
stereo pans MID velocity > loud: +20 
indiy: OFF lev: 99 Key > loud: +00 

FX bus: OFF send: 00 Pressure > loud: +00 

OUT 



r<1RIHIKGRPI MOD IMIDI 



PAN ITUHE 



上段 右に は 、 現在 EDIT SINGLE モー ドで 選択 されて いる プロ グラ ム 名が 表示 されて います。 これ は 、データ' 
ノブ を 使って スクロール させながら、 変更す る ことができます。 



画面 左に ある パラメータ は、 出力 ルーティ ングと レベルな どに M する パラメータ を 設定し ます。 
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stereo level: L/R に ステレオ 出力され る プログラムの レベル を 設定し ます。 ここでの 調 は、 ィ 
ンデ ビジュアル 出力 や リアルタイム. デジ タ; レ 出力の 信， ラレ ベルに は 関係 ありま 
せん。 

この パラメータ を 使って L/R ミックスから プログラム を ミ ッ タスし、 これ を イン デ 
ビジュアル 出力に 送る こと もで き ます。 こう して、 特定の プログラム を L/R で 出力 
し、 他の プログラム は イン デビ ジュ アル 出力から のみ 出す という 設定 もで きます。 

stereo pan: プログラムの 全体の 音像の 定位 を 設定し ます。 範 W は L50-MID-R50 です。 この 設定 

は 、オート 一 パン 機能 を 使ったり 個々 の キー グループ を パン させて いる 時な ど、 他 
の 箇所で 行った パン 設定に 影響 を 受けます。 

この パラメータ は、 イン ディビ デュアル 出力 （以下 参照) 信号と、 リアルタイム デジ 
タル オーディオ 出力 信号の レベルに も 影響 を 与えます 

indi リ： 8 個の イン ディビ デュアル-アウト ゥ プットの うち、 どれから プログラム 佥体が 出 

力され るか を 選びます。 初 設定 は OFFT* すが、 選択肢 は、 卜 8 あり ます。 イン ディビ 
デュアル. ァゥ ト プット は ポリ フ才 ニックな ので、 CD3000X しの 最大 発: き 数 32 音が 
フルに 使えます。 



注蕙： この パラメータ を、 SMP2 の フィールドと 組み合わせて、 個々 のキ一 グループ を イン デ ビジュアル 
出力に ルー ト させる ことができます。 



上記で 選んだ 出力端子から 出力され る 信号の レベル を 設定 し ま す。 OFF を 選ぶ と 
この コントロール は 無効と なります。 

FX bus: プログラムが 送られる エフェクト チャンネル を 設定し ます。 

sends 選択した エフ エタ ト チャンネルに 入る エフ エタ ト セン ドレ ペル を 設定し ます。 



画面 右下の パラメータ を 使って、 プログラム 全体の ラウドネス を 調整し ます。 

basic loudness: プログラム 全体の 出力 レベル を ここで 設定し ます。 これ は、 ベロ シティ に対する プ 
ログ ラムの 感度に も 影響し、 この パラメータ を 99 に 設定す ると、 プログラムの ボ 
リ ユー ム はかなり 大き くなります が、 ベロ シティ セン シティ ビ ティ はなく なり ま 
す。 

この パラメータの 初期設定 値 は so で、 ベロ シティ や 他の ダイナミックスに 対し 最 適な 範囲と なり ます。 こ 
れょ り 高い 値に 設定す ると、 もちろん 全体の レベルが 上がり ますが、 ダイナミックスの 上限の ゆと りが 少 
なくなります。 逆に 値 を 小さく すると、 ベロ シティ レンジが 極端になります。 ただし 、サンプラーの ダイナ 
ミック レンジの レゾ ルーシヨン を 完全に 使う わけで はない ので 、 注意 してく ださい。 

3 系統の ラウ ド ネス モジュレーション 入力が あ り、 それぞれに 初期設定で コン ト ローラが 割 り ： さ 1 てられて 
います。 これ を 必ずしも 変更す る 必要はありません。 初期設定 を 変更す るの はかなり 特殊な 埸而に 限り ま 
す。 初期設定 は 次のように なって います。 

velocity > loud: これ は 固定 アサインで、 プログラムの 全 ラウドネス に対して、 ベロ シティ一 が どの 
くらい 影響す るか を 設定し ま す 。初期設定 は + 20 で、 適切な ダイナミック レンジと 
なります が、 必要に応じて 変更で きます。 + 50 に 設定す ると、 ワイド ダイナミック 
レンジに なり、 鍵盤 を 軽く 叩く と ほとんど 音が 閗 こえず、 強く 叩く とかな り 大きな 
音が 出ます。 -50 に 設定す る と 、逆の 効果が 得られ 、キー を 強く 叩く とほと んど音 
が 出ず、 弱 く 叩 く と 大きな 咅が出 ま す。 これ は 最初 は 奇妙に 感じ るか もしれ ません 
が、 たとえば、 1 つの プログラム を +50、 もう 1 つ を- 50 に 設定して、 クロス フエ 一 
ドを する こと もで きます。 
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注意： ここで は その他の モジ ユレ ーショ ン ソース を 選択す る こ と はでき ません。 これ は、 APM システム 
の 2 つの 固定 アサイ ンの 1 つです。 



Key > loud: プログラムの 全体の ラウドネス に対して、 キー ポジ ショ ンが どの 程度 影響す るか 

を 設定し ます。 プラスの 値 を 設定す ると、 キーボードの 上の パートに いくに つれて 
音が 大き く なり、 マイナスの 値に 設定す ると、 下の パート を 弾く につれ て 音が 大き 
くな り ます。 また、 キーボード 上の プログラムの レベルの パランス を 取る こと もで 
きます。 

初期設定の モジュレーション ソースで ある Key を 変 E する こと もで きます。 カー 
ソル を Key の 上に 移 鋤して、 選択肢 を スクロールして 選んで ください。 

Pressure > loud: ノート を弹 いた 後の ラウドネスに、 プレッシャー や アフター タ ツチが どの 程度 影 
響す るか を 設定し ます。 プラスの 値に すると、 強く 弾く ほど 音が 大き く なり、 マイ 
ナスの 値に すると、 その 逆効果が あ ります。 ス トリ ングス や ボーカル、 ウィン ドィ 
ンス トル メント などの 表現 性の ある フレーズに 大きな 効果 を 与え ま • す。 

二つの プログラム を レイヤー させ、 互いに 逆の 符号の 値 を 付ける と （たとえば、 + 
50 と -50) 、プレッシャー を 使って クロス フェード をす る ことができます。 たとえ 
ば、 ディ スト一 ショ ン のかかった ギターの プログラムと ディ スト一 シ ヨンの か 
かった フィード パックと を レイヤー させ、 プレッシャー を 使って フィードバック 
成分 を 入れる と ソ^ヮ フルな へビ メタの ギター サウンドが 作れます。 

もちろん、 初期設定の Pressure を 変更す る こと もで き ます。 カーソル を 
Pressure のと ころに 移動し、 モジ ユレ ーショ ンの 選択肢 を スクロール させて 選 
びます。 

プログラムの 全体の ラウドネス に対する、 ラウドネス' モジュレーション パラメータの 影 ^は、 選んだ モ 
ジ ユレ ーシ ヨン ソースに よ り ます。 次に、 いくつかの ヒント を さしあげましょう。 

LFO 1 か 2 トレモロ 効果 を 出す ので、 懐かしい 口 ッ クン ロールの あの ト レモ 口の かかった ァ 

ンプを シミュレートす るのに 使う とピッ タリです。 また、 オルガンの ト レモ ロゃサ 
ス テン 部分に トレモロの かかった ゥヅ ドウ インドに も 使えます。 モジ ユレ ーショ 
ンに 三角波 を 使う と 、 ヴィ ブラ フ ォ ンの 特に 変化の ない ループの かかった 音な ど 
にもって こいです。 ただし、 LFO モジュレーションで ト レモ 口の かかった ス トリン 
ダスの サウンド を 出す のに は、 あまり 向かない かもしれ ません。 もちろん、 特殊 ェ 
フエ クトに は 使えます。 

Modwheel プレッシャーの 代わりに 使います。 

Bend プレッシャー ゃモジ ユレ ーショ ン ホイールの 代わりに 使います。 

External GLOBAL モードの MIDI の メイン ページで 行った 設定に よって、 フッ ト ペダル、 ボ 

リューム、 ブレス コントロール を 使って、 プログラムの 全体の ラウドネス を コント 
ロールし ます。 ブレス コントロールの 選択肢 は、 AKAI ウィンド シン セ EWI をお 持 
ちに なって いる 方に は、 特に 適して いるでしょう。 

以上の 3 つの モジュレーション ィ ンプッ ト ソース は、 一緒に 組み合わせた り ミックスした りする ことが で 
き ます。 プログラムが レイヤーされ ている 時 は、 同じ ナンバー を 持って いる 他の プログラム 内の、 同一の モ 
ジ ユレ ーシ ヨン ソースが、 クロス フェード 効果の ために 逆転して いるか もしれ ない、 という こと を 忘れな 
いでく ださい。 
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汪惹 1 ： 1 OUdness: パラ メ ータが S 大 « (99) になって いると 、CD3000XL の 出 カレ ベル も 最大になる の 
で、 モジ ユレ一 ショ ンソ一 ス がいくつ 適 If) されて いても 何の エフ ェク ト も いこえません。 

注意 2: 埸き によって は CD3000X しにかかる ft 荷が 大きす ぎて、 歪 を^ む ことがあ り ます。 これ は 逝 常、 
特に レベルい つばい に 録音され た咅の 大きい サンプルに 、オーバー モジュレーション ソースが 
かかった ときに 生じる ことです。 また、 フィルターの レゾナンス を 大き く しても 場 介に よって 
は 31 を 生じる ことがあり ます。 この 時 は、 loudness: パラメータ を 低く してく ださい。 



PAN ページ 

ここで は、 ォー ト パン 機能の 特性 を 設定し ます。 



を 押す と、 次の 兩而 が^ 示されます。 



く PROGRAM) 






PAN MODULATION 




し fo2 > pan: +00 




Key > pan: +00 




Modwheel > pans +00 


GEHa [3333 DBBl 


iiMiaiEHa pan mm 



いつもの ように、 エディット 用に 選択され ている プロ グラムの 名前が 表示 されて いま す。 必^ に応じて 変 

更 してく ださ L 、。 OUTPUT ぺー ジ と 同 様 類の モジ ユレ一 シ ヨン 入力が あり、 パン を 調^し ます。 この 3 つ 
の コントロールの 初期設定 は 次のように なって います。 

Lfo2 > Pan! これ は 伝統 fi 勺な オート パン エフ エタ トを 作り ます。 サウンド は LF02 で 設定した 速 

度で、 左から 右に 徐々 に 移 励して 行き ます。 もちろん、 これ を 特殊効^に 使う こ と 
もで きます が、 いちばん よく 使われる 方法 は、 口一 タリー スピーカーの 効お を 出す 
こ と です。 



Key > pan: 



Modwheel > pan: 



これ を 選択す る と 、キー ポジ ショ ンが 全体の ラウ ド ネスに; お^します。 +50 など プ 
ラス 航を 設定す ると、 サウンド は キーボード を 弾く につれ て 左から 右に パンし、— 
50 など マイナスの ffl に 設定す ると、 冇から 左に パンし ます。 これ を 使う と、 モノの 

サンプル でも 一a ステレオの サウンド を 作る ことができます。 

モジュ レー ショ ン ホイ ールを 使って パン ポジション をコン トロール する ことが で 
きます。 ホイールで ビブラート を かける たびに サウンドが ステレオ ィ メ一 ジでパ 
ンす るので、 ソロ 演奏に はもって こ t 、です。 



汪惹： パンニ ングの 際、 分解能に リ ミツ トが あるた め、 ゆつ く り と した スイープ はいいので すが、 速い ス 
ィ ープは サゥン ド によって は" ジィ 一'' と い う ジッパー ノィ ズが入 る ことがあります ノ 《ン モジュ 
レー シ ョ ンを 設定す る 際に は、 これに 注, ほ してく ださい。 



コントロール インプット でも 言え ましたが 、任意の コントローラ を 組み^わせる こと もで きます。 以下に 
その 例 を 挙げます。 



Bend 

Pressure 

Externa] 

Velocity 



modwheel の 代わり に 使います。 
modwheel や bend の 代わ りに 使います。 

フヅ ト ペダルな ど を 使って、 サウンド を パンさせます。 ewi プレイヤ一 の 方 は、 ブ 
レス コントロール を 使っても いいでしょう。 

キーボード ダイナミックス を 使って、 大き い^と 小さい ff の 出力 を 別にして パン 
させます。 
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LFO 1 LFO 2 の 代わ り に 使います。 この LFO に は、 非常に 面白 t 、ことので き る 機能が あ り 

ます。 この LFO を かけ、 し FO 1 の レート を LFO でモジ ユレ 一 ト しソ 1 ン ニン グのス 
ピー ド が徐々 に 速く なった り 遅くな つたり する ようにし ます。 ま た、 ホイールで 
LFO 〗 の レート を モジュ レートす ると、 オルガンの プログラムで 口一 タ リース ピー 
カーの 回転 スピードの 上下 を エミュレートす るのに もってこいです。 

ENV1/ENV この エンベロープ 設定 は、 サウンドの パンニ ングに 利用す ると 効 架 的です。 ENV2 

は、 複数の レートと レベルが あって、 面白い 設定が 楽しめます。 

！ Modwheel ！ ModwheeK ！ Bend, ま た は ！ External を 使い、 これら コントローラの ポジションに 

よって、 音 を 配 直します。 

ゾーン 内の サンプル を レイヤー させて 左右い つばい に パンさせる と、 この エフ ェク トが 適用され ている 時 
に は ステレオ ィ メージ で 2 つの サンプルが クロス オーバ 一する ことになる、 という こと を 忘れな！ < 、で く だ 
さい。 2 つの プログラム を レイヤー させ、 モジュレーションの S を 双方 プラスマイナス 逆に 設定す ると、 面 
白い パンニ ング 効果が 得られます。 

TUNE ページ • 

次の ソフト キー は IHB ほです。 もちろん、 メインの プログラム チューニングの ページに 入り ます。 fflHi 
を 押す と、 次の 雨 面が 表示され ます。 



BMS < PROGRAM) ■laaMaawaBBM 0'/. 
C C» D D» E F F# 8 Gtt ft 08 B 
+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00 
Program tune! +00.00 
Tuning templates EUEN 
keys C 

GEO!] isssa khii BQ9i ehu eeisi tune 



プログラム ネームが 画面 右上に 表示され ています。 必要に応じて 変更して く ださい。 

この ページで は、 必要に応じて プログラム ごと の 音律 を 設定 します。 ある プログラムに 入って いる パー カツ 
ショ ンの サンプル (たとえば コンガな ど） を 演奏して いる 場合、 西洋での 標率 的な 半 昔 階の 等分 平均律 を 適 
用したくない ならば、 これ を 変える ことができる わけです。 音律 を 変えたい プログラム を、 両面の 最上 行で 

選びます。 カーソル キー を 使って、 チューンし 直す オクターブの ノート を 選び、 データ' ノブ を 使って ±25 

セント （ i m 音) ずつ、 等分 平均律 か ら ずらして いきます。 たとえば、 c# を チューンし] n すと すると、 ヰ 一ボー 

ド 上の C# の キーで 演奏され る ノート はすべ て、 設定した ffl だけ デ チューン されます。 音階 を 好きな ように 
チューンして、 ォ ーケス ト ラサ ゥ ンドを さら に 豊かに したり、^ 分なら で はの 音階 を 設定す る こ と がで き 
ます。 

そのために、 Tuning template: フィールドで 他の チューニング テン プレー ト を 選べる ようになって 
います。 これ は、 プログラムに 使える プリセット の チューニングです。 

こ の ページ の 他の パラメータに は 、PrograM t une: 機能が あ ります。 これ は、 プログラム を ± 50 セ ミト 一 
ン、 トランス ポーズし ます。 ファイン チューニングと して、 1/100 トーン f- 位での 調整が 可能です。 

以上 は プログラムの マスター ページで、 プログラム 全体に 影 饗する パラメータ を 設定し ます。 どの ページ 
でも、 ソフト キー を 使え ば 直接 別の ぺー ジに アクセス できます。 

モシ ユレ一 ショ ンぺ ーン 

次の キー は、 プログラム 全体に 影 饗します が、 侗々 の キー グループ にも iS 接愍 饗する ものです。 これ はモ 

ジ ユレ ーショ ンぺー ジで 、 2 つの 低周波 オシ レー タ （し F.O.) と ピッチ ベンド 用の パラメータ を 設定し ます。 
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また、 ソステ ヌート ペダルの パラメータ も 設定し ます。 この モジ ユレ ーショ ン ソース を フィルター、 ラウド 
ネス、 ピッチ ソ ン ニン グに利 用して、 ビブラート など 迎 常の 幅広い モジ ユレ一 ショ ン 効果 ゃ栩 端な シン セ 
エフ ェク ト などに 使います 。ページへの アクセス は BEBI キー を 押します。' 



\aasaa c program) UMBS^Bil o-^ 

PITCH-BEND 
Bend wheel up: 2 
Bendwheel dn: 2 

Pressure! +00 
― Bend node: —NORMA し 

nsna bend Hamioissisiiaaai 



ピッチ ベンド 

最初の ページ は PITCH ページで、 ピ ツチ ベンドと 関連した パラメータ を 設定し ます。 いつもの ように、 画面 
右上の 隅で、 エディ ッ ト したい プログラムが 選択で きます。 

CD3000XL の ピッチ ベンド は、 ホイール や レバー を 動かす たびに Jji 純に 上下す る、 従来の ピッチ ベンドと は 
違い ま す。 CD3000XL で は、 プレッシャー を 使ったり、 ベンド の 上下の 範西を いろいろと 変えたり する こと 
がで きます。 ま た、 更に 融通の きくよう に、 特殊な モード も 使う ことができます。 パラメータに は 以下の も 
のがあります。 

Bendwheel up: ピッチ ペン ド ホイール や レバー を 使って ピッチ を 上げる 範囲 を 設定し ます。 レン 
ジは 0-24 セミ トーンで、 初期設定 は 2 セミ トーンです。 

Bendwheel dn: ピッチ を 下げる レンジ を 設定し、 範囲 は 0-24 セミ トーン、 初期設定 は 2 セミ トーン 
です。 

Pressure: ピッチ ベンド ホイ一 ルゃ レバ一 を 使う だけでなく 、プレッシャー を 使っても ノー 

ト を ペン ド させる ことができます。 レンジ は - 12 から + 12 です。 ペン ド ホイール や 
レバーと 違って、 上下い ずれ か 一方し か ベンドで きません。 

Bend node: これ は モード 選択 オプションで 、ピッチ ベンド を ノート すべてに 関して 行う 力 \ あ 

るい は 押えた ノート だけに かける か を 設定し ます。 リ リースの 長い サウンドに は 
特に 便利です。 選択肢 は NORMAL と HELD です。 

たとえば、 リリースの 長い サウンド を 使って、 ピッチ ベンド を かなり かけながら ソ 
口 を 演奏 するとし ます。 NORMAL に 設定す ると、 ノート を ベンドした ときに、 その 
時点で エンベロープ 上で いう リ リース 段階に ある ノート すべてに、 ピッチ ベンド 
がか かります。 これが 必要な とき も あるで しょうが、 時には、 出したい 効果-を 逆に 
损 なって しまう こと もあります。 

HELD を 選ぶ と、 現在 押さえて いる 音の みに ピッチ ベンドが かかります。 音が 出て 
いても 鍵盤 を 実際に 押さえて いなければ、 つま り リ リース 段階に ある ノートに は、 
'ベンド はか か り ま せん。 ピッチ ベン ド （上下 t 、ずれ か） のか かつ た キーから、 その 音 

が 消えて いく 時に 栴を 離す と、 ピッチ ベンド を ゼロ に 戻した 場 に、 こ の 勦 き に 対 
応す る ピッチ ペン ド はか か り ま せん。 上下い ずれ かの ピッチ ベン ド のかかった 
コードの うち】 音 を 離す と、 ホイール や レバー を ゼロに 戻した 場 fr に は、 押さえて 
いる 音の みに ベンドが かかり ます。 

このように、 ピッチ ベンドに 新し I 、選択肢が 加わった ことで 、た！ ■ 、へん 面白 L 、演奏 テク ニッ ク がで きる よ 
うにな り ま した。 ピッチ を UP:2 と DOWN:】2 に 設定して へビ メタの ギター サンプル を 演奏す ると、 アーム を 
使って ピッチ を 上げ 次に オクターブ 思いき り 落とす という 、ギター テクニックが 再現で きます。 いろいろ 
な ことができ ますので、 ぜひ やって みて ください。 
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LF01 



を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



HaBO <PROGRflM> 



TEST PROGRfiM 



Uayeforn: TRIANGLE し FO.desync: OFF 



FIXED 
speed: 50 
depth: 00 
delsy= 00 



卜 1 圆 I BEND 



リ ARIABLE 
keys +00 
key: +00 
key: +00 



lfoi osiaEBaiBiiai 



EXTRA DEPTH 
nodwheel: 30 
pressure: 00 
Melocity: 00 



これ は丄 FOl を 設定す る ページです。 ここで も プログラム 名 力 2 雨 面 右上に 出て いるので、 必耍 に応じて 変 
更 してく ださい。 LFOI の パラメータに は 次の ものが あります。 



次の 3 種類の 波形から 選びます。 

TRIANGLE (三角波〜）： 上がって 下がる 山の 繰り返しです。 75 く らいの 設定 値 
で、 普通の ビブ ラー ト と して 使えます が、 好きな よう-に アサイ ン でき、 フィ ルター 
スイープ、 パン、 アン プリ チュー ド のモジ ユレ ーショ ン、 ス. ロー ピッチ スイープに 
も 使えます。 これ は" バイ ポーラ 一" のモジ ユレ ーショ ン 波形で 、弾! 、た ノート を 中 
心と して" 回転" する ので 、自然な ビブラート 効^が 再現で きます。 




SAWTOOTH (のこぎ り 波/!): これ は ほ と んど 特殊 効 * に 使います。 徐々 に 上 
がって いき 急に 下がります。" ュニ ポーラ一" 波形で、 押さえた ノートと モジ ユレ— 
ト する レベルとの 問で ジャンプ します。 



SQUARE (矩形 波 O,): ス テツ プ 状に 上下す る 効果 を 出します。 ピッチに かける 
ど、 トリル 効果 を 出したり、 オクターブ ジャンプ させたり する こと もで きます。 こ 
れも" ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノー ト とモジ ユレ 一 ト する レベルとの 問で 

ジャンプ します。 

0 rLn_ 



RANDOM (T^JT-): 完全に ランダムな 矩形の 波形で、 特殊効果 を 作る のに も つ 
てこいです。 すぐに 頭に 浮かぶ の は、 アナログ シンセサイザ— でよ く ある 「サン プ 
ル /ホールド J です。 これ を ピッチに かける ことによって、 たとえば コンピュータ 効 
果な ど ランダムな ピッチ 効采を 作る のに 最適です。 特に LF0 スピード を かなり 速 
く すると 効果的でしょう。 フィルター にかけ ると、 面白い ランダムに トーンの 変化 
する エフ エタ トを 作る ことができます。 また、 この 波形 を 使って LFOI の レート を 
コントロール' し、 ピッチ や トーン 等 このし FO が ランダム となる モジュレーション 
入力 だけでなく、 モジ ユレ— ショ ンの スピ一 ドき体 も ランダムに 変える こと も 可 
能です。 

し F0 detune: LFO 力 s(32 音 すべてに） 同期す るか 否 力、 を 選択し ます 。し F0 desyn (^を 才ン にす る 

と 、LFO がすべ て 同期す る わけで はない ので、 ビブ ラー ト に 使った ときに リ ツチで 
アンサンブル 風の サウンド を 再現し ます。 これが オフに なって いると、 LFO すべて 
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が 同期し ます。 シンセサイザー エフ ェク トで 使う のに 最適です。 LFO desytiG: を 
オフに すると、 LFO の スピードが 遅く なること がわ かり ます。 
LFO 1 の 設定に は、 次の 3 種類の 固定 パラメータが あります。 

speed: . LFO 1 の レート を 設定し ます。 オート パンや フィルター スイープ などの 効 架 用に た 

いへん 遅く したり、 ビブラート 用に、 速く したりす る ことができます。 

dept h: LFO 】 の 出力 レベル を 設定し ます。 これ は、 LFO 1 を かける デスティネーション (行 

先） の マスタ一 LFO モジ ユレ ーショ ン コントロール となり ます。 このため、 どの デ 
ス ティ ネー シ ヨンの モジュレーション レベル も 簡単に 変えたい 場合 は、 この パラ 
メータ を 変更す る ことです。 

注意： LFO 1 を デスティネーションに かけて、 その デスティネーションの イン プッ ト でモジ ユレ ーショ 
ンレ ペル を 設定しても、 何の 効果 も 出ない と きがあります。 これ は丄 FO 1 の デプス 力; 0 になって 
いるから です。 この 初期設定 は 奇妙に 思われる かも しれません が、 理由 は 、モジュレーション ホ 
ィ一ル を 使って ビブラート 効果 を 出す ことに 関連して います。 ホイール を 使って 手つ とり 早く ビ 
ブ ラート を かける ために は、 LFO デプス を 00 に 設定 してお く 必要が あ る のです。 さもないと、 常に 
LFO が 'ピッチに かかって しまいます。 LFO 〗 を 使って 常に ビブラート を かけたい 場 台、 あるいは 
特殊な 埸 面で ビブ ラー ト 以外の 効果 を 出 したい 場合に のみ、 こ こで デプス を 設定 します。 



delay: ノート オン 後、 どのく らいで LFO の 効果が 現れる か を 設定し ます。 oo に 設定す る 

と、 その 効果 はすぐ に 現れ、 99 では、 それが 非常に 遅れます。 




これら 3 つの フィールド は、 LF0 1 の モジュレーション ィ ン プットに 適用し ます。 特別 名前が 付いてい ませ 
んが、 左の speed: , dept h: , delay: に 直接 間 連 しています。 初期設定 は k ey: な ので 、キーボード ポ ジ 
シ ヨンに よって、 ス ピー ド、 デプス 、ディ レイ に 影響し、 たとえば、 バイ 才 リ ンの H 音 部での ビブ ラー ト は、 
低 レ 、チェロ ゃコ ン ト ラパスな ど よりも 速く 、デ ブス も 深く、 ま た ディ レイ は 少な くす る、 と いう 傾向が 再現 
できます。 この パラメータ を 使う と、 キーボード 上の どの 部分で も ビブラートが 一定で はない ので、 非常に 
リ ツチな オーケストラ 風の サウンドが 作れます。 

もちろん、 これらの ィ ンプッ ト 用に 他の モジュレーションの 選択肢 を 選ぶ こと もで きます。 いくつか ヒン 
トを さしあげましょう。 

• LFO 1 を 使って それ ほ 体の レート をコン トロール する ようにす ると、 波形の シ ンメ トリ一 （対称性） を 変 
える ことができ るので、 新しい モジュレーション 波形 を 作る ことができます 。（矩形 波 を 使って、 その 波 

形 ^ 体 を モジュ レートす ると、 非対称 的な パルス 波が で きます。） LFO ] で それ ft 体の 出 力 レ ペル を モ 
ジュ レートす ると、 効果 は 生まれ ますが、 それ は 非常にわず かなものです。 LF01 を それ！ ^ 体の ディレイ 

にかけ ると、 たいへん ゆつ く り した スイープ は 別と して、 ほとんど 何も M こえない ほどの わずかな 効果 
になります。 

• ゆっくりと した LF0 2 を スピード にかけ ると、 LFO 1 レ一 トが徐 々に スピードアップしたり スピード ダ 
ゥン したりし ます。 これ は 特殊効果に 使えます。 たとえば、 シン セ サウンドで、 ゆつ く り と した LFOl mod 
を フィルター カツ ト オフに かけ、 ゆつ く り と した LF02 を +50 に 設定して LFO 1 の スピード を コント ロー 
ル します。 これ をデ ブスに アサイン すると、 デスティネーションが 何で あれ、 LFO ] による 効來が LF0 2 
で 設定した レー トで培 減し ます。 LFO 2 を ディ レイ にかけ る と、 ノート オンの 時点での み 効； |1 が 出ます。 
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• ENV 1 または ENV 2 を 選択して スピード を コントロールす ると、 エンベロープの 形に よって、 スピード 
が 変化し ます。 これ を デプス にかけ ると、 LFOl の 出力 を 変える ことができます。 これ を ディ レイに かけ 
て も、 効果はありません。 ' 

• コンテ ィニュ アスコン ト ローラ を 使用す ると、 演奏 中に リアルタイムで パラメータ を 変える ことができ 
ます。 たと えば、 modwheel をス ピー ドに ルー ト する と 、 ビブ ラー ト を かけた とき に モジュ レー ショ ン レー 
ト が 変わ ります。 （注意 して! < 、ただ き たいの は、 modwheel を コ ン トロール デプス に ルートしても、 あまり 
価 ffl はありません。 というの は、 以下に 説明す る EXTRA パラメータで 固定 アサイン になって いるからで 
す。） コンテ ィニュ アスコン ト ローラ を ディ レイに アサイン すると ソート オン 時点 以外 は、 あまり 効果 
は 生まれません 0 (とこ ろで、 Pressure は、 ディ レイ に は 全然 効果が あ りません。） 

• '！' の 付いた コンテ ィニュ アスコン ト ローラ は、 どれ も ノート オンの 時点での み 効果 を 持って います。 こ 
れを 使って、 演奏 中に リ アル タイムで ス ピー ド、 デプス 、ディ レイ を 設定す る ことができます。 

EXTRA DEPTH パラメータ を 使って、 更に モジュレーション を 導入し ます。 以下の 固定 アサイ ンカ； ありま 

ホイールで かける モジ ユレ ーショ ンの レベル を 設定し ます。 depth: パラメータ 
と 関連して います。 depth: を 00 に 設定しても、 ホイール を ビブ ラー トゃ 他の モ 
ジ ユレ ーショ ンに 使う ことができます。 depth: を 00 以外の 値に 設定す ると、 この 
値 は サウンドに 常に 現れる モジ ユレ ーショ ンの 基本 レベル を 設定し、 ホイールに 
よって 更に その 効果が 導入され ます。 LFO デプス を 99 にす ると、 ホイールに は 何の 
効果 もありません。 というの は、 LFO の 出力^ 体が すでに 最大に なって いるからで 
す。 この パラメータ の 初期設定 は 30 なので、 何もし なくても ホイールで ビブラート 
を かける ことができます。 

nodwheel: と 同様 、ブレシャ一 を 使って モジ ユレ ーショ ンを 導入す るよう に設 
定 します。 ここで も 同じ 原則が 当て は ま り 、デ プス を 00 に 設定して も、 プ レツ 

シャ一 で ビブラート や 他の モジ ユレ ーショ ンを かける ことができます。 デプス を 

00 以外の 値に 設定す ると、 モジ ユレ一 ショ ンの 基本 レベルと なり 、プレッシャーで 
さらに モジ ユレ ーショ ンを 導入す る ことにな り ます。 デプス を 99 に 設定す る と、 プ 
レ ッ シャ 一は 何の 効果 も 生み ま せん。 LFO 出 力が 最大に なって いるから です。 

ノート ォ ン ベロ シテ ィ で、 LFOl モジ ユレ ーシ ョ ンを 導入 します。 ここで プラスの 
値に 設定す ると、 強く 弾いた ときに ある 程度の モジュレーション を 生じ、 これ はモ 
ジ ユレ ーシ ヨン ホイール や プレッシャー を 使って 大き く する こと もで き ます。 

LFO 1 モジ ユレ ーショ ンデ ブス の 設定 

し FO の マスター 出力 は、 depth: コ ン トロール を 使って 設定し ます。 これ は、 00 以外の 数値に する 必要が あ 
り ます。 ホイール を 動かさなくても 効果が 出る ようにす るた めです。 LFO を デスティネーションに アサイ ン 

し、 この デス ティ ネー ショ ンの モジュレーション レベル を 最大に しても、 効果が 何も 出ない ことがあり ま 
す。 これ は、 こ のぺー ジ の depth: コント ロールが 設定 されて いない か、 ホイ 一 ルが 選択 されて いないため 
です。 

この マスター デブ スコン トロールの 役に立つ 機能 は、 LFO 1 を 複数の デスティネーションに 適用し、 各 デス 
ティ ネー ショ ンに 入る モジュレーションの レベル を堦 減したい 場合、 個々 に デス ティ ネー ショ ンの モジュ 
レー ショ ン 入力 レベル を 調整 しなくても、 この dept h: コントロール 1 つ だ けです ベて の デス ティ ネー ショ 
ン への モジ ユレ一 ショ ン レベル を 変更で きる、 という こ とです。 



す。 

modwheel! 



pressure: 



velocity: 
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注意： ビブラート 効果に は LFO 1 を 使う ことが 多い ので、 PTCH ページの 初期設定 （後述 参照） は、 

depth: フ ィール ド での 値が jt 接 ビブラート に 当てはまる ように 設定され ています。 ビブラート 
以外の 効果 （たとえば、 スローな フィルター スイープ、 パンニ ング、 アン プリ チュー ドの モジュ 
レー ショ ン など） に 使用す るの なら、 ptch ページの lfo 】 パラメータ を 必ず oo に 設定して くださ 
い。 さもないと、 パトカーの サイ レンの ような 音が 出で しまいます。 



LF0 1 パラメータ を 設定し 終わったら、 
ります。 



| キー を 押して メインの プログラム エディ ッ 卜の ページに 戻 



LF0 2 



I キー を 押す と、 2 つ 目の し FO^ —ジに 入ります。 



WmH (PROGRAM) 
Uaueforn: TRIANGLE 

speed: 01 

depth: 99 

delay: 00 
ret rig: ON 

""~~~EiagHBH lfo2 



TEST PROGRfiM 



OX 



これ は、 予備の モジュレーションで、 もっと 簡単な LFO です。 通常 、ビブラート は ホイール や プレッシャー を 
使って LFO 1 を かけます が、 LFO 2 は、 フィルター スイープ、 アンプ リチ ユードの モジュレーション、 パンニ 
ング など、 別の モジュレーション のために 使います。 

いつもの ように、 プログラム 名が 雨 面 右上に 表示され ています。 パラメータに は 次の ものが あります。 
Uaveforn: モジュレーションの 波形 を 選択し ます。 以下の 選択肢が あります。 

TRIANGLE (三角波〜）： 上がって 下がる 山の 繰り返しです。 75 く らいの 設定 値 
で、 普通の ビブラート として 使えます 力 5、 好きな ように アサイン でき、 フィルター 
スイープ、 パン、 アンプ リチ ユードの モジュレーション、 スロー ピッチ スイープに 
も 使えます。 これ は' 'バイポーラ一" の モジュレーション 波形で、 弾いた ノート を 中 
心 と して" 问転" する ので、 自然な ビブラート 効果が 再現で きます。 




SAWTOOTH( のこぎり 波/!): これ は ほ とん ど 特殊 効 ^に 使います。 徐々 に 上 
力; つてい き 急に 下がります。 "ュニ ポーラ 一" 波形で 、押さえた ノートと モジ ユレ 一 
卜する レベルと の 問で ジャンプ します。 また、 モジ ユレ ーショ ン 先の 入力 段で 反転 
させて 下向きの スイープ を 作る こと もで きます。 



SQUARE (矩形 波 ) ： ステップ 状に 上下す る 効お-を 出します。 ピッチに かける 
と、 トリ ル 効果 を 出したり 、オクターブ ジャンプ させたり する こと もで きます。 こ 
れも" ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノートと モジ ユレ 一 卜する レベルとの 問で 

ジャンプ します。 これ もの こぎり 波と 同様、 モジ ユレ ーショ ン 先の 入力 段で 反転 さ 
せる ことができます。 
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speeds 



depth: 



delay! 



RANDOM ( OruTrP- ): 完全に ランダムな 矩形の 波形で、 特殊効果 を 作る のに もつ 
てこいです。 LFOl の RANDOM 波形の ように、 アナログ シン セの 懐かしい 「サン プ 
ル /ホールド」 効果 を 作る のに 使えます。 

た だ し 、 LF02 の ランダム 波形に は 別の 用途 もあります。 

speed: パラメータ を 00 にす ると、 新しい ノート オン メ. ッ セージ を 受信した 時に 
のみ ラ ン ダム 波形の 段が 変化し、 次の ノ ート オンまで その レベルが 維持 されます。 



たとえ ば F1LTER1 に LFO を かけ る ことで、 弹 いた 音が それぞれ 異な る 音色 を 持つ 
たり、 モジ ユレ ーショ ンの量 や レゾナンスの S を 高く 設定す る ことで、 ドラマ チッ 
クな シン セ 効果な ど を 作り 出す ことが で き ます。 パー 力 ッ ショ ン のサゥ ン ド では、 
タイ トな アルペジオ ゃリ フの シーケンスに 面白い リズム バッキング となり ます。 
一方、 パンに かける と 各 音が 異な るステ レオ 音像 位^ にノ 《ン しま す。 単音で はサゥ 
ン ド がステ レオ 音像の 中 を 跳ね返る ドラマ チッ ク な パン 効果が、 また コード を 弾 
く と 各 音の パン ポジ ショ ンが 異な り 音に 奥行 きと 広がり を 与える 印象が 生 まれ ま 
す。 

他方で こ の 機能 は 微妙な 感覚で も 使え ま す。 ラ ン ダム 波形 を ほんの わずか だけ 
ピッチに かける と （デ ブス を 01 にして みて ください）、 各 音の ピッチが 少し だけず 
れ ます。 レイヤーした スト .リ ングス や ポー 力 ルの アンサンブルで レイヤーの 1 つ だ 
けに かける と、 各 音が 少 ずつ デ チューンす るので、 たいへん おもしろい 効粜が 生ま 
れ ます。 

同様に、 少量 を かけた と き 、パ —ン パイ プな どの 「エスニック」 なサゥ ン ド に はとても 
効果的です。 と !■ 、 うの は、 「現実の」 楽器 という の は 隣 同士の チューンが 完全に 合つ 
ている という こと はめった にない からです。 アナログ シン セの 豊かな 音 を 使う と、 
チューニングが かなり 必要な 古い シン セの サウンド を まねる こと もで きます。 

こ' 自 分で 発見す る 可能性が 必ずた くさん ある はずです。 

LF01 の レート を 設定し ます 。オート パンニ ングゃ フィルター スイープな どのよう 
な ゆつ く り した 速度 か、 ビブラート などの 速い スピードが 選択で きます。。 ここで 
は フィルタ 一スイープ やゆつ く り と した パン 効果な ど を 再現す るた めに LFO を 利 
用す ると 想定して、 初期設定 は スローに なって います。 

LF02 の マスター 出力 レベル を 設定し ます。 LFO 1 と 異な り 、初期設定 は 99 なので、 
モジュレーション 先に かける とす ぐ に、 LFO 2 の モジュ レー シ ョ ン 効果 を 耳で 確か 
める ことができます。 

ノート オンから エフ エタ トが 出る までの ディ レイ 時 問 を 設定し ます。 00 では、 ェ 
フエ ク ト はすぐ に 現れ、 99 に 設定す ると、 5-6 秒 かかります。 



MIDI NOTE ONS 



in 
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retrig: 新しい ノート オン メッセージ を 受信す るた びに LF02 をリ トリガ一 する かどう か 

を 設定し ます。 この パラメータ を ON にす ると、 ノート を 弾く たびに 選択され た 波 
形の サイクルが リセット されて その 先端から 始ま り ます。 たとえば、 三^波 を 選ぶ 
と、 次の ような 結果になります。 



MIDI NOTE ON 

U 1 



これ は、 ノート を弹く ごとに モジュ レ 一ショ ン 波形の 同 じ 地点から その 効果が 始 
まるよう に したい 場 台に 便利です。 たとえば、 矩形 波 を 使って、 ノート を 弾く たび 
に その 波形の 上方 向に 上がる 地点から 始めたい 時な どです。 同 じ 要領で ノ コ ギ リ 
波 や ランダム 波に も 使えます。 

一方、 LFO を そのまま ただ 流して おきたい 場合 もあります。 たとえ ば 弾 くた びに 

ゆっくり と 効果が 現れる フィルター や パンの スイープ などで は、 retrig: を OFF 
にす ると 次の ような 結果になります。 



MIDI NOTE ON 

U i 



こ こで はモジ ユレ ーショ ン 波形 は 入って 来る ノート オン メ ッ セージに 関係な く 上 
下して、 なだらかな スイープ 効朵を 作り ます。 二 角 波 を 選んで フィルター を かけ、 
アナログ シン セの あの 懐かしい フィルター スイープ 効果 を 再現す る 時に 最適で 
す。 

LFO 2 への モジュレーション イン プッ ト はありません。 

LF0 1 が ホイール を 使っての ビブラートに 使用され ている 埸合 は、 LFO 2 を パンニ ング、 フィルター スィ一 
プ、 アン プリ チュー ドモジ ユレ ーショ ン などに 使う ことができます。 もちろん、 LFO 2 を ビブラートに 使つ 
てはいけ ない という 理由 はあり ません。 LFOl を ビブラートの ソースと して LF02 を かける と、 2S かな アン 
サン ブル サウンドが 得られます。 LFO 1 を この LFO でモジ ユレ一 ト すると、 様々 な 面白い ことができます。 
極端な 例 を 挙げる と、 サウンド エフ ェク トゃ シン セ サウンド 用に LFO 1 の モジュレーション ス ピー ドを上 
下させる こと もで きます 力、 あま り 手 を 加えて いない ス ドリ. ン ダスの サンプルに, &を 吹き込む ために、 LFO 
2 を 使って 少し だけ LFO 1 をモジ ユレ 一 ト し 、ビブラートに ほんのわず かな 変化 を 与えて、 LFO モジ ユレ 一 
ショ ンに付 き も のの 循環 的な うねりの サ イク ルを 消す こ と がで きます。 ご 向 分の バ リ エー シ ョ ンが 必ず 見 
つかる ことでしょう。 
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ソフト • ペダルの 設定 

EBSi を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



SOFT PEDAL 



(PROGRAM) 



TEST PROGRfitl. 



loudness reduction: 10 
attack stretch: 10 
filter close: 10 



msui 



BEWDI し F01ll;F02 



SOFT 



これ は モジュレーション セ クシ ョ ンの 最終 ぺー ジで 、ソフト' ペダル (MIDI コントローラ #67 ) または、 フヅ 
トス ィ ツチに 対する 応笞の 仕方 を 設定し ます。 パラメータ は 非常に 簡単です。 

loudness reduction: ペダル を 押 したと きに サゥン ドのボ リュームに どのよう な 影輕が ある かを設 
定 します。 数値が 高い ほど 、ボリュームが 下がり ます。 

attack stretch: サウンドの アタック を 柔らかく し、 エンベロープ ジェネレータの アタック タイムに 
影響し ます。 これ も、 値が 大きい ほど 影響 も 大きくな ります。 ァ コース ティ ック 楽器の 多く、 特に ス トリ ン 
グスゃ ウッド ウィンドの サウンド は、 静かに 弾く と アタック 時間 も 少し 変わる ので、 そのような 時に この 
パラメ一 タを 使います。 

filter cl ose: ぺ ダル を 踏んだ とき、 フィルター カツ. ト オフ 周波数 を どれ だけ 減らす か を 決めます。 こ 
れ によって、 ァ コース ティ ック 楽器 を 静かに 弹 いたと きに、 高い 倍音が ある 程度 失われる という 効采 まね 
る ことができます。 

ポル タメ ン ト 

ポルタ メント は、 別の 音 に 移る 時 に 通常 鍵盤 を 弾 くように ステップ 式に 移る ので はなく、 音が なだらかに 
つながって 移行す る 機能 をい います。 



ピ 
ッ 
チ 



時間 



通常の 再生 (ポルタ メ ン 卜 を かけて いない 時） 




ポル タメ ントを ON にして 再生 

上記の ように、 ポル タメ ントを オンに すると、 音が 次の 昔まで 「スライド」 します。 この スライド する 速度 は、 
ポル タメ ントの RATE^ ラ メータで 設定し ます。 

ポルタ メント 効果 は、 バイ オリ ンゃ ビオラ、 フ レツ トレス ベースな どの フ レツ ト のない 弦楽器 や、 トロン 
ボーン、 ペニー ホイ ッスル な どの アコ一 ス ティ ッ クサ ゥ ン ドを 再現す る 時に 便利です。 ま た、 歌手の 場合 は 
次の 音に 移る ときに 「ス ライ ド」 させて その 音に 入らない 人 はいない ので、 ボーカル にも 適して います。 ポ 
ルタ メント は 以前の アナログ シン セ、 特に モノ フォ ニック シン セには 標準 機能と して （GLIDE などと よ く 
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呼ばれて いました） あり、 たいへん 特徴 的な シン セ 効果 を 作る ことにな りました にの 効果 は 使われ 過ぎて 
いたきら いもあります が)。 



任意の MOD ページで F6 - 1 



を 押す と 次の 両面が 表示され ます。 



PORTflMEHTO 



(PROGRAM) 



TEST iPROGRRMJ 



0^ 



portamento: OFF 
rate: 00 
type: TIME 



HRIHIBENDIliFOl? 



Hsasmi port 



次の パラメータが あります。 

portanento: ON/OFF 切り替えで、 ON にす ると 弹く たびに ポルタ メント 効果が 得られます。 

こ の パラ メ ータ は MIDI PORTAMENTO ^ダル （コ ン トロール ナンバー 65) に応笞 
します。 この ペダル はサス ティ ン ペダルの よ うな もので、 押す たびに ポルタ メント 

- が オンに なり、 離す と オフになります。 portainerao: パラメータ を on にして お 

t 、て ポルタ メン ト ペダル を 押 しても 関係 あ り ません。 ポルタ メン ト は 常に オンに 

なって いるから です。 この パラメータ を OFF にして ポルタ メント ペダル を 使う と、 

自 由 に オン/オフ する こ と がで き ます。 通常 は 齊通通 り に 弾 I 、て、 た ま に ポルタ メ ン 
トを かけたい 場合 は、 この 方が 便利です。 たとえば、 トロンボーンの サンプル を演 
奏する 畤、 通常 通りに 弾きながら、 時々 ポルタ メン ト を オンに して ス ライ ド 効果 を 
作ります。 同様に、 フ レツ トレス ベースの サウンド を 再生す る 時 は、 ポルタ メント 
ペダルで 時々 ス ライ ド音 を効采 的に 入れます。 



ヒント： ポルタ メント は、 ダンス ミュージックで よ く 使われる TB303 ベース ライ ン シン セをシ ミュレ 一 ト 
する 時に も 便利です。 この ペース シン セの 際だった 特長の 一つ は、 プロ グラマ ブルな グラ ィ ドエ 
フエ ク ト です。 この サウンド を 作る に は、 簡単な シングル ノコ ギリ 波 か 矩形 波の サンプル を 取り 
(デ チューン なし- TB303 に は オシ レー タが 1 台し か あり ません)、 簡単な フィルター を かけ （レゾ 
ナン スが 高い ほうが 好ま しい)、 単純な エンベロープ を 加えて、 ポル クメントの フッ トス ィ ッ チコ 
ン トロールで 適宜 グ ライ ド 効果 を オン/オフ します。 



rate: 



type: 



ポル タメ ントの 速度 を 設定し ます。 これ は 以下で 述べる type: パラメータの 設定 
に よって レンジが s な る ので 設定が 難 し t 、のです が、 一番 長 t 、ポルタ メント 効果 
は 30 秒 以上です。 この パラメータ を 大きく しても 咅を 素早く 弾く と、 ポルタ メント 
効果が とても ゆつ く りと かかる ので、 次に 弹 いた 音が 正しい ピッチに 到违 する ま 
でに かな り の 時 問が かか り ます。 速 t 、フ レー ズを弾 き たい 場合 は、 この レー ト を 小 
さく 設定して ください。 

2 つの ポルタ メント タイ プ: TIME と RATE か ら 選択し ます。 

time は 演奏す る 音の [？ g 隔に 関係な く ポルタ メン ト の 速度が 一定になる よ う に設 
定 します。 た とえば、 1 秒 だけ ス ライ ド させる よう に 設定す る と、 次の 音が 半音 上で 
も 7 オクターブ 上で も 関係な く 1 秒問ス ライ ド して その 音に たどりつきます。 



liiii 



sec 



i sec 



1 sec 



i sec 



1 sec 



TIME を 選んだ 時 
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RATE は、 速度が 音の 間隔に よって 異なります 。たとえば、】 オクターブ をス ライ ドす るのに 1 秒 かかる とす 
ると、 2 オクターブの ス ライ ドは 2 秒、 3 オクターブ では 4 秒、 4 オクターブ では 8 秒と なり ます。 



1 sec 



2 sees 



4 sees 



匪 



8 sees 



16 sees 



RATE を 選んだ 時 



これら 2 つの ポルタ メント モード を 使って、 様々 な 効果 を 作って くた さい 



ポルタ メント 使用 時の 注意 

ポルタ メン ト 効果 は ポリ フォ ニックで も モノ フォ ニックで も 使えます。 

ポリ フォ ニヅ クで 演奏 している 場合、 コ 一 ドで 弾！ _ 、た 音 は rate: と type: の 各 パラメータで 設定 
した 速度で、 順次つ ぎの コードに 移行して いきます。 コード 内の〗 音 を 抑えた まま 新しい コード を 弾く 
と、 効果 はか かりません。 

モノ フォ ニック （つま り MONO LEGATO スィッチ を オン) で 演奏す る 場合、 以前の アナログ モノ シン 
セで 見られた よう な 効果が 得 ら れ、 アナログ シン セを 再現 し た !《 、場面で 格好の ツールと なります。 

モノ フォ ニックで 演奏して いる 時 は、 もちろん ポル タメ ントは アコ一 ス ティ ック栾 器の サンプルに 効 
果 的に かける ことができ るので、 MIDI PORTAMENTO^ ダル を 使 つて スィッチ を オン/オフしながら 
表現 をつ け る ことができ ま す。 

ポル タメ ン ト 効果 は PROGRAM パラメータです。 つまり、 すべての キー グループに 同等に かかり ます。 
マ ル チでサ ゥンド を レイヤ一 する 場合 、ポルタ メント を 一部の サゥ ン ド だ けに かける に は 、 ポ ルタ メ 
ント のかかった プログラムと かかって いない プログラムと を 作り、 これ を 別々 の パートに 割り当て、 
その パー ト に は 同じ MIDI チャンネル を 指定し ます。 これで 演奏す ると、 片方の プログラム は 次の 音 を 
すぐに 発音し ますが、 もう 片方の プログラム は 次の 音に たどり 着く までに 多少 遅れ を 生じます。 もち 
ろん、 マルチで は 2 つ 以上の プログラム を それぞれ 重ねる ことができます。 

あるいは、 こうして レイヤーした プログラムに それぞれ 異なる ポルタ メント レート を 設定し、 それ ぞ 
れの プログラム を 異なる 速度で ス ライ ド させたり します。 
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キ―ヮ ループの パラメ— タ - キー グループの 作成 

これまで 記載した パラメータ は、 すべて プログラム 全体の 変更に 関わって おり、 キー グループに は 関係し 

ていません。 次の 項で PROGRAM EDIT に 深 く 入り 込み、 個々 の キー グループの パラ メータ を 珏 ていきます 
これに は、 キー ボー ド 上への マッピング、 サンプルの アサイ ン、 そして もちろん、 フィ ルターと ェン ベロ 一 
プ ジェネレータが あります。 

メ ィ ンの program edit 両面で、 isaai を 押す と 、次の 両面が 表示 されます。 



K ヒ I'tiROUPs ^^^^^^^H TEST PROGRfiM 



- ― -. 0-/. 

Keygroups in Program: 1 く 
active keygroup number: 1 Edit: ONE 

Span: C_0 - 6_8 
Mute Group: OFF 

„ Override prog FX buss PRG send: 25 



K8RP 



SPHNIFILTI EHU ISMP し IPTCH 



これで、 キ 一グループの ページに アクセス でき ます。 

この ページの 主な 機能 は、 キー グループ を 作った り コピーした りする ことです 。キー レンジ を 設定す る こ 
ともで きます。 （ただ し、 これ は SPAN ページ （後述) で 行った 方が べス ト でしよう。） 

Keygroups in Program: という パラメータ は、 選択され ている プログラムに 現在い くつの キー グ 
ループが 存在 している か、 という こと を 表示 し ま す 。キー グループ を コ ピーす るに は、 ^ に 力— ソ ルを こ の 
フ ィ 一ル ド に 移 励し、 必要な キー グループの 数 だけ、 +/> キ 一を 押 します。 コ ピーした 情が この フ ィ ール ド 
に 表示され ます。 キ一 グループ を 削除す るに は、-/ <1 キー を 押してく ださい。 

プログラムに すでに キー グループ があって 、キー グルー プ 5 を コピーしたい 埸なは 、カーソル を 
sc"ye keygroup number: フィールドに 移動して 5 を 選択し ます 

キ 一グループの ノート レンジ を Span: フィールドで 設定す る こ と もで きます が、 前述した よう に、 次に 説 
明す る SPAN ぺー ジで グラフ を 見ながら 行った 方が いいでしょう。 

Oyerride prog FX bus: と send: の 各 パラメータ を 使って、 個々 の キー グループ を ェっェ タトに 

送ります。 メイン プログラムの エフ ェク トルー ティングよ り も 優先され ます。 初期設定 は PRG です （プ ログ 

ラムの エフ エタ ト パスの 選択 ルーティ ングを 使用） が、 OFF (選択した キー グループ は エフェクトに 入らな 
い) や、 FX1、FX2、RV3、RV4 も 選ぶ ことができます。 send: パラメータ は、 各キ 一グループの エフ ェク ト量 
を 設定し ます。 このため たとえば 侗々 の ドラム サウンド を、 異なる 量で エフ ェク トに 送る こと も 可能です 
さらに、 各 ドラム を 異なる エフェクトに 送る こと もで きます （たとえば、 バス ドラ は タイ トな ゲート リバ 一 
ブに、 ス ネア は大 ホールに、 タム は 中 ホールに 等々）。 

これな 設定す るに は、 active keygroup number: フィールドで キー グループ を 選ぶ か、 edit キー を 
押さえながら 任意の 音 を 弾いて、 その キー グループ を 適宜 エフ ェク トに 送り、 c . end: で レベル 冷 設定し ま 
す。 



注葸： これらの パラメータ は、 EB16 エフ エタ ト ボード を 取り付け ている ときに のみ 冇 効です。 



Mute Group: 複数の キー グループ を一 緒に して、 モノ フ才 ニックになる ようにし ます。 主な 冃的 は、 ドラ 
ムの ある サンプル を 演奏して いる 時 は 別の ドラム サンプル を 演奏し ないように する ためで. 十 
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た と えば、 クローズ ド ハイ ハツ ト を 演奏し オープン ハイ ハツ ト は 止めて おぐ 場合な どです。 ま た、 オープン 
トライアングルの サウンドの 合間に クローズ ト トライアングル を 入れる 場合に も 使います。 関係の ある 
キー グループに すべて 同じ ミュート グループ を 指定して ください。 たとえば、 ハイ ハツ ト がすべ て キー グ 

ループ 3~6 に 入って いる 場合 は、 これら をた とえば ミュート グループ 1 に 指定し ます。 他の すべての キー グ 
ループに は 影響ありません が、 ミュート グループ 1 に 入って いる キー グ^ープ は 相互に ミュートし 合い ま 
す。 つまり】 つが 発音して いる 時に 別の サウンド を 発音させる と、 元の サウンドが カヅト されます。 

オーブン ハイ ハツ 卜 クローズ ド ハイ ハツ 卜 

(または 卜 ライ アングル など） （または 卜 ライ アングル など） 




ミュー 卜 グループ を オンに した 時の オーブン ハイ ハツ 卜と クローズド ハイ ハツ 卜 



オープン ハイ ハツ トは クローズド ハイ ハット をト リガ一 しても まだ 発音 を 続けて います。 



オーブン ハイ ハツ 卜 クローズ ド ハイ ハツ 卜 

(または 卜 ライ アングル など） （または トライアングル など) 




ミ' ユート グループ を オンに した 時の オーブン ハイ ハツ 卜と クロース ド ハイ ハツ 卜 

この 例で は 、クローズド ハイ ハツ トが 発音す る ときに オープン ハイ ハツ トは カツ ッ ト される ので、 よ り 自 
然な 効果が 生まれます。 

この 機能 は、 昔の ドラム マシンの 特性 を エミュレート する 時に も 使えます。 以前の ドラム マシンで は、 同時 
発音 数 8 音 とはいえ、 各 ドラム サウンド は モノ フォ ニックで ある ことが 多々 ありました。 特に、 ス ネアの ロー 
ルな ど を 演奏す る 時に こ れが はっき り 分か り ま した。 ス ネアの EI 然 な減袞 音が 而 こえる 代わ り に、 それが 
次の 音で 全 く カットされ、 不自然な スタッカート 効果が 生じて しまった も のです。 も ち ろん^ 時 これ は 望 
ましくな いも のでした が、 今日 音 楽界で はこの 効果が 逆に 音楽の 分野に よって は 好 まれる よう です。 スネ 
アドラム を ミュー ト グループに 入れる と 次の ような 効果が 生まれます。 




ミュー 卜 グループ を オフに した スネ アドラムの ロール 



この 例で は、 各ス ネアが 自然に 減衰して いきます。 




ミ ユー 卜 グループ を オンに した 時の ス ネア ドラムの 口一 ル 
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この 例で は各ス ネアが 次の ス ネアで 次々 と カット されます。 

S100CKS1100 、および S2800、S30OO、S3:iO0 の 初期 バージョン では、 別の プログラム を 作って、 これ を 同時 発 
音 数 1 ボイ ス に 設定 し、 残りの ドラムと 同じ プログラム ナ ン バー を 指定す る という 手順が 必要で した。 これ 
を CD3000X しで は 1 つの プログラム だけで できる ので、 たいへん 便利に なって います。 

この 機能が 使える 別の 用途と して は、 MONO LEGATOR— ドの 時です。 この モードが オンに なって いると、 
プログラムが モノ フォ ニックになります。 しがし この場合に は、 異なる キー グループに 複数の マルチ サン 
プル を 持つ プログラム を モノ レガートで 演奏す る 時に 制約が 生じます。 たとえば、 マルチ サンプルした フ 
ルートの プログラム を 各キ一 グループで 演奏す ると、 その キー グループの サンプルが 発音せ ず、 C5 のフ 
ルート サンプル を C2 で 弾く という はめに なって しまいます。 このため、 極端な サンプルの 移調に よって 不 
自然な ティ ンパ一 になります。 

この 問題 を 解決す るに は、 プログラムが モノ フォ ニックで も すべて の キー グループ を 同じ ミュート グルー 
-プに 入れます。 各 キー グループ を弹 いていく と、 その キー グループの サンプルが 次々 と 発音し、 上記の 例で 
は C2 の サンプルが C2 で 正しく 演奏され ます。 

ただ し 欠点 と して は、 各 キー グループ を弹! ■ 、ていく と 、各 サンプルの ァタ ックも トリガーし] S される とい 
うこと です。 ザン プルの アタック 部分が 目 だつ ような 場合 はよ く わかる かもしれ ません が、 エンベロープ 
ジェネレータの 設定に よって は あまり 気が付かない かもしれ ません。 アタックが あまり 顕著で なければ (た 

と え ば サンプル し た シ ンセ 波形な ど ） 、キー グループ 問での 移行 は スムーズ になる でしよう。 

どれが 最適で あるか は 状況によって 決めて ください。 サンプル をリ ト リガ一 する より も 正確な 移調の 方が 
重要な 場 fT は、 MONO LEGATOR- ドで ミュート グループ 機能 を 使! > 、 ま す。 一方、 キ 一グループ を 移る た 
びに サンプルの リ トリガーが 目 だって わかる よう な 場合 は、 ミュート グルー プ 機能 を 使わな t >MONO 
LEGATO モー ド にします。 ただし、 サンプルが 極端に 移調して しまう よ う な 問题に JS 遇する 危険性 も あり 
ます。 すでに 述べた よう に、 顕著な ァタ 'ソク がなければ、 MONO LEGATO と ミュト グループ 機能の 組 せ 
で キー グループ 間の なめらかな 移行が 達成で きます。 

この ページの 最後の フィー ノレ ド Edits は、 ONE と ALL の 問で 切り替え、 act i リ e keygroup nunber: 
フィールドで 選択した キー グループ のみ を エディ ッ ト する カバ ONE) 、全部の キー グループ を エディ ッ トす 

るか (ALL) を 選択し ます。 

active keygroup nunber: フィールドで、 エディ ッ ト したい キー グループ を 選ぶ こ と もで きます 
が、 どの キー グループの ページで も キー グループ を 選ぶ ことができます。 



ヒント： CD3000XL 上で キ 一グループ を 簡単に 選ぶ に は、 EDIT キ 一を 押した まま、 その キー グループ 上の 
音 を 弾きます。 これで その 音の 入って いる キー グループが 選ばれます。 たとえば、 5 つの キ一グ 
ループ (C0-B】， C2-B2, C3-B3, C4-B4, C5-G8) が あ り 、G3 の 音 を 弾 く と 、キー グループ 3、 つま り C3- 
B3 の キー グループが 選ばれます。 キー グループが レイヤーされ ている 場合、 あるいは オーバ一 
ラップし ている 場合、 EDIT キー を 押した まま 何回も その 音 を 弾く と、 各 キー グループ 力 ； 交代に 選 
ばれます。 これが キー グループ を 選ぶ 簡単な 方法です。 



キー を 押す と、 メイ ンの PROGRAM EDIT 両面に 戻る ので、 他の ページに アクセス できます, 
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KEVSPON 



MRIH 



注意： edit ： フ ィ 一ル ドで ALL が 選択され ている と 、し OW または HIGH フ ィ ール ドで値 を 変ん る こ と 
によって、 ノート すべてに 同じ 様な 影響 を 与えます。 そう なれば、] つ ずれる だけで プログラムの 
キー スパンに 重大な 影響が 及ぶ ので、 注意して ください。 ただし、 ノート を キー ポー ド から 入力し 
ており、 nidi — >span: が オンに なって いると、 これ か; 当てはまらない ことが わかる はずです。 



キ一 グル一 プの マッピング： キー スパンの 設定 

gaga を 押す と、 この 画面が 表示され ます。 



KEYSPfiH 



edit: ONE 



K6 し OU HIGH TUNE BEAT 
—一 C_0 6_8 +00.00 +00 



QSEEI QSia SPON 



nidi->span: 1 <?ff | 



ここで は キー グ; レープの ノート レンジ を 設定し ます 。キーボード を 表す グラフが 画面の 左に 表示され ます。 
LOW、HIGH パラメータ を それぞれ 調整す ると、 グラ フ 上の レンジ も 変わ る のが わか ります。 ノート は ノー 
トネ一 ムで 表され ますが、 SPAN ソフト キー をもう 一度 押す と 、ノート ナンバーの 表示になります。 

上記の 両而は 1 つの キー グループ しかない 简 単な プログラム を 表示して います。 

次の 画面 は 複数の キー グループ を 直列に 使った 一般的な プログラムです。 



パラメータに は 次の ものが あり ます 
edit! 



KG 



LOU HIGH 



ONE と ALL が あり、 一個の キ一 グループ だけ を エディ ッ トす るか、 すべての キー グ 
ループ を 同時に エディ ヅ トす るか を 選びます。 キ一 グループ のどの ページに もこ 
の 機能が あり、 プログラム を 手早く 作ったり エディ ッ ト したりす るのに 欠かせ ま 
せん。 複雑な プロ グラ ムで は ALL を 選んで 基本 作業 はすべ て 一度 に 行い、 次 に ONE 
に 切り換えて 個々 の キー グループ を 仕上げて いく、 という やり方が いいでしょう。 

この フィールドの 下に は 、キー グループが あり、 ノート レンジが 横に 表示され てい 
ます。 カーソル キー を 使って カーソル を この コラ ム 上で 移動 すれば、 す ぐ に 目的の 
キー グループに アクセスで き ます。 （キー ボ一 ド 上の ノート を 弾く とき に EDIT 
PROG ポタン を 押さえて おく こと を 忘れない でく ださい。） 

この 2 つの フィールドの 下に は、 各 キー グループの 一番 高い 音と 低い 音が リスト 
ァ' ソプ されて います。 カーソル を 移動し 、データ' ノブで ノート を 設定し 直す か、 
ノート を 数字で 表示して いると きに テンキーから 数字 入力す る こと もで きます。 
ノートの 入力 方法と して、 直接 キ一 ボード を 弾く 手 もあります。 

nidi — >span: ソフト キー を ON にし、 カーソル を キー グループ] の 低い 方の ノー 
ト に 移動す る と、 キー ボー ド を 弾いた と き に 該当する ノ 一 ト が 入力 されます。 カー 
ソル は 高音、 低音の リスト 内 を 左右し、 最後に KG1 (こ 戻って きます。 これが、 キー グ 
ループの ノート スパン を 設定す る 非常に 早い 方法で、 全体の プログラム を 数秒で 
設定で きます。 



edits ONE 



it in ii in ii in ii in 秦 



KG 


し OU 


HIGH 




c_o 


B_l 


2 


C_2 


B_2 


3 


C_3 


Gtt3 


4 


R_3 


Dtt4 


5 


E_4 


fi_4 



midi —: 



T 

B + + + + + ^ 

No o o o o n 

+ + + + + ^ 
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TUNE セミ トーン、 セント 単位で キー グループ を 上下に チューン します。 

BEAT 固定した チューニング オフ セッ トを します。 サンプル を レイヤー させて コーラス 

効果 を かける 場合に 使います。 TUNE^ ラ メータと 違って、 この オフ セッ トは、 サン 
プルの 再生 ピ ッ チが 何で あろうと 一定です。 

midi->s P an: この ソフ トキ一 は 、キーボードからの ノート 入力 機能 を オン. オフし ます。 この 機 
能 は 早くて 便利な ので、 これ を 無効に する の は 少し^ 妙に 思われる かも しれ ませ 
ん。 しかし、 演奏 中の シーケンサーから データ を 受信しながら 、ノート レンジ を 変 
更 したい 場合 もあります。 nicli->span: パラメータが この場合 のように オンに 
なって いると、 シーケンサ 一は 完全に キー レンジ を プログラムし iH してし まい ま 
す。 この オン/オフ 機能 は それ を 防ぐ ための ものです。 

この ページ を 出て 別の ページに アクセスす るに は、 (gggg を 押します。 これで、 他の キ 一グループの 機能に 
アクセスで きます。 また、 BEHfl を 押す と、 メインの PROGRAM EDIT ページと マスター プログラム 機能に 
戻ります。 

キー グループと ゾーンへの サンプルの アサイン： SMP 1 

これ は smpl ページで 行います。 @aai キー を 押す と、 次の 両面が 表示され ます。 



c_o 一 e_8 kg: 

zn sample 

1 SINE 

2 

3 

4 



ED: ONE h^adriWri^ 



GEHoiasaa smpi 



U-lo y — hi pitch 

0 127 TRACK Xfd 

？ 0 0 TRACK OH 

？ 0 0 TRACK 

？ 0 0 TRACK 



m ox 



1234 



これ は SMP ] です。 （サンプルの アサイ ンに 関連した 最初の ページで、 全部で 3 ページ あ り ます。） 本章の 始め 
に 説明した ゾーン 力;、 ここで 初めて 少し 出て います。 この 例 は テスト プログラムで 、ゾーン 1 の 中に】 つの サ 
ン プルが 入って います。 このべ 口 シティ一 レンジ は 1-127 で、 キーボードの どこから でも 演奏で きます。 二れ 
を、 3 種類の ベロ シティ一 スィ ツチの ある、 次の ベース プログラム と比べて みま しょう。 



C_0 一 G_8 K6: 
zn sample 
1 SOFT BASS 

2 HARD BASS 

3 PU しし BASS 
4 



ED: ONE 
U-lo U — hi 
0 65 
66 95 
96 127 
？ 0 0 



SLAP: BBSS 1 



ox 



pitch 
TRACK Xfd 
TRACK ON 
TRACK 
TRACK 



1234 



MRIHIKeRP 



smpi ssm^ss 



こ の 雨 面で 、"ゾーン" の 概念に つ l 、て、 ある 程度の 感覚が つかめ るでしょう 。SOFT BASS, HARD BASS, 
PULL BASS の 3 種類の サンプルが あ り、 ベロ シティ 一' レンジ も 、 0-65,66-95,96-】 27 と 分かれて います。 横に 
は、 3 つの ゾーンの グラフ も 表示され ています。 このべ 口 シティ 一 レンジ 内で 弹く と、 アサイ ン されて いる 
各 サンプルが 発音す るので、 本物の ベース ギターで 1 つの ノート を 弾いた だけで も 弾き 方に よってい ろい 
ろ な 音色が 出せる、 という 状態 を 再現す る こ と がで きます。 

ベロ シティ一 レンジが ォ一 パーラ ップ されて （例 :0-70,63- 100,93- 127) 、Xf d (グラフの 左に 表示） がォ ンに 
なって いると、 ベロ シティ 一 ゾーンが クロス フェード されて、 更に 変化の なめらかな 演奏が できます。 



注葸： オーバ一 ラップされ ている 部分 を 弾く と （上記の 例で は、 ベロ シティ一 96 で 弾く と）、 最大 同時 発 
音 数 32 の う ち、 2 つの 音が 同時に 発音 し ま す。 32 音す ベて を 使って いるので なければ、 ゆとり が あ 
り ますから、 これ は あまり 問題に はなり ません。 
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ゾーンの もう 1 つの 用途 は、 ステレオ サンプルと サウンドの レイヤ一 です。 以下に 例 を あげましょう。 



C_0 - 6_1 KG: 
zn sanple 
1 PIANO CI 
2 PIANO CI 
3 
4 



PIftNO 



ED: ONE 
U-lo U-hi pitch 
-し 0 127 TRACK Xfd 
-R 0 127 TRACK ON 
？ 0 0 TRACK 
？ 0 0 TRACK 



1234 



MOINIKGRP 



SMP1 



SMP2ISNP3 



これ は、 ステレオの ピアノ サンプルの アサイ ン です。 左右の サンプルが それぞれ ゾーン 1 と 2 に アサイ ンさ 
れ ており、 雨 レンジと も 0-127 になって います。 この 2 つの ゾーン を SMP 2 で 左右い つばい に パンさせる と （以 
下 参照）、 L/R 出力 を 通して ステレオ 再生が できます。 



注意： ステレオで 再生す る ステレオ サンプル は、 同じ キー グループ 内に あって 上述の 設定 を 行う ことが 
必要です。 



サウンドの レイヤ一 は、 次の ような 設定が できます。 



C_0 - G_l KG: 
zn sample 



MOOS STR CI 
MOOG STR CI 



MfllHIKGRP 



SMP1 



ED: ONE IJAgAddlgrrii 
U-lo U-hi pitch 
0 127 TRACK Xfd 
0 127 TRACK ON 
？ 0 0 TRACK 
？ 0 0 TRACK 



0^ 



1234 



SHP2ISriP3 



ゾーン 1 と 2 に 同じ シン セ サンプル' を それぞれ アサインし、 ベロ シティ 一 レンジ は 上述の ステレオ プロ グラ 
ム のように、 両方と も 0-127 になって います。 SMP 2 ページで この 2 つ を 互いに デ チューン させ、 左右 いっぱ 
いに パンさせる と、 厚く 暖かみの ある ステレオの ような シン セ サウンドが 作れます。 これ は、 手つ と り 早い 
方法です が、 もちろ ん 同一の サンプル を 使わなければ な らな いこと はあり ま せん。 どんな サンプルで も 利 
用で きます。 この 方法の ト リ ック は、 2 つの サンプルが 同じ フィルター 、エンベロープ ジェネレータで 一緒 
に プロセスされ るので、 調整 や エディ ッ トが 非常に 簡 準 だとい うこと です。 

もっと 色々 やって みたい 方 は、 シン セ サウンド （あるいは ァ コース ティ ック サウンド 等々） の レイヤ一 に 全 
く 別個の キー グループ を 使って、 それぞれに 異なる エンベロープ、 フィルター 特性 を 持たせても いいで しょ 



この ページの パラメータに は 次の ものが あります 
C_0 - G_l 



K8! 



SPAN ぺー ジで 設定す る キー グループの キー レンジ を 表示し ます 。必要ならば、 こ 
こで も 変更で きます。 

現在 選択され ている キー グループ を衷 示し、 他の 選択肢 は データ' ノブ を 使って 選 
び ま す。 PROGRAM EDIT で いつも 行うよう に、 キ一 グループ を 簡^に 選ぶ に は、 

edit キー を 押した ま ま キー ボー ド 上の 該 a する ノ ートを 押します。 

エディ ッ ト する キー グループ （1 つか ALL) を 選択し ます。 



注意： こ こで AL し を 選んで データ • ノ ブを问 して サンプル を 選択 して も、 他の キー グループ は 変更され 
ま せん。 他の キー グループへの 変更 を冇 効に する に は NAME キー を 押して、 サンプル 名 を 入力 し 
て ENT キー を 押してく ださい。 
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ft m 右上 に は、 いつものよう に 現在の プロ グラム 名が 表示 されます。 

zn 4 つの ゾーン 表示の 欄です。 SMP ページの どこでも、 演奏す るに つれて 小さな ドッ 

ト が zn フィ ール ド の 横に 現れ、 ど の ゾ一 ンが 再生 されて いるか を 表示し ます。 こ 
れは、 複雑な ベロ シティ 一 スィッチ を 利用した プログラムで、 現在 どの サンプル を 
弾いて いる かが わかる ので、 たいへん 便利です。 

sample その ゾーンに 現在 アサイ ン されて いる サンプル を 表示し ます。 サンプル 名 を アサ 

インしても そ れカ; CD3000XL の メモリーに 入って いないと、 '？' 印が 横に 表示 さ 
れ、 間違いで ある こと を 表します。 サンプル を アサインす るに は、 カーソル を この 
フィールドに 移動し、 データ. ノブで メモリー 内の サンプル 名 を スクロール させ ま 
す。 

サンプル を ゾー ン から 削除す るに は、 そ の サンプルに カー ソ ルを 移動 し、 NAME 
キー を 押して 名前の 代わりに 空白 を 入れます。 異なる キー グループ 内の 同じ ゾ一 
ンで 複数の サ ン プル 群 を filj 除 したい 場合 は、 ALL を 選択して から 同じ 手順 を 踏ん 
でく ださい。 



サンプルの アサインに 役立つ ヒント！ 

アサイ ン したい サンプルが たく さん あり、 十分な キー グループの 入った プログラム を 作った とした 
ら、 キー グループ 1 に 移動して MARK/# を 押します。 次に カーソル を 下の サンプル アサイ ンフィ 一ル 
ドに 移動し、 最初の サンプル を 選択し ます。 ここで JUMP/. を 押します。 すると、 も う 一度 KG フィー ド 
に 移動す るので、 今度 は 別の キー グループ を 選択し ます。 また JUMP を 押す と サンプル アサイン 
フィールド に 戻 り ます。 そこで 次の サンプル を 選び、 もう 一度 JUMP を 押 します。 今度 は ま た 別の 
キー グループ を 選び、 もう 一度 JUMP 、新しい サンプル を 選択、、、。 と 云うよ う にある 程度 惯 れ たら、 
複雑な プログラム でも 時 問 を かけずに サンプルの アサイ ンが できます。 

キー グループ を 選ぶ 別の 方法と して は、 EDIT キー を 押しながら 鍵盤 上で 音 を 弾きます 。弾いた 音の 
キー グループが 選ばれます。 

アサイ ン する 順序で サンプル を 録音した り ロードしたり すると 、この 手順が 更に 速く なります。 



U-lo その ゾーンの 低い ベロ シティ一 レンジ を 設定し ま • す。 

リ —hi その ゾーンの 高い ぺロ シティ 一 レンジ を 設定し ます。 

pitch TRACK か CONST を 選びます。 TRACK を 選ぶ と キー ボー ド レンジに 渡って サン プ 

ルが 通常 通 り に 再生され ます。 CONST を 選ぶ と 、C3 の 一定 ピ ッ チで再 生. されます。 



ドラム サンプルに 役立つ ヒン ト！ 

EDIT SAMPLE で ドラム をす ベて C3 で サンプルし、 これ を EDIT PROG で 適当 に アサイ ンし、 キー グルー 
プ すべて を CONST に します。 すると、 サ ン プルされ た とおりの ピッチで 再生され ます。 こう すれば、 サ 
ン プリ ング する 時に ノート 設定 をして EDIT PROGRAM て' 合わせよう とする 心配はありません。 サゥ 
ン ドエ フエ ク ト、 ブレイク ビート、 ドラム ループな どの ピッチの ない サンプル にも、 同じ 様な 手順 を 使 
えます。 



すでに 述べた ように、 両面 右に は 小さな 枠が あり、 4 つの ゾーンの ぺロ シティ 一 レンジ 状態が グラフ 表示 さ 
れ ています。 
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SMP2 



サンプル を アサインしたら、 を 押して 次の サンプル ページに 入り ます。 
や パンが 設定で きます。 次の 画面が 表示され ます。 



： で、 サンプルの チューン 



C_0 一 6 一 8 KGilU ED: OWE 

zn sen.cnt loud f lit pan out 

+00.00 +00 +00 MID OFF 

+00.00 +00 +00 MID OFF 

+00.00 +00 +00 MID OFF 

+00.00 +00 +00 MID OFF 



TEST PRi 



isBngirasraai 



SMPl 



SMP2 gas 



画面 一番 上 は SMPl と 全く 同じで、 現在 選択され ている キー グループの ノート レンジと キー グループ、 プロ 
グラム 名が 表示され ています。 また、 個々 の キー グループ を エディ ッ トす るか 全部 を 一括して エディツ ト 
する かも 表示され ています。 その他 は、 次の フィールドが あり ます。 



zn 

sem.cnt 
loud 



filt 

pan 
out 



ゾーン ナンバー を 表示す る 欄です。 

各 ゾーン 別個に それぞれの サンプル を チュ^ン します。 幅広い レンジに 渡って、 セ 
ミ トーン、 セント 単位で チューニング できます。 

各 キー グループの ゾーンの ラウドネス を 微調整して、 それぞれの バランス を 取り 

ま す。 PROGRAM EDITH 面の OUT ぺー ジで マスターの ラウドネス パラメータ を 99 
に 設定す る と 、 こ こでの 設定 は 下向 き （つまり マイナスの 値 を 設定した 時の） 効果 
のみと なります。 

この パラメータ は、 フィルター カットオフの 微調整 をして、 キー グループ 問で 一定 
の 音色 を 維持し ます。 

メイン L/R 出力 問で、 各キ 一グループの ゾーン を パンし ます。 

各 キー グループの ゾーン を 独 @ の 出力に アサインして 、必要に応じて 外部 ミキ 
サ 一で 別個に プロセス できる ようにし ま す。 これ は、 OUTPUT し EVELS ページの 
indi リ： フィールドと 鬨 連して います。 

プログラム 全体が ィ ンデ ビジュアル 出力に アサイ ン されて いると、 その 出力が 
個々 に 表示され ます。 たとえば、 プログラムが ァゥ ト プット 1 に 出力され ると、 どの 
キー グループ もこれ が 1 になります。 これ を キー グループ こ-とに 変 IS して、 1 から 出 
力され る キー グループの サウンド も あれば、 他の チャンネルから 出力され る キー 
グループ も ある、 というよう な 設定 もで きます。 これ は 特に ドラム サンプルに 便利 
です。 外部の ミキサー を 通して ドラム を ミックスし、 EQ や リバ一 ブ、 コンプ レツ 
サー など を かけたり する 必要が よ く あるから です。 

メインの indi リ： フ ィ ール ドが OFF に 設定され て いても、 個々 の キー グループ を 
別個に 出力す る こと もで きます。 タム、 シンバル、 その他の パー 力 'クシ ョ ンを 
CD3000XL の ステレオ ァゥ ト から 出力し、— 方で バス ドラ ゃス ネアの ような ボイ ン 
ト となる ドラム を イン デ ビジュアル 出力から 出す 場 n など、 特に 役に立ちます。 

ここでの 出力 アサイ ンが 何で あれ、 その レベル は マスターの OUTPUT LEVELS 
ページの 設定が 適用され、 iridic フィールドで 設定し ます。 



はぶし ししに 

c CPPPP 

yssss 

a 

1 s s s s 
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Playback サンプルの ループと 再生の キャラクタ一 を 変更し ます。 通常、 これ は EDIT 

SAMPLE で 設定し ますが、 必要に応じて こ こで も 変更で き ます。 これ は" 生の" サン 
プル ループ や 再生 キャラクターに は 影響せ ず、 特定の プログラムの 中での み 使用 
します。 これによ つて、 同じ 効果 を 出す ために、 何度も 同じ サンプル を コピーした 
り、 コピーに よって メモリ一 のムダ 使い をしたり する ことがあり ません。 選択肢に 
は 次の ものが あります。 

• AS SAMPLE は、 Sample Edit の MORE ページで 設定した 通 り に （ループ も 含む） サ 
ン プル を 再生し ます。 

• LP in R は、 Sample Edit の MORE ページの し OOP IN RELEASE モー ドと同 じです。 

• LP til R は LOOP UNTIL RELEASE と 同じです。 
- NO し OOPS は 読んで 字の 如 く です。 

• TO END は SAMPLE EDIT の MORE ぺ一 ジ 、 PLAY TO SAMPLE END と 同じで 
す。 

サンプルの 再生 パラメータ を リセ ッ ト する 機能 は、 かなりの 融通 性 を もたらして 
くれます。 同じ サンプル を 様々 な プログラムで 様々 な 形で 使う ことができます。 

SMP3 

を 押す と、 PROGRAM EDIT の 3 つの サンプル ページの 最終 ページに 入り ます。 ここで は、 現在 選択 
されて いる キー グループに アサイ ン されて いる 、サンプルの ベロ シティ 一スタート タ ィムを 設定 します 
画面 は 次のように なって います。 

C_0 - Q_8 K ぉ國 EDs ONE 聽麵 0: く 
zn yel>start 
1 +0000 

2 +0000 

3 +0000 

4 +0000 

moBiiasaaBiiaigsi^ smp3 



こ こで は、 キー グループ 内の 各 サンプルの 再生 スタート ボイ ン ト に対して、 ベロ シティ一 が どのよう に 影 

響す るか を 決定し ます。 値の 範 K は + 9999 から- 9999 です。 プラスの 値が 大きい ほど、 サンプルの 再生が 
キーべ 口 シティ 一と 関 速して 早くなります。 けこ と えば、 ベロ シテ ィ 一が 大 きい ほ ど、 サンプルの 再生が 早 
く なり ます。） マイナスの 数字に 設定す ると、 逆の 効果が あり ます。 （ベロ シティ 一が 大きい ほど、 ぺロシ 
ティーの 小さい 時よ り も サンプル 内の スタート ポイントが 遅くなります。） パー カツ ショ ンの サウンド を 
再現 するとき は 特に 便利です (バス ドラの 音で 試して みて ください）。 弓 を 使って チェロの 重々 しい 音 を 再 
現す る ときな ど、 プラスの 値 を 大き く 設定す ると、 キ 一を 強く 弾けば 強靱な 弓の 音が 出現し、 サックス ゃフ 
ル一 ト を かな り 強く 吹レ 、た 時の 音に も これが 使えます。 シン セ ベースの サンプル ゃフィ ルター スイープ ァ 
タックの 目 だつ 他の シン セ ノイズで も、 同じよう • な こと が 可能です。 

この ページで は その他の 機能はありません。 

どの サンプル ページで も、 3 つの SMP ソフ トキ 一 を 押せば、 該 a ページが 選べます。 キ 一グループ 両面に 戻つ 
て 他の キー グループ 機能に アクセスす るに は、 を 押して メイ ンの PROGRAM EDIT 両而 に 戻り、 プ 

ログ ラム" 全体" の 機能に アクセスす るに は、 BEH51 を 押してく ださい。 
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フィルタ一 

raagg を 押す と、 メイ ンの キー グループ 機能 選択 画面が 表示 され、 フィルタ- 
； タに アクセス する ことができます。 



-と エンベロープ ジ エネ レー 







Keygroups in Program: 




<+/-) 


active keygroup nunoer: 


i 




Span: 


c_o 


- G_8 


Mute Groups 


OFF 




Edit: 


ONE 




GSEd kqrp SSSlIlIlllM!i!l^id!ldlMU 



この ページで I 



I キー を 押す と、 Filtrel ページに 入ります。 



FILTER 



KG: 
C_0 - G_8 

frequency! 99 
key follow"- +12 
resonance! 0 



ed: one oy. 



velocity 
Lfo2 
Env2 



freq: +00 
freq: +00 
freq: +00 



MFIIHIKGRP 



FLTi 



FLT2IEHUllENU2IEHU3lenyl 



CD3000XL は 12dB /オクターブの 口 一パス' レゾナンス 'フィルター を もっています。 ァ コース ティ ック サン 
プルの 音色 モジュレーションに 使用す る だけでなく、 サウンド を 全く 変化 させて しまう こと もで きます。 

"ロー パス" と は、 フィルターが 低周波 成分の み を そのまま 通し、 高周波 成分 は カツ ト してし まう という こ 
とです。 



この カツ ト オフ 周波数 を 下げて いく と、 高周波 成分 も徐々 に カットされ ていきます。 



この 機能 は、 ァ コース ティ ッ ク 楽器の サンプル を 扱って いる と き に 便利です。 というの は、 音と いつもの は 

消えて いく につれ てまず 高周波 成分から 失われて いくから です 。エンベロープ ジェネレータ を この フィル 

ターの カツ ト オフ 周波数に 適用す ると、 この 傾向 を サンプラー 上で 再現す る ことができます。 もう】 つの 音 

の 特質 は 、フォルテ イシ モで 演奏す ると、 ピア 二 シモで 弾いた 時よ り も 一般的に 音 は 明る くなります。 フィ 

ルター を 使い、 ベロ シティ 一 を 利用す ると （あるいは ベロ シティ— を 使って フィルターの エンベロープ ジェ 
ネ レー タの 出力 を コント 口 ール する と ） 、 ある 程度の 音色の ダイ ナ ミック ス を調幣 する こ と がで きます。 





周波数 



レベル 



レベル 
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CD3000XL の フィルタ一 に は レゾナンスが 付いています。 これ は、 カットオフ 周 波 数 近辺で ブー ストす る こ 
とに よって、 その 部分の 倍音 を 高める という ものです。 



ベ 
ル 



\ 



カツ 卜 オフ 周波数と 
パーソナル ピーク 




周波数 

これ は、 ァ コース ティ ヅク サンプル を 正確に 再生す る 時に も 使えます が、 どちら か と言うと シンセサイザー 
エフェクトに 向いて います。 しかし、 レゾナンス を 使用 するとき は、 ゲイ ンが 大き く なる ので、 サウンドに 
よって は CD3000XL の 出力 段階で オーバーロードが 生じ やすくなります。 ですから、 レベルに 注意して くだ 
さい。 デジタル IH1 路で 生じる 歪 は、 残念ながら 昔の タイプの シン セで 生じた ディストーション ほど 心地よ 
いものではありません。 したがって、 サンプラーで は 小気味 よい オーバードライブ サウンド を 期待す る こ 
と はで き ま せん。 もし そのような サウンド を 再現した I 、場^ は 、ディストーションの かかった シン セをサ 
ン プルす る ことです。 

次に、 フィルターの パラメータ について 説明し ましょう。 

この ページの 一番 上の 行に ある パラメータで、 エディ ッ ト 用の キー グループ を 選択し、 また エディ ッ トす 
る キー グループ を 1 つと する かすべ て 同時に エディ ヅ トす るか を 選びます。 もちろん、 必要に応じて、 別の 
プログラム を 選択す る こ と もで きます。 この ページの 他の フィールドに は 次の ものが あ ります。 

C_0 - 6_8 現在の キー グループの キー レンジ を 表示し ます 。必要に応じて、 ここで も 変更で き 

ます。 

frequency: フィルターの カットオフ 周波数 を 設定し ます。 値 を 99 から 減らして いく と、 高い 倍 

音が 次第に 消えて 音色が やわらかく なり ます。 ベロ シティ 一と エンベロープ 

' シェービング を 使って 然な 倍音の ダイナミックスと サウンドの 動き を 再現す る 
ので、 ァ コース ティ. ック 楽器 (特に ループ された サウンド） に は 威力 を 発揮し ます。 
シンセサイザ一 では、 数々 の コントローラ を 駆使し、 この フィルタ一 を 様々 に 設定 
して、 幅広い サウンド を 作る ことができます。 

key follow: ここで は キーボードが フィルター を トラック する ように 設定し ます。 キーボード 

の レンジに わたって むらの ない 音色 を 得る ためです。 初期設定 は +】2 で、 フィル 
タ 一を オクターブ こ' とに トラックして いきます。 たとえば、 ピッチ を 1 オクターブ 
分シフ ト すると、 倍音 もシフ ト します。 

resonance: カツ ト オフ 周波数での ポイント を シャープ にし、 その 地点での 倍音 を 強調し ます。 

レゾナンス を 高く すると、 ソフトな' 'ヮ 一" という サウンドから'' ウイ 一 ァゥ" とい 

う エフェクトになります。 レンジ は 0-15 です。 レゾナンス を 高く すると、 クラシ ッ 
クな シン セ パス サウンドに 使え、 生の シン セ 波形 を サンプル する だけで （つまり、 
シン セ フィルター など を 使わずに）、 この フィルタ一 を 通す と、 パワフルな シン セ 
サウンドの ベースと して 使えます。 



レゾナンス を 大き く すると、 サウンド によって は、 特定の 強い 倍音が ブース ト されて、 かなりの 
ピー キングが 生じ、 ディ スト一 ショ ンの 原因と なり ます。 これ をなる ベく 減らす に は、 OUT ぺー 
ジの ラウドネス コントロール を 小さ く してく ださい。 
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次の 3 つの パラメータ は、 フィルターへの モジュレーション インプット です。 初. 期 設定 は 、 
velocity > freq: 、し fo2 > freq: ,Env2 > freq: です。 これ は ミックスして もよ く 、各 モジュ 
レー シ ヨン インプットの レ ンジ は 通常 ± 50 です。 これによ る 効果 を 出す ために は 、frequeriGy: パラメ一 
タを 99 より 低く しなければ なりません。 

velocity > freq: を プラスの 大きな 値に 設定し、 ベロ シティ一 で 音色 を コントロール する ことができ 
るので、 生 楽器 を 強く 弾く と 音が 明る くな り 弱く 弾く と 柔らかくなる というよ うな 状態が 再現で きます。 
もちろん、 その 逆に も 設定で きます。 Lfo2 > freq: は フルートの ト レモ 口 やかな り の 共 を 引 きずつ 
た シン セ サウンド など、 フィルタ 一'スイープ 効果 を 出す のに 使い、 Erw2 > freq: は 音色の ダイナ ミツ 
タス を 整え ループに よって 失われた 倍音の 鋤き を 取り戻す のに 使えます。 Env2 は マルチ 'ステージで 而白 
い 効果 を 生み出します 力 ； 、これに ついては 後で 説明し ます。 フィルター を モジュ レートす る 他の 選択肢に 
は、 次の ものが あります。 

modwheel これ は プレッシャーと 似て おり 、ホイール を 動かす と フィ； レターの カツ ト オフが 

開閉し ます。 これ を ブラスの パ 一'ト に 使ったり、 ベース や リードの フレーズで 特殊 
な シン セ フィルターの エフ エタ トに 使ったり します。 

Bend • プレッシャー や モジュレーション ホイールと 同様、 ピッチ ベンド ホイール ゃレ 

パー を 動かす と、 フィルターの 開閉が できます。 ノート 発音 中に 励 かすと フィル 
ターが 開いて サウンドが 明る く なる ので、 効果的です。 

Pressure これ は、 特に ブラス サウンド など、 表現 盟 かで 渦 を 巻く ような サウンドに 使い ま 

す。 

External フッ ト ペダル 、ボリューム、 ブレスの 中から 選び、 フィルタ一 の カツ ト オフ をコン 

トロール します。 

Key モジュレーション ソースと して 選択で きます が、 選んでも それほど 価値 は あ り ま 

せん。 というの は、 key follow パラメータと 常につな がって いるから です。 

Lfo 1 モジ ユレ一 シ ョ ン量を 小さ く 設定す る と 、フルート、 ウッド ウィンド、 プラスな ど 

の 楽器の 自然な トレモロ を 再現で きます 。量 を 大きく すると、 昔ながら の シン セ 
フィルターの スイープが 得られます。 この LF0 1 を 更に モジ ユレ 一 ト できる ので、 
面白い シン セ サウンド や 特殊効果 にも 使えます。 

Envl フィ ルターの 音色の ダイ ナ ミックス を、 アンプ リチ ユードの ダイナミックスに 合 

わせる ことができ るの も 便利です。 これ を 行う に は、 アンプ リチ ユードの ェンべ 
ロープ を フィルターの エンベロープに コピーす るので はなく 、アンプ リチ ユード 
の エンベロープ を フィルタ一 に アサイ ン します。 

！ Modwheel これと、 他の"! "マークの 付いた コントローラ は 、ノート オンの 時点で の フィルター 

カツ ト オフの 開閉 を コントロール します。 これらの コントローラ を ノート 発 咅中 
に 変更して も 何の 効果 も あり ません が、 ノート 才 ン時 にだ け 効果が 出 ま す。 
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ENV1 -SHAPING AMPLITUDE 

F5-@SHfl を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



EW1 —り 0 し 



KG: 圖 ED: OKE 
C_0 一 G_8 template: ENU 1 



TEST PROGRfiH 



0'/. 



DSfdl 



KGRPIFLT1IFLT2 



E 隱 



fit tack: 00 

Decay: 50 

Sustains 99 

Release: 45 
國 @W 



—番 上の 行に はいつ もの パラメータが あり、 キー グループ、 エディ ッ ト したい キー グループが】 つかす ベて 
力 1 、 また プログラム 名 を 選択で きます。 その 下に は、 エンベロープの グラフが 衷 示されて います。 キー スパ 
ンも 表示され 望むなら 変更で きます。 以下に 他の パラメータ について 説明し ます。 



template: 



CD3000X しの ソフ トウ エア 内に 設定され ている プリ セッ トの エンベロープ テン プ 

レート を 呼び出します。 これ を 使って、 まず 希 S の エンベロープに 近い もの を 作 

り 、 必要に応じて、 あとで こ れを 微調整 し ま す。 ENV1 は" マニュアル "エンベロープ 
です。 つまり、 ご S 分で プログラム できる ものです。 プリセット エンベロープ をェ 
ディ ッ ト すると、 これが すぐに ENV1 の プログラム できる エンベロープに なるこ 
とに 気が付く はずです。 

作成した エンベロープ は、 プリ セッ トを 選んでも 失われません。 つま り 自分自身の 
エンベロープ は 、エンベロープの リスト を スクロールしても 常に 保持され ます。 た 
だし、 ENV1 は プリ セッ トを エディ ッ ト すると、 失われて しまいます。 



注意： プリ セッ. トを 選んで からこの ページ を 出る と 、再び この ページに 戻って きた ときには テン プレー 
トが リネーム されて ENV 1 になります。 



Attacks 
Decays 
Sustain: 
Release: 



エンベロープが レベルい つ ば! ( 、まで 上がる までの 時 問 を 設定し ます c 
アタックから サス ティ レベルまで 落ち る 畤問を 設定 します。 
キー を 押してい る 問 ノートが サス ティ ン される レベル を 設定し ます。 
キー を 離した 後 サウンドが 消えて 行く までの 時 問 を 設定し ます。 



これが、 アンプ リチ ユード を 形成す る ADSR エンベロープ ジェネレータの 基本と なります。 この ェンぺ ロ- 
ブ ジェネレータ は アンプ リチ ユード コントロールに ま 結して いるので、 これが サウンド 全体の ェン ベロ- 
プ となります。 

BSBH を 押す と、 次の 画面が 表示 されます。 



EHUl— I.J0 し 



KG: 



TEST PR06RPM 



に o — a_s 



ED: ONE 

Melocity>attack: 
velocity >release: 
off Me 1 oc i t y > r e 1 ease: 
key > decay も leases 
attack holds 



Mfl I N KGRP I F LT1 1 FLT2 1 ENU 1 1 EW2 1 EHU3 



0'4 
+00 
+00 
+00 
+00 
OFF 
enyl 



基本と なる エンベロープが 出来上がったら、 残りの パラメータで エンベロープの スピード を 調整し ます。 

velocity>attack: これ は、 + 50 から— 50 のレ ンジで 、ノ一 トォ ンの ベロ シティ 一によ つて ァ 

タック スピードが どのく らい 変化す るか を 決定し ます。 プラスの 値に 設 
定 すると、 キー を 速く 弾く ほど アタック タイムが 速くなります。 マイナス 
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uelocity> release: 



の M に 設定す る と、 キー を 速く 弾 く ほど アタック タイ ムが S くなります。 
この パラメータ は、 アコースティック 栾 器の 特徴 を W 現す るのに 非常 に 
冇益 です。 （たとえば、 ウィンド インスト ウル メント の ほ とん ど は、 強く 吹 
く ほど アタック も 速く なります。） 

これ は、 ノート ォ ン ベロ シテ ィ 一の 組 ( + 50 から - 50) に 従って、 リリース 
レート を 変化させる のに 使います。 これ も、 プラスの « に 設定す ると、 
ノート オンべ 口 シティ一 に 従って、 リ リース レー トが 大き くな り、 マ イナ 
スの ffl にす ると リ リース タイムが 短くな り ます。 

off velocity > releases MIDI 什 様で は、 ノート オン ペロン ティー だけでなく 、ノート オフべ ロシ 

ティ一 も 使える ようになって います。 キーボードの 多く はこ れを 送受信 
しません が、 AKAI のキ一 ボード は、 64 を 平均 fit! と仮定して、 この 機能 を完 

全に 導入 して お り 、キー を 離す ときの スピードで 、リリース レート が as 

できます。 （プラスの ffl は、 キー を 速く 離す ほど リ リース レー トが 長くな 
り ます。） 

- これ は、 キー ポジションが どの ？；！度 ディ ケィ と リ リ 一 スレ一 ト に^ S す 

るか を 決定し ます。 マイナスの ffii に 設定す ると、 （アコ一 ス ティ ック 楽器 
のように) 高い 音 を 弾く ほど ディケイ と リ リース タイム は 短くな り ます。 



attack hold: 



■, 、. 



こ れは、 ON か OFF に 設定 し ま す。 ON の とき、 ェ ンべ ロープの ァ タック 部 
分 は ソレー プが 始まる まで 続き、 OFF にす ると ゾ レープ 設定に かかわ ら ず 、 
設定 籠の り に 再生され ます。 



ループ ループ 

^^^^^ ■ I 



ディケイ 

アタック ホール ド： ON \ サス テン 

アタック 
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en レ 'ノ 



MAIN 



ENV 2-SHAPING THE FILTER 

ENV 2 へ も 、 KGRP ぺー ジか FILT ぺー ジ から アクセス します。 次の ような 画面が 表示され ます— 



これ は 4 段階から 構成され る エンベロープ ジェネレータで、 4 つの レート、 4 つの レベルが あり ます。 基本的 
に は レート 1 が レベル 1 に、 レート 2 が レべ ノレ 2、 レ一 ト 3 が レベル 3 (これ もサス テンです）、 レー ト 4 が レベル 
4 につな がって います。 プリ セッ トの 様々 な エンベロープ を 選ぶ テンプレート も 用意され ています 。（マル 
チ ステージの エンベロープで 更に 複雑な 場合 は、 これが もっと 必要でしょう。） これ は、 ENV] の テン プレー 
トと同 じ 原則 になって います。 違 I 、は、 ENV 2 の 方が テ ンプ レー ト の 種類が あ ると いう 点 だ けです。 

次の ような ェ？ ベロ一 プを、 ENV2 を 使って 作る ことができます。 



r^-N A-v A-^ 



エンベロープ パラメータの 次の ページに 入る に は、 



を 押します。 次の 画面が 表示され ます。 



KG: 



C_0 一 S_8 



I ED: ONE n^MaswmggM 05： 
Melo&ity>Ri: +00 
velocity >R4s +00 
off velocity >R4: +00 
key>R2 & R4s +00 
velocity > ewelopes +00 

enu2 



KSRP IFLTil FLT2 I ENU 11 ENU2I ENU3 



ENV 1 と 同じ 様な パラメ' 
velocity > Rl: 
velocity >R4: 
off velocity >R4: 

key>R2 & R4: 

velocity > anount ！ 



-タ です。 

レート l の スピード を 決定す るべ 口 シティ 一の 大きさ を 設定し ます。 

レ一 ト 4 の スピ一 ド に 影響す るノ ートォ ン ベロ シテ ィ 一 を 設定 します。 

レー ト 4 のス ピー ドに 影響す る MIDI ノート オフべ 口 シティ 一の 量 を 設定し ま 
す。 

レート 2 と レート 4 の 両方に キー ポジションが どのく らい 影響す るか を 設定し ま 
す。 

は、 ENV 2 の モジュレーション ァゥ トプッ トを コントロール する ベロ シティ 一 
の 量 を 設定し ます。 この パラメータ は、 キーべ 口 シティ 一 を 通して ダイナミック 
スを コントロールす るのに 非常に 効果的です。 どの パラメータの レンジ も ±50 

となって います。 

フィルター、 エンベロープ ジェネレータの 使い方 

サン プリ ング にっき ものの 問題の 1 つ は、 メモリ一 容量に 限りが あるので、 サンプル を ループす る 必要が あ 
ると いう ことです。 これ を 行う と、 サウンドの 自然な ダイナミックスが 減り （あるいは 失われ)、 サンプル は、 
映画と いうより スナップ 写真の ような 感覚に なって しまいます。 

この間 題 を 解決す るに は、 フィルターと エンベロープ ジェネレータ を 使って ダイナミックス を 取り戻す こ 
と が 必要です。 



EHU2 



TEST -PR06RRM 



NHIN 



KGRP 



F し T2 



EtU3 




ssm KG: BH ED: ONE 

C_0 一 G_8 template: ENU 2 

： 99 
： 99 
！ 99 
： 45 

[SEEOliaaaaSlHBlHIi&SI en リ 2 JSSM\ 



1234 

ししし し 

0005 

0554 

1234 

RRRR 
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フィルター 1 の カツ ト オフ 周波数 を 下げ、 ノート' ベロ シティ 一 を コントローラ として 使う と、 ァ コース 
ティ ック サウンド すべてとまで はいかなくても、 大きい 音 は 小さい 音よ り も 音質が 明るい という サウンド 

の 特質 を 再現で きます。 ENV2 または ENV 3 の 出力 をべ 口 シティ 一 を 使って コントロールし、 これ を フィル 
ターに 適用す るの も 1 つの 手です。 また、 サウンド のもう 1 つの 自然な 特質と して、 発音 中に 音質が 変わる と 
いう ことです。 この 特質 を 再現す るに は、 エンベロープ. ジェネレータ一 と LFO を 使います。 通常 フィルタ一 
は、 コントローラ として マルチ ステージの ENV2 または ENV3 を 使って います。 というの は、 アコ一 ス ティ ッ 
ク サウンド では、 音の 大きさの 変化よ り も、 音質の 変化の 方が はるかに 複雑 だからです。 この エンベロープ 
を、 ブラスの うなり 音な どの 再現に 使えます。 実際に ブラスの うなり 音 を サン プリ ング すると、 かなりの メ 
モリー スペースが 必要な だけでなく 、キーボード 上の 位置に よって 弾く と 速くな つたり 遅く なったり しま 
す。 ENV 2 または ENV3 は 通常の ブラス サンプルに かける こと もで き、 レート 3 が 低い レベル 2 からぐ つと 上 
がる よ う に 設定す る と 、 こ の 効果が 再現で き る だけで な く、 キ 一ボード 上の どこでも 一定の レートで この 
うなり を 維持す る ことができます。 プレ ッ シ ヤー も 同様の 効果 を 出す ために 使え ま すが、 むしろ、 うなりの 
コントロールに 向いて いるでしょう。 これ は、 プリセットの ェン ペロー プレートが 持って いるよう な、" プ 
ログ ラム 化された" 音質より は 望ましい でしよう。 .. 

シン セの 波形 を サン プリ ング し、 これ を フィルターで プロセス する、 という 領域に 入ったら、 これ は 違う 分 
野です が、 アナ' ログ シン セを 使った ことがある 人なら 誰でも、 CD3000XL の フィルタ一 や エンベロープ セク 
シ ヨンに はすぐ に 身近な もの を 感じる ことでしょう。 ただし、 1 つ だけ 異なる の は、 いろいろな 波形に 頼る 
代わりに、 サンプル された サウンド を ソースと して 使う こと もで きる という ことです。 ここで こそ、 モジュ 
レー シ ョ ン 機能が 新 しい サウンドの 作成 (および クラシックな 古い シ ンセサ ゥンド の 再生） で 発揮され る 
わけです。 

CD3000XL が、 フィルタ一、 エンベロープ ジェネレータ'、 総合的な モジュレーション 機能 を 持って いると い 
うこと は、 シン セ サウンド 全体 を サンプルす るので はなく、" 生の" 波形 を サン プリ ング して、 CD3000X しの 
中で ありと あらゆる シン セ 処理 を 行う ことができる、 という こと です。 これに は、 いく つかの 方法が あ り ま 
す。 複数の デ チューン された オシ レー タを サンプルす るか、 個々 の オシ レー タを サンプルして からこれ を 
レイヤーさせます。 これ は、 一個の 波形の ほうが 簡単に ループで き メモリー 容量 （*) も あま り 必要ない ので、 
望ましい 方法 かもしれ ません。 デジタル シン セ に関して は、 基本と なる 波形の 材料 を 取り上げて、 かな り の 
数の 波形 を 積み上げ ていき、 シン セ サウンドの ペースと して 使う ことができます。 



* 注意： サンプル された 波形 は、 アナログ シン セ のように デ チューンし ません。 アナログ シン セ では、 サ 
ゥンド を 特徴 づける ような 面白い デ イス トー ショ ンが 多々 得られ、 その ディ スト一 ショ ン 自体 を 
サン プリ ング する のが 一番い い 場合 もあります。 また、 サンプル された 波形 を キーボード レンジ 
に 渡って 上下に トランス ポーズす ると、" 真の サウンド" と は 異なって 閗 こえます 9 最良の 結果 を 
得る に は、 マルチ サンプリング を 行う のがべ ストでしょう。 



セカンド フィルター 



IB304F フ ィ ルター パンク を CD3000XL に 取 り 付ける と 、【 
アクセスで きます。 次の 画面が 表示され ます。 



I を 押した 時に 2 台 目の フィ； レター バンクに. 



FILTER 2 



_ _K6:n ed: one Bsmasaso 

C— 0 一 8_8 Filter2/Tone enable: ON 

frequency: 99 velocity > freq: +00 

key follow: +12 Lfo2 > freq: +00 

resonance: 0 Enw2 > freqs +00 

filter node: LP attenuator: +0dB 



F し T2 



EW.,illENU2IEHU;^Ti:WE 
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IB304F を 取 り 付けて いないと H1H は 表示され な I 、ので、 これらの 機能に は アクセスで き ません。 
2nd filter board IB304F not fitted ！ J 

基本的に は、 この 画面 は Filterl ページと 非常に 類似して いますが、 moc i e: パラメータ があって 様々 な フィル 
ターの モード を 選ぶ ところが 異なって います。 

セカンド フィ ルターに は 4 種類の （口一 パス、 ノヽィ パス、 バンド パス、 特殊な EQ) モー ドが あり ます。 
ロー パス フィルタ 一はす でに 説明し ましたが、 次の ような レスポンスの グラフが 描け ます。 

ロール' オフ スロープ 




周波数 

カツ ト オフ 周波数より 高い 高周波 成分が 取り除かれ、 それより 低い 成分が フィルタ一 を 通ります。 レゾナ 
ンス' コントロール を 大きく すると、 カツ ト オフ 領域が ブー ストされ、 シン セ 風の エフ ェク トが 得られます。 

バンド パス を 選ぶ と、 次の ような レスポンス 曲線と なります。 
ロール' オフ スロープ . L ,._ m . rt ,^ 

V. カツ 卜 オフ 局 波 数 



力 ッ ト オフ ll'J 後の 成分が 取 り 除かれて !■ 、 ま す。 同時に デプス と トップ を 取り除く ことができます。 レゾナ 
ンス が堦す と 、 レス ポ ンス • ス ロープの 幅が 狭 くな り、 個々 の 倍音が 強調 されます。 

ハイ パス フィルタ一 は 次の ような レスポンス 曲線と なります。 

ロール' オフ スロープ 丄 , _,.-.^,-*»,. 

\ カツ 卜 オフ 周波数 



- ハー モ ニクス 



周波数 




ハ一モ ニクス 



周波数 



N 



H 



レべ 



レベル 
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もろい 感じに する のに 使えます 。たとえば、 • この種の フィルター をォ一 ボ：^ や ハープシコードの サウンド 
に 効果的に 使 うとい いでしょう。 レゾナンスが 增 すと、 カツ ト オフ 領域 成分が ブース ト され、 そ の 付近の 倍 
音が 強調され ます。 

最後の モー ドは、 上記の 選択肢と はかなり 異な り ます。 EQ を 選ぶ と、 セカンド フィ ルター バンクが、 可変 周 
波 数、 カツ ト /ブー ストの 簡単な 1 パンドの イコライザーに なり、 さまざまな 効果 を 作り ます。 Filterl からの 
「ストレート」 な サウンド を、 そのまま 手 を 加えな！ ■ 、で 通 し 、 こ の EQ セ クシ ョ ンで 特定の 周波数 成分 だ け を 
目 だた せる、 という ことができます。 この フィルタ 一は、 これまで 見て きた どの モジュレーション. ソース 
から も コント ロールで きます。 レゾナ ンス 設定 を 高 くし 、モジュレーション 'ソースと 組み合わせる と 、 
フェーズ シフ ト のよう な而 白い サウンドが クリエ ィ ト できます。 

EQ を 選ぶ と 次の ような レスポンス 'スロープと なります。 

. カットオフ . 

周波数 



レ 
ぺ 
ル 



周波数 




レゾナンス を 16 に 設定す ると、 フリ 一 ケンシ 一'レスポンス は フラッ ト にな り ますが、 レゾナンスが 大き く 
なる につれ て、 フィルターの ゲインが その 周波数 領域で ブー ストされ ます。 レゾナンスが 小さ くなる と、 レ 
ゾ ナン スが シャープになる ので、 ゲインが カツ ト されます。 

PILTER2 ぺ一 ジには 次の フィールドが あります。 

ページ 上段の パラメータ は 従来の パラメータと 同じで、 エディ ッ ト 用の キー グループ を 選んだり、 エディ ヅ 
ト する キー グループ を 一つ とする か 全部 同時に 行 う か を 選んだ り 、 必要な ら ば 他の プロ グラ ムを エディ ッ 
ト 用に 選ぶ こと もで きます。 その他の フィールドに は 次の ものが あります。 

c_o - e_s 現在の キー グループの キー レンジです。 

frequency: ロー パス、 パンド パス ノ、 ィ パスの 各 フィルタ一 を 選んだ 場 fY 、その フィルタ一 の 

力 ッ ト オフ 周波数 を 設定 します。 EQ を 選んだ 埸^、 EQ バン ドの 中心 周波数 を 設定 
します。 

key follow: キーボードが フィルタ一 を トラック する ように 設定し ます 。キーボード レンジ 全 

体に 渡って 均一な トー ンが得 られ ます。 + 1 2 が 初期設定で 、オクターブ ごとに フィ 
ルター を トラック します。 つまり、 1 オクターブの ピッチ シフ トが あるた びに 、ハー 
モ ニクス もシフ ト します。 

resonance: カツ ト オフ 周波数での ポイント を シャープ にし、 その ポイントでの 倍 1? を 強調し 

ます。 レゾナンス を 高く すると 、「ヮ 一」 という ソフトな エフ エタ トが 「ウイ 一」 とい 
う 効果 に 変化 し ま す。 設定 範 ffl は 0-3 1 で、 高く 設定して クラシックな シン セ パスに 
使ったり、 生の シン セ 波形 を （シン セの フィルター を 使わずに） サン プリ ング して、 
この フィルタ一 を 通し、 パワフルな シン セ サウンドの ベースに 使った りする こと 
がで きます。 
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注意： レゾナ ンス' コン トロール は、 EQ を 選んで いる 時 は、 違った 機能 を 持ち ま す。 EQ を 選ぶ と、 16 とい 
うで 値 は カット /ブー スト を 行いません。 レゾナンス を 1 6 以上に 上げる と、 選択した カットオフ 周 
波 数が ブー ストされ、 16 以下に 下げる と カツ ト オフ 周波数 を カットし ます。 このため、 LP、BP、HP 
を EQ に 切り換え ると、 音色が 変化す る はずです。 たとえば、 3 つの フィルタ一 のい ずれ かで レゾナ 
ンスを 16 に 設定す ると、 EQ を 選んだ ときに レスポンス は フラッ ト になります。 同様にして、 フィ 
ルターで 0 を 設定して EQ に 切り換え ると、 カツ ト オフ 周波数が カット される ことになります。 



filter node: LP (ロー パス）、 BP (バンド パス）、 HP (ハイ パス）、 EQ の 中から 適当な フィル 

ター モー ド を 選択 します。 詳細 は、 上記の 説明 をお 読み くださ レ 、。 

Filter2/Tone enable: 二番目の フィルタ— と トーン' セクション を 必要に応じて パイ パスし ます。 

A/B の 比較 をしたい 場合 は、 この パラメータ を' 使って 二番目の フィルターと 
トーン. コントロールの 設定 を バイパスして く ださい。 

注意 1: この パラメータ を ON にす ると、 CD3000XL の 最大 同時 発音 数 は 30 音に 減り ます。 OFF を 選ぶ と、 二 
番目の フィルターと トーン' セクション は パイ パスされ て、 最大 32 音の ポリ フォ 二一 となります。 

注意 2: この パラメータの 設定 は 二番目の フィルタ一 と トーン 'セ クシ ョ ン 両方に 関連して います。 



attenuator: この ぺ一 ジの 最後の パラメータ は attenuator: フィールドで、 — 6dB 分の パ' ソ ド 

を 設定す る ことができます。 これ は、 レゾナンス を かなり 高く 設定す ると 歪 
が 生じて サウンドが オーバー 口一 ドす るの を 避ける ためです。 



注意： レゾナンスの 設定が 高い ことから 生じる 歪 を 克服す るに は、 attenuator で 十分です が、 それでも 歪 
が 生じたら、 OUT ぺー ジで プログラムの レベル を 下げて く. ださい。 



次に ある 3 つの パラメータ は、 フィ ルターへの モジ ユレ ーショ ン. 小 ンプッ ト です。 初期設定 は、 
velocity > f req! ,Lf o2 > freq に Erw3 > fVeqs です。 これら を ミックスす ると、 各モジ ユレ 一 
ショ ン 'イン プッ トが 通常の +/- 50 になります。 何等かの 効果 を 上げる に は、 frequenciy: パラメータ を 
99 以下に 設定す る 必要が あ り ます。 

velocity > freq: を プラスの 大きな 値に すると、 ベロ シティ一 を 使って 音色 を コントロール する こと 
がで きます。 アコ一 スティック 楽器で 音が 大きい ほ ど 音色が 明る くなる のと 似て いま す。 Lf o2 > freqs 
は、 フルー トのト レモ 口 やかな りの レゾナンスの かかった シン セ エフ エタ ト のように、 フィ ルターの スィ 一 
プ エフェクト を 作る のに 使えます。 En リ 3 > freq: は サウンドの ダイナミックス を 型 どると き や、 ループ 
で 消えて しまった 倍音の 動き を 取り戻したり するとき に 使います。 En リ 3 > freq: は マルチ ステージの 
ために、 これから 見て いく ように 様々 な 面白い 可能性 を 持って います。 

その他、 フィルタ一 の モジュレーション に関する 選択肢に は、 次の ものが あり ます。 

Modwheel: プレッシャーと 同様、 ホイール を 動かす と、 フィルターの カツ ト オフが オープン/ ク 

ローズし ます。 ブラス パー トの フレーズ や、 ベース や リードの 特殊な シン セ フィル 
ター 効果に 使う といいで しょう。 

Bend: プレッシャー や ホイールと 同様、 ピッチ ベンド ホイール や レバー を 励 かすと、 フィ 

ルターの オープン/クローズが できます。 ある ノートで これ を 上向きに ベンドして 
いく と、 フィルタ一 が オープンして サウンドが 明るくな ります。 

pressure: 特に ブラス サウンド など、 渦巻く ような サウンド を 表現す るのに 使えます。 

External: フッ ト ペダル、 ボリューム、 ブレス コントロールで フィルターの カツ ト才フ をコン 

トロール する ように 設定し ます。 
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Key: モジュレーション-ソースと して 選べ ます 力 s 、 key follow: パラメータと 密接 に関迪 

している ので、 そうする ほどの ことはないでしょう。 

Lfol: モジュレーション 量 を 小さく すると、 フルート、 ウッド ウィンド、 ブラスな どの 楽 

器の 自然な トレモロ を シミュレート します。 この 量 を 大きく すると、 クラシックな 
シン セフィ ルターの スイープ 効果 を 実現で きます。 LFCH がモジ ユレ一 ト できる こ 
と で、 非常に 興味深い シン セサ ゥン ドゃ 特殊効果 を 生み出す こと がで きます。 

Envl: フィ ルターの 音色 ダイ ナ ミック スがァ ン プリ チュー ドの ダイナミックスと 一致す 

るよう に 設定で きる と 便利な ことがあります。 これ を 簡単に 行う に は、 アン プリ 
チ ユードの エンベロープ を フィルターの エンベロープに コピーす るので はな く 、 
アン プリ チュー ドの エンベロープ をフィ ルターに アサイ ン すれば い t 、のです。 

Env2: Env3 の 代わりに 使います。 

！ Modwheel: この コントローラ やその 他の! の 付いた コントローラで、 ノート' オンの 時点での 

フィルターの カットオフ を オープン/クローズ します 。ノート 発音 途中で このよう 
な コントローラ を 変えた 場合に は 効果はありません。 鍵盤 を 押した ときに のみ 有 
' 効です。 

24db/8ve、4 極 ロー パス フィルターの 作成 

アナログ シンセサイザーで 通常 使われる フィルタ一 に は 2 種類 あ り 、2 極 フィルター、 4 極 フィルタ一 と 呼ば 
れ ます。 この 2 つの フィルタ一 は 異なる フィルター レスポンス カーブ を 描きます。 



ロール ■ 才 フス ローブ 



カツ ト オフ 周波数 



ロール ■ オフ スロープ 



カツ 卜 オフ 周波数 





周波数 

12dB /オクターブ、 2 極 口一 パス フィル 夕一 



周波数 

24dB/ オクターブ、 4 極 ロー パス フィル 夕- 



2 極 フィルタ一 は 12dB/ オクターブの カツ トォ フス ロープ を、 4 極 は 24dB/ オクターブの カツ トォ フス 口一 プ 
を 持って います。 12dB /オクターブの スロープ は 傾きが あま り 急で はない ので、 高 域の ハー モニック ス がま 
だ 信号の 中に 入って います。 4 極 フィルターの MdB/ オクターブ スロープ はこれ を 取り除きます。 2 4 dB /オタ 

タ―ブ フィルターの 方が 「パンチ」 が 効いて おり、 12dB /オクターブ は 「ファジー」 だと 言う 人 もい ます。 

アナログ シン セの 「古き 良き 時代」 に は、 2 極 フィルター を 使う メーカー も あれば 4 極 フィルター を 使う メー 
カー も ありま した。 ムーグの シンセサイザ 一は 4 極 フィルターで、 今では 骨董品の ミニ ムーグの パンチの 効 
いた 低音 域 はこの フィルターの おかげ だと 唱える 人 も 多く います。 （もちろん 他に も 色々 な 要素が からん 
でいた で しょう が） 。オーバー ハイ ムの 初期の シン セ （SEM シン セ エキス パンシ ヨン モジュールと オーバー 
ハイム 4 ボイス） は 2 極 フィルターで すが、 「パンチ」 がない と 文句 を 言う 人はありません。 また、 カツ ト オフ 
周波数の レスポンス カーブ を 選ぶ スィ ツチ を 搭載した シン セも ありま した。 

• けれども、 サウンド （特に シン セ ペースな ど） によって は 24dB/ オクターブ、 4 極 フィルターの 方が よい 場合 
もあります。 CD3000XL に IB304F を 取り付け ている 時 は、 24dB /オクターブの カツ ト オフ スロープ を 持つ 4 極 
フィルター を 作る ことができます。 これに は、 FILTER2 で フィルタ一 タイ プに LOWPASS を 選び、 HLTER2 
の パラメータ を FILTER1 の パラメータと 全く 同じに します。 
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FILTER 



K8:HI ED: ONE 

C_0 - Q_8 

frequency: 25 velocity 
key follow: +06 し fo2 

resonance: 07 Env2 



TEST PROSRfiM 



05； 



freq! +10 
freq: +00 
freq: +3 ら 



CEfdl 



fi し t Bsssaiaiiiiisimiisim&i 



FI し TER2 



K6:B| ED:0HE hl^aiddMMdglSl Ok 

C-0 一 G_8 Filter2/Tone enable: ON 
frequency! 25 velocity > freq: +10 
key follows +06 し fo2 > freq: +00 

resonance: 07 Env2 > freq: +36 

filter Mode: し P attenuator: +0dB 

BfifBiiaBiaaBiii flt2 smaiMisiisiafEiai 



2 つの 2 極 フィルターが 直列に つながって いるので、 これで 24dB /オクターブ カツ ト オフ スロープ を 持った 
4 極フィ ルタ 一がで き あがる わ けです。 Fi lter2/ , Tone enable: スィッチ を 使って 2 極と 4 極の a/b 比較 
を 行って、 2 つの フィルターの 違い を 聞いて みる ことができます。 

2 極と 4 極の フィ ルターの 違 t 、は 聞いても わか り ま すが、 6 極 以上になる と あまり 違いが あ り ま せん。 こ のた 
め アナログ シン セ にあった としても 6 極 以上の フィルタ 一は 珍しい のです。 



汪惹： FILTER2 の レゾナンス コン トロール は 理論 上 FILTER1 の 2 倍の 範囲が あるた め、 FILTER2 のレゾ 
ナン スを FILTER1 の 2 倍に 設定す べきです が、 実際に はこれ は 厳密に 必要と は 言えません。 しか 

し、 両方の フィルタ一 の レゾナンス を 最大 (それぞれ 15 と 30) に 設定す る ことで、 シン セ ベースな 
ど、 た! < 、へん 共鳴 感のぁ る シン セ サウンド を 作る ことができます。 

ただし、 レゾナンス を 高 く 設定した 時 は 歪に 注意して くださ t ^attenuators フィ一 ル ドで - 
6dB パッ ドに 切り替える 必要が あるか もしれ ません。 あるいは、 プログラムの 出力 レベル も 下げ 
る ことが 必要 かもしれ ません。 
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トーン ぺ―ジ 

IB-304F を 取 付けて いる 時 は CD3000XL は、 たいへん 筒 単で、 しかも 効果的な トーン' コ ン トロール がで きま 
す。 を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



D1S§ kg: HI ed: one ii^iiaacaasai o% 

C_0 - G_8 Filter2/Tone enable: ON 

centre frequency: 50 
slope: +00 
attenuator: +0db 



ISSEEII 



RGRPIFLTl 



iawa iggnn i 



iHSiS TONE 



TONE セ クシ ヨン は 、 t 、わば 「ス ぺク ト ルの 傾き」 と t 、 う 表現が あて はまり ま す。 シ一 ソーを 思! < 、浮かべて く 
ださい。 ベンチの 部分が slope: パラメータで、 支点の 部分が centre frequency: パラメータと 言え 

ます。 たとえば、 上記の 両面の ような 設定に なって いると すると、 レスポンス は フラッ トで すが、 センター' 
フリー ケンシ 一の パラ メータ を 50 にし、 slope パラメータ を +50 にす ると、 次の グラフの ような レスポンス 

が 得られます。 

中心 周波数 



レ 
ぺ 
ル 




周波数 

中心 周波数 =50 スロープ =+50 

こ こで、 低周波 成分 は減袞 し、 高周波 成分が ブース ト されます。 slope: パラメータ を- 50 にす る と、 巧 度 
が 反対に な り 、高周波 成分 を カツ ト 、低周波 成分 を ブース ト する ことになります。 

centre frequency: を 更に 低く すると、 次の ような トーン レスポンス が^られ ます。 



レ 
ぺ 
ル 



中心 周波数 
\ 




周波数 

中心 周波数 =25 スロープ = + 50 



低 域が あ る 程度 カットされ ています が、 巾 域と 高 域の 大部分が ブー ストされ ています。 

centre frequency: を E に 高く して slope: の 値 を マイナスに 設定す ると、 今度 は 次の ような グラ 
フ になり ます。 



中心 周波数 




周波数 

中心 局 波 数 =75 スロープ =-50 
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低 域 と 中 域 成分の 一部が ブース ト 、高 域が 力 ット されて います。 



この セクションの 主な 目的 は、 不要な ノイズ をて いねいに 取り除く ことです。 たとえば、 電源の ハム ノイズ 

や、 ヒスノイズ などの 高音 域の ノイズ を 取り除く ために 使います。 セカンド フィルタ一 と TONE セ クシ ョ ン 
を 組み合わせて 使う と、 かなり 効果的に サンプル を 「ク リーン」 にす る ことができます。 

TONE セクション では 、キーボード レンジに わたって、 音色の バランス を 保つ 設定 も 行えます。 たとえば、 ス 
ト リ ン ダスの サンプル をなる ベく 下の レンジに 入れて、 ベース 楽器 を 強調す る、 という ことが 可能です。 

TONE セクション は、 もちろん 簡単な EQ と して 使う ことができます。 これ は 各 キー グループ ごとに 使える 
ので、 キック ドラム ゃス ネアに デプス を 加えたり、 シンバル や ハイ ハツ ト、 ス ネアに 高 域 部分 を 加えたり し 
ます。 その他の サウンド もこの セ クショ ンで簡 準な 音色の モジ ユレ ーショ ンを 行う こ とで、 かなり 効果が 
上がり ます。 とにかく 、試して ください。 

attenuator: ノ 《ラメ ータ は、— 6dB 分の ノ s ッ ドを 設定し ます。 これ は、 セカンド フィルタ一 か tone セク 
• ショ ンの スロープの レゾナンス を かなり 高く 設定す ると 歪が 生じて サウンドが オーバー ロードす るの を 
避ける ためです。 

Filter2/Tone enable: パラメータで トーン' コントロール を パイ パスす る ことができます。 



> 主意： attenuator: と Filter2/Tone enable: の フィー ノレ ドは、 FILTER2 ページに ある ものと 
同一です。 こ のぺー ジで これらの フィールド をォ ン / ォ フ すると、 filter:^— ジ でも 同じ様に 設 
定 されます。 「逆 もまた 真な り J で、 FILTER2 ぺー ジで才 ン / ォ フ すると TONE ぺー ジで も 同様の 設 
定 となります。 



ENV3 



CD3000XL に IB304F を 取り付け ている 場合 は、 ENV2 と 全く 同じ 3 つ 目の マルチ ステージの エンベロープ 
ジェネレータが 使える ことになります。 機能 は 定義 して ありま せんが、 必要に 応じて 何に でも 自由に アサ 
インす る ことができます。 通常 は、 FILTER2 を 別個に コントロール する ために 使います が、 ピッチ ソ 《ン、 
LF01 レート 等の 調整に 使っても いいでしょう； ） 

@Bsa を 押す と、 次の よう な 画面が 表示され ます。 



EHU3 



KG:W ED: ONE 
C_0 一 G_8 template: ENU 2 



TEST PROGRAM! 



0'4 



HHI N I KGRPI FLT 1 1 FLT2 1 ENU 1 1 ENU2 



Rl: 00 し is 99 
R2: 50 し 2: 99 
R3: 50 し 3s 99 
R4: 45 し 4= 45 
EHU3 



パラメータ は すべて ENV2 と 同一な ので、 詳細 は ENV2 の 項 目 をお 読みく ださい。 次の ページ もェン ベロー 
プ 'パラメータの ページで、 BSHs を 押して 入り ます。 次の ような 画面と なって います。 



EHU 3 



KG: 



TEST PR0GRFIH 



C_0 - G_8 



ED: ONE 

yelocity>Rl: +00 

velocity >R4: +00 

off velocity >R4: +00 

key>R2 & R4: +00 

velocity > envelopes +00 



Mfl I H I KGRR I FLT 1IFLT2I EHU 1:| EH リ 2 1 EHU3 



0?i 



env3 



これ も、 パラメータが すべて ENV2 と 同一な ので、 詳細 は ENV2 の 項目 をお 読みく ださい 



100 CD3000XL 



プログラムの エディツ 卜 



注意： FILTER 2、T0NE ページ、 ENV3 の 説明 は、 ォ プショ ンの IB304F フ ィ ルター バンクし SI が 取 り 付け 
られ ている 時 だけにの み 当てはまります。 より 高度で ドラマチックな サウンド 処理に 興味の ある 
方 は 、 IB304F を おすすめ します。 



キ一 グループの ピッチ/アン プリ チ ユード モジュレーション 

PROGRAM EDIT の 最後の ぺー ジで は、 個々 の キー グルー プ に対して、 ピ' ンチと アンプ リチ ユードに モジコ 

レー ショ ンを かけます。 kgrp ページから rami を 押す と アクセスで きます。 次の 画面が 表示され ます。 



PITCH-flMP 



C_0 - 6_1 



KG: 



ED: ONE 



TEST PROGRAM 



0"/. 



し F01 > pitch: +50 
Env2 > pitch: +00 

Uelocity > loudness: +00 

isBiniraggaE^igiigiw 138111 EMi ptch 



画面 一番 上に は、 いつもの パラメータが あり、 キー グループ、 プログラムが 選択で きます。 他の パラメータ 
に は 次の ものが あ ります。 



LF01 > pitch: 



これ は 固定した プリ セッ トの アサイ ンで、 LFO が ピッチに かかり ます。 
S 1 000/S 1 1 00 と CD3000XL の 互換性 を 保ち、 また ビブラートの 設定が 簡単に 
できる ようになって います。 

こ の パラ メ ータの レンジ は 土 50 で、 矩形 波 やの こぎり 波 を 使った ピ ッ チモ 
ジュ レ一 シ ョ ンに 便利です。 初期設定 は + 50 となって います。 これ は、 モジュ 
レー シ ョ ン ホイ 一 ルカ s 常に ビブラート 用に アクティブ となって おり、 プ ログ 
ラム をしたり LFO 1 上で 設定 したりす る 必要がない という 意味です。 また、一 
定の ビブラート を 出す に は、 LFO 1 ページで デプス フィールドの 値 を 設定す 
る だけで いいわけです。 



注意： LF01 を 使って フィルタ一 スイープ、 パンニ ング などの 他の モジュレーション を かけたい 場合 は、 
この 値 を 00 にして ください。 さもないと、 ピッチに もモジ ユレ— ショ ンが かかって しまいます。 



Etw2 > pitch: 



Uelocity>l oudness! 



これ は 自由 に アサイ ン できる モジュレーション インプットで、 任意の ソース 

が ここで 選べます。 ENV 2 が 初期設定と して 選択され ており、 以前の サン プ 
ラーと CD3000X しとの 互換性 を 保つ ようになって います。 ここで こ' S 由に か 
けたい ソース を 設定して ください。 

以下に ヒント を 挙げましょう。 

これ はもう 1 つの アサイ ン できる モジ ユレ ーショ ン フィールドで、 個々 の 
キー グループの ラウ ド ネスに 影響し ます。 リ elocity>louciness: は その 

まま S1000、S1100 から 引き継いで いるので、 サウンド ディスクの 互換性が 維 
持され ています。 もちろん、 任意の もの を アサイン できます 。たとえば、 LFO 

1 か LFO 2 を トレモロ 効果に 使用し、 キー グループ を レイヤー させて、 片方 を 
プラス、 もう 片方 を マイナスの 値に 設定す る と 、2 つの サンプル 問で 波打つ よ 
うな クロス フェードが できます 。モジュレーション ホイール、 プレッシャー、 
ベンドな どの MIDI コントローラ も、 ラウドネスの コント 口 — レに 使えます。 



CD3000XL 



101 



プログラムの エディツ 卜 



注意： ここでの LOUDNESS モジ ユレ ーショ ンは、 OUT ページに ある ものと' は 違います。 OUT ページ はプ 
ログ ラム 全体の レベルの マスター コントロールです が、 この ページで は、 個々 の キー グ; レープに 
帯して 設定され ます。 



ピッチ モジュレーション 2 入力に 関する アドバイス 

ピッチに 対する 2 つ 目の モジ ユレ ーショ ン 入力が 自由に 指定で きる ので、 様々 な 可能性が 探求で きます。 



pitchbena 



Modwheel 

Pressure 
External 

Velocity 

key 

Lfo2 



Envl 



！ Modwheel 



モジ ユレ ーショ ン ページに は、 全体に かかる ピッチ ベン ド 機能が あ り ますが、 これ 
を 使う と、 個々 の キー グルー プ 個別に ピッチ ベンド を 使えます。 ピッチ ペン ド は 次 
のよう な レンジに なって います。 



+ 04 1 セ ミト一 ン 
+13 マイ^ ~ 一 3rd 
+ 21 4th 

+ 30 5th 

+ 38 9 セミ トーン 
+ 46 11 セミ トーン 



+ 09 1 音 

+ 17 メジャー 3rd 

+ 26 6 セミ トーン. 

+ 34 8 セミ トーン 
+ 42 10 セ ミト一 ン 
+ 50 1 オクターブ 



モジ ユレ ーショ ン ページの ピ ッ チ ペン ド パラメータ は、 上記の ピ ッ チ ベン ドの値 
に 更に ここで 加算し ない 場合 は、 必ず 0 に 戻して おいてく ださい。 

ピッチ ベン ド の 代わ り に 使 t 、ます。 ピッチ ベンド の 値 は 上記 と 同じです。 ピッチべ 
ンド した ノート に 更に ビブ ラー ト を かけない 場合 は丄 F01 > pitch: フ ィール 
ド のモジ ユレ ーショ ンは +00 に 設定して く ださい。 

上述の pitehbendo や Modulation の 代わ り に 使い ます。 同 じ 値が 適用 されます。 

フッ ト ペダル や ブレス コントロールで ピッチ ベンド を かける ときに、 上記の 代わ 
りに 使います。 

ベロ シティ一 の 変化に よって ピッチ を 変える ときに 使います。 アフリカ ン トーキ 
ング ドラム や ペダル ティ ンパ ニーな ど、 各 ノートが 異なる ピッチの パ一 カツ ショ 
ン サウンドに 使います。 

ここで マイナスの 値 を 設定す ると、 マイクロ トーン スケール を セットアップ する 
ことができます。 プラスの 値 を 設定す る と 、通常の キー ボー ド チューニング を 拡張 
する ことができます。 

アンサンブル サウンドで 更に 様々 な ビブラート を かける ために、 LFO 1 にこれ を 加 
えます。 あるいは、 LFOl と LF02 を そ れぞれ 設定 し、 特殊効果 を 作り出す こと もで 
きます。 LF0 1 で 通常の ビブラート を 作りながら、 LFO 2 の 設定で 矩形 波 を オタ ター 
ブ ジャンプさせる という 手 もあります。 いろいろな 可能性 を 試して ください。 

サウンドの 全体の レベルに よって 変化す る ピッチ スイープ を 作る ことができ ま 
す。 



：れと 他の"! マーク" コントローラ を 使って ソート オンでの ピッチ を 変化 させ ま 



す。 
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EDIT MULTI 

EDIT SINGLE と EDIT MULTI は 基本的に は 同 じです が、 1 つ だけ 大きな 違いが ありま す。 EDIT SINGLE で は 
編集す る プログラム を 任意に 選べます が、 EDIT MULTI では 現在 パートに 選ばれて いる サウンド しか ェ 
ディ ッ ト できません。 

EDIT SINGLE と EDIT MULTI で 使える パラメータ は 同一です が、 次の 相違点 を现 解して 於て く ださい。 
EDIT SINGLE で は 任意の プロ グラム を 編集したり 新しい プロ グラ ムを 作成で き ま すが、 EDIT MULTI で は 
現在 パートに 選ばれて いる プログラム しか 編集で きないので、 マルチの 中での みの エディ ヅト という こと 
になり ます。 たとえば、 マルチの パー ト 4 にある ス ト リ ン ダスの ァタ ックが 遅す ぎる 埸ぉ は、 MULTI モー ド 
で 力一 ソル を パート 4 に 移動し、 EDIT を 押します。 これで 問題の ス トリ ン ダスの プログラムに すぐに ァクセ 
ス でき、 適宜 アタック タイム を 修正す る ことになります。 

ところ 力 SEDITMUUn で プログラム を エディ ヅ ト している 時、 マルチ 内の 他の プログラム も 聞こえます。 つ 
まり、 マルチと 再生して いる シーケンスの 範面 内で なら プログラム を エディ ッ ト でき る という ことです。 
前述の 例 • を も う 一度 使う と、 シーケンサー 再生 中に パー ト 4 を 選んで EDIT を 押し、 他の パ一 トと 一緒に ス ト 
リ ングス のパマ ト が 再生 されて いる 問に アタック タイム を 調整し ます。 つまり、 曲の 巾で そ の 場で 調. 整が 
できる という ことです。 

また、 同じ MIDI チャンネルで 複数の パート を レイヤー させて いる 時、 あるいは キ―ス プリ ッ トを 設定した 
時、 他の レイヤー を 聴きながら サウンドの エディ 'ソ トが できます。 

こ れカ 5CD3000XL を 他の サウンド モジュールと 一線 を両 している の は、 SINGLE と MULTI が 全 く 別 個 の 
モードで あり、 EDIT キー は 1 個の サウンド を エディ ッ ト したり マルチの パラメータ を エディ ッ ト したりす 
るた めに 使う という こと だから です。 CD3000XL 上で は MULTI モー ドは 常に パート を セットアップす るの 
に 使い、 EDIT MULTI モード は パートに 割り当てられ ている プログラム を エディ ッ トす るのに 使います。 ほ 
とん どの シン セゃ サン プラ 一で は、 上記の 例の ように、 ストリングスの アタック タイム を 調整す るた めに、 
ま ず MULTI モ ードを 終了し、 SINGLE に 入り、 ストリングスの サウンドに アクセスして EDIT を 押し、 他の 
パー ト と は 開 係な く エディット をし なければ な り ません (つま り、 他の パー トを W] き ながら 編 まする とい 
うわけ に はいかない のです)。 編渠が 終わったら 今度 は MULTI に R り、 そこで もう 一度 チェ ッ ク する という 
ことにな り ます。 そこで 満足の いく サウンド になって いるかと いうと、 なかなかそう はいきません。 もう 一 
度 やり ft しです。 と ころが CD3000X しで はた だ パー ト を 選んで EDIT を 押し、 マルチの 巾で サゥ ン ドを 調整 
する ことができる のです。 

ただし、 EDIT MULTI に は 関係ない プログラム パラメータ も あり 、MULTI モ一 ド から EDIT に 入る 時に これ 
ら は哲略 されます。 このような パラメータに は、 出力 レベル、 パン、 FX セ ンド などが あり、 もちろ ん MULTI 
モードで 設定し ます。 
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EDIT MULTI での 画面の 違い 

MULTI モー ドで EDIT を 押す と、 次の よう な 両而が 表示 されます。 



PROGROM EDIT 



key groups! 
samples: 
KQ crossfade: 
Mono し egstos 



program: lawaiaiegfiaB 3^ 

1 progs in nens 1 

1 listen solos OFF 

OFF 

OFF 



MULTI 


part: 


parts 


act i ye: 



MAIN 



KGRPI MOD IMIDII OUT I PhH ITUHE 



こ の 画面が EDIT SINGLE と 違う の は、 別の プログラム を 選べない という こと です。 EDIT MULTI で 別 の プ 
ログ ラム を 選ぶ に は、 MULTI モードに 戻って (MULTI キ一 を 押します）、 編桀 したい プログラムの 入って い 
る パート を 選び ま す。 EDIT MULTIT' は プログラムの リ ネーム も 削除 もで きま せん。 こ れは せっか く 時 問 を 
かけて 作 り 上げた マルチ を 損なって し ま わない よ うにす る、 こ ろ ばぬ 先の 杖です。 （プロ グラム を 本当 に 削 
除したい 場合 は、 EDIT SINGLE モードに 入って く ださい)。 EDIT MULTI では パートの ff 号と MIDI チャン ネ 
ルが この ページに 表示され ます。 

EDIT MULTI は EDIT SINGLE と ほぼ 同 じ 機能 を 持って いますが、 い く つかの 雨 面 は 異な ります。 たと えば、 
EDIT MULTI の OUTPUT 画面 は 次の ような 表示に なって います。 



0UTPU1 



<PROGRfiM) WaMdrHM 編 0'4 
LOUDNESS CONTROL 
basic loudnesss 80 
ueloGity > louds +20 
Key > louds +00 
Pressure > louds +00 

out MassiQiia 



MOD I MIDI 



ステレオ レベル ソ 1 ン、 出力 アサイン は MULTI パラメータ なので、 EDIT MULTI から は アクセスで きません。 
しかし、 ラウドネスと ラウドネス モジュレーションの パラメータ は エディ ット できます。 

MIDI ページ も 多少 違います。 MULTI パートの パラメータ である TRANSPOSE 機能が ありません。 



MIDI RESPONSE 



<PR0GRflM) 
program nurober: 1 



TEST PR0GRPM 



0^ 



polyphony: 32 
reassignment: 0 し DEST 



MIDI 



OUT I PfiNSlTUNE 



プログラムの MIDI チャンネル 、キー レンジ 、プライオリティ、 トランス ポーズな どの パラメータ は、 マルチ 
ファイルの 各 パート 内で 設定す る MULTI パラメータ なので、 ここで は饬 略さ ます。 

これらの 違い 以外 は、 EDIT SINGLE と EDITMULTI は 同じな ので、 他の プログラム パラメータの 編柒 につ 
いての 詳細 は、 EDIT SINGLE の 章 を 参照して ください。 
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サンプル モード 

EDIT SAMPLE モードで は、 サンプル を 録音し エディ ヅト します。 特に、 ト リム 、ループ、 ジョイ ン 、マージ、 
リバース、 リ サンプル、 タイム ストレッチの 機能が 使えます が、 どの 機能 を 実行す る 前に も、 まず サンプル 
を 録音す る こ と が 必要です。 

00300(«しの£017 3八^[?1^は、録音した素材をェディ ッ ト する ところです。 ト リム 、ループ、 ジョイ ス マー 
ジ、 リバース、 リ サンプル、 タイム ストレッチ も 可能です が、 これらに 入る 前に、 まず レコ— ディ ング をす る 
必要が あります。 但し、 次の 注意事項 を 必ず 読んで ください。 



☆ コンパ ク ト' ディスクから 著作権の ある オーディオ 素材 を 録音す る こと は、 法律に 反して います。 

どの CD にも 次の 注意事項が 記載され ています。 

「録音され た 作品の 製作者お よび 所有者の 権利 はすべ て 割 乍 権 法で 保護され ています。 認諾を 受けずに 
コ ピー、 公共の 場での 演奏、 放送、 レンタル を 行う こと は 禁じ ら れ ています。」 

これ は、 著作権 保持者からの 許諾 を 受けずに オーディ ォ CD から 録音 を 行う こ と は、 法律に 反する こ と 
である、 という ことです。 許諾 を もらわな いと、 非常に 重大な 法的 処置 を 受ける ことになります。 

- 特別な サン プリン グ CD は、 サン プリ ング用 の サウンドが 入って おり、 サンプリングの 目的の ために 
製作され てい ま す。 但し、 注意して レ 、ただ きたいの は、 このような サン プリ ング CD で も 著作権に よ 
る 制限の 対象になる ことで、 次の ような 注意書きが 記載され ています。 

「この CD に は あなた ご 自身の 音楽に 問題な く 使える サウンドが 入る よう、 最大の 注意 を 払って 製作し 
ました。 但し こ の CD の 製作者 は 、これ を 使用した ことによって 生じ た 直接的 、あるいは 間接的 損失に 対 
して は、 いっさい 責任 を 負いません。」 

「この CD を 購入す る ことによって、 その 購入者 は、 競争 的 作品の 作成で はなく、 自分自身の 音楽の 範囲 
内で、 こ の 素材 を 使用 す る 権利が 与 えらます 。著作権の 侵害 を 行 つた 場合 は 徹底した 処罰 を 受けます。」 

この 意味 は、 サン プリ ング CD 上の サ ゥンド を 自由に サンプル する ことができる 力 s 、商業 上の 利益の た 
めに サンプル を 使う こと はでき ない、 という ことです。 万一、 それが わかったら、 著作権 保持者から 訴え 
られる ことがあります。 

従って 上記の いずれに ついても、 使用す る 場合 は、 必ず 許諾 を 得て 使用す るか または 著作権 フリーの 
CD を 使用して ください。 当社 は、 法律違反 として 生じた 処置に 対し、 いっさい 責任 を 負いません。 
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サンプリングと は？ 

サン プリ ング は、 サウンド を デジタル 録音す る 過程です。 然な音 はすべ て、 様々 な 音 圧 を 持って います。 

マイク を 使って、 この 空気 圧の 変化 を 上下 変動す る 電圧に 変換す るの が 録音です。 音が fB 圧の 形になる と、 

今度 は アナログ/デジタル コンパ一 タ （ADC) で これ を 処理して、 電圧 を デジタル データに 変えます。 デジ タ 
ル データ になった サウンド は、 驚くべき 精度で ェデ イットす る ことができ ま す。 




サウンド —— ^ マイク _ ^ 電圧 波形 —— ^ ADC ^ デジタル 波形 



ADC に よって、 サウンド は 1 秒 問 に 44,100 回 という レートで サ ン プル されます。 これ はフィ ルム に たとえる 
こ と がで きます。 たくさ んの 写真 を 素早 く 連続して 撮って から、 この フィルム を 立て続け に 再生す ると、 被 
写 体が まるで 動いて いるかの よう に 見え ま す。 これが サン プ リ ングに も 当てはま るので す。 かな りの サン 
プル 数 を 取れば、 正確な サウンド 再生が できます。 このた とえ を 更に 展開して みましょう。 1 秒 あたりの フ 
レーム 数が あまりなかった 初期の フィルム では、 画像の 動きが ぎこちなく チラツキます。 同 じこと が 古い 
タイプの サンプラー にも 言えます。 というの は、 サンプル 数が 少なく （つま り サン プリ ン グレートが 低く ）、 
音質が あま り 良くなかった からです。 サウンドの 再生 精度 を 高める ために は、 サウンドの 周波数 レンジの 
上限 値の 少な く と も 2 倍の 周波数で サンプル する 必要が あ り ます。 つま り 、サゥ ン ド がた と えば 15kHz まで 
の 倍音 （ハ一 モニタ ス） を 持って いるならば、 少なく と も 30kHz で サンプル する ことが 必要です。 シンバルな 
どの 非常に 明る く 倍音 を 多 く 含む 楽器 は、 少な く と も 40kHz で サンプル する 必 が あ り ます。 一方、 バス ド 
ラムな ど は 高い 倍音が 少なく、 20kHz でも サン プリ ング できます。 

CD3000XL は、 コンパクトディスクと 同 じ 44. 1kHz で サン プリ ングを 行 う ので、 CD にお ら な t 、音 K を 期待で 
きます。 

デジ タ ル化 さ れた 波形 は 、 ラ ン ダム ァク セス メモリー （RAM) に ロード されます。 ここで は データ は 数字の 
形で 存在し ます 。ご存じの ように、 コンピュータ や マイクロ プロセッサ は 数字の 処理が 得意な ので、 この 数 
字 を 調整して サウンド を 変えて いく わけです。 

処 现 過程の 最後で 、 こ の 数字 を 元の 電気 的 な アナログ 波形に R す こと が 必要です。 このため、 数字 デー タ は 
デジタル/アナログ コ ン バー タ （DAC) を 通して アナログ 信^ となり、 ミ キサ 一や アンプに 送られます。 

サン プリ ング にっき ものの 問題の 1 つ は RAM です。 これ はコス トが 高い ので、 数 限りなく サンプラーに 入れ 
ると いう わけに はいきません。 このため、 レコー ディ ング 栾 業界で は 通常" サンプル" と f? います） は、 か 
なり 短く してお かなければ なりません。 サンプル 音 を できるだけ 長く サス ティー ン させる ために は、 ルー 
プを 作る 必要が あ ります。 この ループ は 、キー ボー ド の 鍵盤 を 押 している 間 、何 冋 も 繰り返される サウンド 
のこと です。 
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ところが、 一番 大きな 問題 は、 サン プリ ング する 音の 性質です。 ほとんどの 楽器に は、 それぞれ 固有の 共鳴 
周波数 または" フォルマン ド という ものが あります。 その 楽器 P1 体で は、 この 周波数 は どの ノート を 弾い 
て も 一定の ピヅチ を 保ちます が、 サン プラ —上で は サウンド を 上下に トランス ポーズさせる ことがあ るた 
め、 フォルマン トも トラ ンス ポーズされ、 早 送 り の テープ を 再生した 時の ような サゥン ド になって しまい 
ます。 テープに 録音した 自分の 声 を 早送りで 再生させる と、 面白い アニメの 登埸 人物の ように M こえて 思 
わず 吹き出 してし ま t 、ますが、 同じ こ と が サンプラー でも 起こ り ます。 これ は 人 問の 声に も、 トラ ンス ポー 
ズ のうまく できない フォルマン トが 含まれて いるから です。 もう】 つ、 サウンド を 単に 遅らせたり 速く した 
りした ときの 問題 は、 サウンドの エンベロープが 変わる ことです。 オクターブ 低く トランス ポーズす ると、 
パー カツ ショ ンの 切れの いい アタック も 鈍って しまいます。 

これ を 解決す るた めに は、 マルチ サン プリ ング という テクニックが 必要です。 これ は、 サウンド を あまり ト 
ラ ンス ポーズす る必耍 がない よ う に、 その 楽器の サンプル を 様々 な ピ ツチで た く さ ん 録音す る こ と です。 
これによ つて、 おかしな 音に なったり エンベロープが 歪んだり する の を 避ける ことができ ます。 一般的 に 
は 1 オクターブ ごとに 1 つの サンプル を 取れば 十分です が、 かなりの フォルマン トが ある 場合 はもつ と必耍 
です。 たとえば 、サックス や ピアノ は なかなかの くせ 者です。 

もう 1 つの 問題 は、 アコ一 ス ティ ック 楽-器 は 、弾き 方に よって はいろ いろな 音 を 出す ことができる という こ 
とです。 静かに^ く と、 もちろん 音が 小さい だけでなく、 音色 も 柔らかく なります。 強く 弾く と、 音 も 大き く 
音色 も 明る くなります。 楽器に よって は 音色に かなりの 幅の ある 場合が あり ます。 演奏 方法に 応じて （たと 
えば、 同じ ベースで も 指で 普通に 弾く か チヨ ヅパ一 奏法 をす るか、 バイ オリ ンを 弓で 弾く か ピッチ 力一 ト 
奏法 をす るか、 など）、 サンプラー 上で 正確に この サゥ ン ド を 再生す る に は、 各 演奏 ス タイ ルに 対応す るサ 

ン プル を いくつか 録る ことが 必要です。 CD3000XL 上で は 4 つのべ 口 シティ 一ゾーンが あり、 演奏 テク ニッ 
ク の それに 対応す る サンプルに 切り換える ことができます。 たとえば、 ベロ シティ 一の 大きさに よって、 
ヴィオラの スローな レガートと 力強く 弓で 弾いた 時の 音と を 切り換えた りします。 

もちろん、 多く の 場面で はいく つかの サンプル だ け を 取り上げて、 これ を ループして サス テン させたり、 
キーボード 上に マップ させて、 さまざま な 用途で 使 うこと がで きま す。 ドラム ゃパ一 力 ッ シ ヨンの よ う に 、 
サウンド によって は ループ を 必要と しない もの もあります。 

次に、 録音機 能に ついて 説明し ましょう。 



CD3000XL 



107 



サンプル モー' ド 



RECORD パラメータの 設定 

REC ページの 中で 時には 録音に すぐに は 結び付かない パラメータ を 設定す る ことが 必要な 埸合も ありま 
す。 SET ぺー ジは いわ ぱ 「録音 セ ット アツ プ J ぺー ジで 、 必要 に応じて パラメ' ータを 設定し ます。 

SAMPLE キー を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



laawiiamaajgmg sample nane 
node:|M!ldB し EFT 

sourses ANA し OG 
starts INPUT LEUEL 
pauses AUTO 

<F)ree: 2257.368= 7ZH 

SET EHM 



STRING C4 

banduidth: 20kHZ 
orig. pitch: C_4 
record tins 1,00s 
= . 44.100= W. 



この 例で は、 サンプルに STRING C4 という 名前 を 付けて ますが、 この 名前 を 上書きす る こと もで きます し、 
もし 必要ならば、 力一 ソル を ネーム フィールド 上に 移 励し ネーム を スクロール させて、 別の サンプル を 選 
ぶこと もで きま す。 NAME を 押して I 、つもの やり 方で サンプル を リネームしたり コピーした りする こと も 
可能です。 次の メッセージが 表示され ます。 



RECORD SET-UP 



sample nawe: 
node: MONO し EFT 
sou に se s ANALOG 
start: INPUT LEUEL 
pause: AUTO 
CF>reei 2257569= 7Z% 



exists! 
bandwidth: 20k HZ 
orig. pitch: に 4 
record tin: 1.00s 
41100= W. 



DATA— wheel for characters, EHT to exit. 



名前の 最初の 文字が 反転 表示され ています。 データ. ノブで に 文字までの 名前 を 入力 して く ださい 
新しい 名前 を 付ける と、 サンプル 名の 下に - new — が 現れます。 



RECORD SET-UP 



sample nane: 
nodes MONO LEFT 
sourses ANA し 0G 
start: INPUT LEUEL 
pauses AUTO 
(F>reei 22 57566= 7Z'A 



STRING C5 



― new 一 
bandwidth: 20k HZ 
orig. pitch: C_4 
record tim: 1 . 00s 
44100= _1% 



DATA wheel for characters, EHT to exit. 



ENT/PLAY キー を 押して 終了し ます。 

この ページに は 次の フィールドが あり ます。 

Mode: ステレオ か モノの 録音 か を 選択し ます。 STEREO を 選ぶ と、 録^ 後、 L.R の サンプル 

そ れぞれ に- L, -R の 文字が S 動的に 付きます。 その後 は、 特に モノ に 変更した いの 
でなければ、 ステレオで エディ 'ソ トを 行います。 

この パラメータの 右に は （上の 例で は LEFT になって います） もう 一つの パラメ 一 
タ があります。 こ れは、 STEREO を 選び INPUT し EVEL で録 ff を 始め る 場合 （以下 
start: 参照の こと）、 どの チャンネルで 録音 を 始める か を 設定し ます。 （MONO を 
選ぶ と start: フィールドが 初期設定の LEFT になり ますが、 STEREO を 選ぶ と、 
どの チャンネルで 録咅を ト リガ 一したい かが 選べます。 
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sources 



入力 ソース を 選びます。 選択肢 は ANALOG (リ ァ パネルの INPUT L/MONO, R) か 
DIGIT AL( リ ァ パネ クレの DIGITAL IN) 、あるい は、 CD- AUDIO ( 內 蔵 CD-ROM ドライ 
ブ) です。 CD-AUDIO を 選んだ 場合 は、 ドライブに オーディ ォ CD(CD- ROM ではな 
い） を いれて ください。 



注意： CD3000XL は 内蔵の CD-ROM ドライブで、 オーディ ォ CD を 再生す る ときに 内部で一 度 アナログ 変 
換 をして います。 CD から、 デジタル 録音 をしたい 場合 は、 デジタル OUT を 持つ 外部 機器から、 
じ03000>0^の0100\^11^へ入カして行って く ださい。 この 時 入力 ソース は D1GITA し を 選択し ます。 



starts 



pause: 



録音 を どのように 開始す るか を 選択し ます。 遝択肢 に は 次の ものが あります。 

• INPUTLEVEL- ス レシ ョ ルド レベル を 越えた ときに 録 n が 始ま り ます。 これ は 
初期設定で 、ほとんど の 場面で 使 t 、ます。 ス レシ ョ ルド 値の 設定 は RBC の ぺ一ジ 
で 行います。 

- MIDI NOTE - MIDI ノ ートを 受信す る と 録音が 問始 します。 シン セ から サゥン 
ドを サンプル するとき に 非常に 便利です。 というの は、 サウンド を 発音させる 
MIDI ノート オン メッセージ 力 《 、録音 スタート にも 使える からです。 

入力 ソ 一スで CD- AUDIO を 選んだ 場合 、 録 音 終了 時 に H 励で ポーズ 状態 にす るか 
ど う か を 設定 します。 選択肢 は AUTO か MANUAL です。 



注意： ミキサーから サン プリ ング している 場合 は、 CD3000XL がその ミキサーに 接続され ていれば、 信 
号 を フィードバックさせる こと も 可能です。 



CF>rees 



bandwidth: 



or 19. pitch: 



record tin"- 



この フィ 一ル ド に は アクセスで き ません。 使用で きる メモリ 一容 ift を 示して! ■ 、 ま 
す。 使用で きる メモリ 一容 fi の パ一セ ントも 表示され ます。' F' が 括弧 に 入って い 
るの は、 SAMPLE モ一 ド の 他の ページで このように © 略さ れて 表示され て いるか 
ら です。 

レ コ ーデ ィ ングの バン ド幅 (20kHZ か lOk'HZ) を 設定 し ま す。 lOkHZ (Fs=22.05kHZ) 
だから と 言って 顔 を しかめないで ください。 こ の サンプル レー ト でも 非常に 優れ 
た レコー ディ ング がで きます。 他の レー ト では サン プリ ング はでき ません が、 必耍 
な ら ば 44. 〗kHZ (つまり 20kHZ) も 可能です。 これ を 後で、 たとえ ば 15kHZ にリ サン 
プルして メモリ 一スペース を セーブし ます。 

サンプルしたい サウンドの 基本 ピッチ を 設定し ます。 今 はこれ について あまり 心 
配す る 必要はありません。 というの は、 REC ぺ一 ジで も 設定で き、 必要 ならさ ら に 
EDIT SAMPLE モ一 ドで チューニングし] S す こと もで きる からです。 

作成す る サンプルの 長さ を 設定し ます。 KM は、 使用で きる メモリ— 容 « と、 サン 
プルが ステレオ か モノ かによ つて 決ま り ます。 これ も REC ページで 設定で きる の 
で、 必ずしも この フィールドの 設定に ついて 今す ぐ に 心配す る必耍 はありません。 
この フィールド を 設定す ると、 下の フィールドに、 新しい サンプルに 必要と する メ 
モリ 一容 S が 表示され ます。 

この 長さが わからない 場合 は、 必要 だと 思う K さ よ り 長く 設 ffi する こ と をお すす 
めします。 後で いつでも サンプル を エディ ッ ト できる からです。 
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この ページの パラメータ を 好きな ように 設定したら、 後の 作業で は これらの フィールド について 心配す る 
必要 はあり ません。 設定 は、 何回 サンプル を 取っても このまま 保持され ます。 



重要 注意事項 - 録音 パラ メータの ディスクへの セーブ 

ご ^分 独 の 録音 パラメータ を ディスクに セーブす る ことができます。 必耍な パラメータ を 設定した 
ら 、 オペ レー テ ィ ング システム をフ 口 ッ ピー ディ スク に セーブ して くださ I 、。 （デ イス ク モード に 入 り 、 

カーソル を 'type of load: ' に 移動 し、 そこ で OPERATING SYSTEM を 選択 します。 次に SAVE を 押 し て 
から WIPE 及び/または GO を 押します。 これで ご!^ 分の 録咅 パラメータが ディスクに セーブされ ま し 
た。 以降 、 こ の 録音 パラ メータが 常に 設定され ます。 ご 分 独 g の 作業 方法が ある 埸合 は、 こ れが贵 粛 
で 時 問 節約の 手段と な り ます。 作桀 方法が t 、 く つか ある 場合、 各 録音 セ ットァ ップ パラメータ を それ 
ぞれ 異なる ディスクに セーブし、 必要な ときに 適宜 その オペ レ一 ティ ング システム を 使います。 複数 
の オペ レー ティ ング システム を 一枚の ディスクに は セーブで きません。 システム ごとに 別個の デ イス 
ク が必耍 となり ます。 



メイン RECORD ページ 

実際に 録音 を 行 うとき は、 F2 を 押 します。 SET-UFCsource が ANALOG か DIGITAL の と き は、 次の 雨 而が表 
示されます。 





a^ftiaa mmm exists! string C4 73:.: f 

-20dB ptch:C_4 tins 1.00s= 44100= 1:: 


U 








afl REC IH57TIIT}R?n 



こ れがメ ィ ンの RECORD 兩 面です。 こ の 例で は、 STRING C4 と I 、 う サンプル を 選んで I 、 ま す。 録 ff を 始め る 
前に、 必ず その 名前 を 最初に 決めて く ださい。 ディ ス クを揷 入し ないで CD3000XL の tE 源 を オンに した 場合 
は、 4 つの シン セ 波形が 表示され るので、 その 一つ を 新しい サンプルの^ 本と して 使って く ださい。. 

サンプルの ネーミング 

サンプルに 名前 をつ ける に は、 まず NAME キー を 押します。 すると、 フロント パネル 上に ある キーが 文字 
キーに なり、 12 文字までの 大文字の 名前 を タイプす る ことができます。 -/< キー、 +/[> キ 一を 使う と、 それ 

ぞれ" バックスペース"、" スペース" が揷 入され ます。 次の ような 両 而が衷 示されます。 



IREC0RD 


MONO exists! fcTTPINC CA ~ 1 77.'aF 


-20dB ptch:C_4 tin: 1 . 00s= . 44.100= 1'/. 


□ 




DATA wheel for characters? ENT to exit- 



- /o と +/o を 使って ネーム 上で カーソル を 移動しながら、 データ. ノブで 文字 を スクロールさせます。 

名前 を 入力す ると、 その サンプル 名の 隣に 一 new —とい う 文字が 現れ、 その 名前が 他に はない こと を 表示 
します。 



liBaaaag mono - new - hisbb^zzi 73:.:f| 

|-20dB ptch :C_4 tin: 1. 00s= 44 100= 1 I 
雇 nl ~ ll 

- new -が 表示され ない と、 同じ 名前の サンプルが メモリーに すでに 存在して いる ことになります 
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ヒント 1: 名前 をつ ける とき は 慎重に わか り やすい 名前 を 付けて くださ I ^ SAMPLE K SAMPLE 2 な ど 
とつけ るの は 簡単です が、 これ を プログラムに 入れる 時に これで は 内容が わかり ません。 I 週 
問 も 経て ば 何 を 録音 し たか 忘れて しまい ま す。 PIANO C#3 な おの 名前が 最適です。 こう すれ 
ば どんな 楽器 か、 どの 音 を サン プリ ング した かが わかる ので、 後に なって サンプル を 特定の 
キー レンジに 指定す るな ど プログラム をセッ ト アップ するとき に简 単です。 

ヒン 卜 2: 同じ 様な 種類の 録音 をた く さんす る 場合 は、 ノー ト番号 を » 初に 入れます (C#3PIANO、E3 
PIAN0、G3 PIANO な ど）。 こう すれば ノ 一 ト 番号です ぐ に 使いたい サ ン プル を 見つけ る こと 
がで き ます。 

サンプルに 名前 を 付けたら、 新しい 録音に 進みます。 まず この ページに ある パラメータ を简琳 に 説明し ま 
しょう。 

IBM MONO か STEREO を 選び ます。 ステ レオで 録音す る 場合 は、 2 つの サ ン プルが 作 ら 

れ、 -L と- R が それぞれの 名前の 後ろに つき、 左の サンプル、 右の サンプル という こ 
と を 表します。 

ptchS 録音す る 時に 新し I 、サンプルが 置かれる ノート を 設定 し ま す。 初期設定 は C3 です 

'が、 自由 に 変更で きます。 力一 ソ ルを この フィールド に 移動して DAT A ホ ィール を 
使う か、 MIDI コントローラ （キーボード など） 上で 該 ii する 音 を 弾いて 設定し ます。 



注意： MIDI 3 ン ト ローラから ノ 一 ト を 設定す る に は、 入力信号 を モニタ リ ング する 必要が あ ります (つ 
ま り F7 が IFTHTT1 になって いる ことが 必要です）。 もちろん 、コントローラ は CD3000X しと 同じ 
MIDI チャンネル を 設定して ください。 

tins 録音す る 長さ を 設定し ます。 

この ページで は メモリーの 空き 容量 も パーセントで 表示され、 また 録音す る サンプルの 現在の サンプル 
レー ト （44100) と サイズ （使用可能な メモリーの パーセンテージ として 表現） も 表示され ます。 

録音 レベル とス レシ ョル ドレ ベルの 調整 

録音 レベル は、 フロント パネルの 'REC LEVEL' コントロール を 調整して 行います。 

レベル は 、 画面 上の 左に ある 入力 メータが できる だ け 上 ま で 到達す るく らいに 調整して ください。 

RECORD SET UP^ — ジの スタート モード で INPUT LEVEL を 選んだ 場 ^は、 ここで ス レシ ョ ルド レベル を 
設定す る 必耍が あ り ます。 ほとんどの 場面で 使える よ う に 初期設定 を 選んで あ り ますが、 ァタ ックの 遅い サ 
ゥンド な どで は 少し ク リ ッ プ する かもしれ ません。 設定 は、 カー ソ ルを- 20dB という フィールド に 移動 し 
ます。 音声 を 入力しながら、 その 信号 をつ かまえられる だけ 十分 低く、 かつ、 誤って 録" が スタート する ほ 
ど 低す ぎない ような レベルに 調整し ます。 次の ような 兩而が 表示され ます。 



1 


RECORD 


BHH - new - STRING C5 732 F 
ptch:C_4 tin: 1.00s= 44100= \"A 


1 画 

疆 ■■ 






SET ■ 


REC IHofTI IIWI 



入力され る 音声 レベルに 従って、 画面 左の 小さな レベル メータが 上下す るの がわ かり ます。 ス レシ ョ ルド 
は、 信号が ス レシ ョ ルドの 枠に かろうじて 入る く らいに 設定し ます。 場合によって は、 フロント パネルの 

REC LEVEL を 使って 調整す る こと も 必要です。 満足の ゆ くス レシ ョ ルド レベルが 得 られ たら、 さあ、 これ 
で 録音 開始です。 
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CD3000XL 上での 録音 



パラメータ がすべ て 正 しく 設定され たと して、 次 に-必要 なの は 、[Sffl] を 押す こ と だ けです。 
次の メ ヅ セージが 衷 示されます。 



：れ. を 押す と. 



UfilTINO FOR START 



GO EXIT 



これ は、 ス レシ ョ ルド レベルが 越えて いな !■ 、か、 ま たは スター ト タイ プが MIDI NOTE になって いて も MIDI 
ノート を 受信して しない こと を 表して います。 GO を 押して スター ト する こと もで きます。 この メッセージ 
が衷示 されて い る 時に 気が変わった 埸合 （た と え ば、 このまま 録音 を 続行す る と Sfft な サンプル を 上書 き 
してし まう こと に 突然 気付いた 場合な ど）、 EXIT を 押す と 録音 を キャンセ^で きます。 GO を 押す と （または 
他の スタート タイプに よる 手段で）、 次の 両而 が衷 示されます。 



RECORD IMOHO 



一 new 一 STRING C5 
-20dB_ptch:C_4 tin: 1.00s= 44100= IX 




RECORDING analog 



ABORT 



画面 は 録&が 進む につれ て、 波形で 埋まって いきます。 FS-ABORT を 押す と、 いつでも 録 g が 中止され ます。 
これ は、 録音が 中断して その サンプル は キャンセル される という ことです。 録 昔作槳 巾に 何 かしら ミスが 
あったり、 とっておきたい サンプル を 上 害き している ことが わかった 時な どに、 たいへん 便利です。 

録音 を 終了したら、 CD3000XL を 通して 入力され る 信号の モニタ リ ングも 0砌 的に オフと な り 、キー ボー ド 
か フロン ト パネルの ENT/PLAY キー を 押して、 録咅 したば かりの サンプル を 試聴す る ことが で きます。 もう 

一度 モニタ リ ングを オンに する に は、 メーター on を 押します。 ：0553 を 押す と、 その キーの 表示が 
EIS に 変わります (つまり、 次に この キー を 押す と モニタ リ ングが オフに なり ます）。 サンプ^ をもう 一 
度録 りた t 、場合 は、 この メーター を オンに する 必 翦 はあり ま せん。 というの は .rmm を 押せば n 励 的 に ォ 
ン になる からです。 ただし、 録音 ソース をもう 一度 昍 きたい 場& (何 か ミスが あった 時な ど）、 あるいは 次の 
サン プ; レの 設定 をしたい 場 fr は、 を 押して、 モニタ リ ングを オンに します。 

この 時点で 次の サンプル を 作成し ようと 考えて いるならば、 モニタリング をもう 一度 オンに してく ださい。 
そして、 必要 に応じて 次の サンプル 名 を 付け、 新し t 、ベ一 ス ノート を 設定し ます。 （一? it ra- * なの はキ 一ボー 
ド からの 入力です が、 この 埸合は メーター を オンに する 必要が あります。） を 押して サンプリング 
を閲始 します。 

オーディオ CD からの 録音 

CD3000XL は内蒇 CD-ROM プレーヤー を ffi つて サン プリ ング CD から 録咅 をす る ことができます。 これ はサ 
ンプ リ ング CD を 使 う 時 に 非常 に 便 利です。 サン プ リ ング CD と は、 シン セ、 ドラム、 オーケストラの サウンド 

や サウンドエフェクトな どの 入った、 サン プ リ ングの n 的の ために 作 ら れた CD の こ と です。 

SET-UPT'CD-AUDIO を 透んだ と き 以下の よ う な 画而が 表示 されます。 



RECORD 



MONO リ： LEFT STRING C4 7ZZF 
-20dB ptch: C_4 tin: 1 . 00s= 一， 44.100= 1>. 



D 



Track ：01 Index ：01 
Track Tine •• 00m 00s 



EH REC BiSSi[SIQEII31II 



注意： 本^ 初めに 記載した 著作権に ついての 制約 事项 をお 読みく ださい 
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CD-AUDIO を 選んだ とき 雨 面まん 中には ウィンドウ が あ り、 サン プリ ング CD か ら サンプリング する 時に、 
トラックと インデックス を 選べる ようになって います 。トラックの 変更 は、 カーソル を Track: フィールドに 
移動し、 必要な トラック を 選びます。 その トラックに いくつかの インデックス された レコーディングが 入つ 
ている 場合、 カー ソ ルを Index: フィールド に 移動 して 選んで くださし \ 

サン プリ ング CD の 再生 は、 走行 キーと して 機能す る ソフト キー を 使って、 通常の 方法で 行います。 

Mwm 選択した トラックの スタート 部分から サン プリ ング cd を 再生 します。 

mm サンプリング cd の 再生 を 止めます。 

■gam サンプリング cd を 巻き戻します。 

■33 サンプリング CD を 早送りし ます。 

USm サンプリング CD 再生 中に この キー を 押す と、 演奏が ポーズ 状態になります。 REW 

と FF を 使って サンプルしたい 部分まで 頭 出しす る ことができます。 

nmi これ は 走行 キ一 ではなく、 CD3000 を サン プリ ング できる 状態に する ものです。 

アナログ 録音 と 同 じ 要領で サンプル を リ ネームした り コピーした りする こと がで き ま す。 録音 レベル は 変 

E できません。 工場 出荷 時に 最適 レベルに セッ ト してあります。 

F3.PLAY を 押してから、 アナ 口 グ 録音の 時 と同じように 録音 をして ください。 

注意： CD が 再生 もしくは ポーズ 状態の 時で ない と 録音 は 開始され ません。 



デジタル 録音 

デジタ^ 入力 を 使う と CD3000XL に デジタルで 録音で き ま す。 信号の 劣化 ゃノ ィ ズの^ 加が な t 、す ぐ れた 
音 M が 得 られ ます。 サン プリ ング CD (CD-ROM と は 違い ま す） を 数多 く お持ちの 埸合 は、 デジ タ ル録 咅が最 
適でしょう 。デジタル 入力 は RECORD SETUPS— ジで 選びます。 DIG1 を 入力 源と して 選ぶ と、 RECORD 兩 
面が 次のようになります。 



[ 


a^gi^afil - new - STRING C5 73；'. F 
-20dB ptchsC— 4 tim: i.00s= 44100= 1% 


U 


receiving 44.1kH2 




MMi REC IHoffimRMl 



これ は、 まさに アナ 口 グ 録音 の 時と 同じです。 ただし、 receiving 44. 1 kHZ というと ころで、 CD3000X しが デ ジ 
タル オーディ ォ データ を 正 しく 受信して いる こと が 表示され ます。 デジタル オーデ ィ 才 信号に 何 か 問題が 
あると、 次の 両面が 表示され ます。 



[ 


^giMTOlig -" new 一 STRING C5 73^ F 
-20dB ptch:C_4 tin: 1.00s- 44100= W. 


U 


URITING FOR CARRIER 




rec mfl££n_amu 



こ れは、 デジタル オーディ ォ 信号 力; CD3000XL に 届いて 1 1 ない こと を 表して いま す。 機器の 接続 状態 を 確認 
してく ださい 。ケーブルが 外れて いるか もしれ ません。 DAT や CD プレーヤーの^ 源が 入って いるか どうか 
も 点検して ください。 
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これまでに 説明した よう な 要領で サンプル を リ ネーム したり コピーした りする こと がで きます。 
すべての 機器が 正しく 接続され ていれば、 CBEE3 を 押す と 次の メ ヅ セージが 表示され. ます。 



1L 



障 TING FOR START 



ji 



GO EXIT 



GO を 押す か、 しきい 値 を 越える か、 あるい は MIDI ノー トメ' ソ セージな 受信す ると、 CD3000XL は録荇 を 開 
始し、 次の ような 画面 を 表示し ます。 



RECORD 



fSESi] « neu * STRING C5 73；： F 

一 20dB ptch:C_4 tin: 1.00s= 44100= W. 




RECORDING digital at 44. Ik HZ 



ABORT 



これ は、 CD3000XL が デジタル 録音 を している こと を 表して います。 アナログ 録苷と 同様 、信 巧が 入って く 
る につれ て 、 雨 面 上に は 波形 表示が 進んで い きます。 



注意： CD3000XL で 48kHz の 録音 （つ ま り DAT な どから） を 行う こと はで き ません。 4SkHz で録- ほ しょう 
とすると、 次の 赘告が 表示され ます。 



UflRNIHG ！ 48k HZ 

鷗 REC [？ 1 !^? 7 ?!!!^] 



48kHz で は 録音 しないで ください。 



アナログ であれ デジタル であれ、 録荇 がう まく いったら、 今度 は サンプルの エディ ッ トに 進みます が、 
ちょっと その 前に 



" サンプル を ディスクへ 必ず セーブす る こと ** 

作業の 進行 中に 時 々セーブす る こと は、 良い S 惯 です。 優れた プログラマ は^これ を 行って います。 誤って 

s'fft な 新し t 、サンプル を 上書き してし まう ことがあった り 、m 源 コード につまず I 、て 源が 切れて しまつ 

たりす る こと もあります。 



RECORD 



iEMH - new - STRING 
-20dB ptch:C_4 tin: 1.00s= 



□ 



3 

7 



o 



4 

4 
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EDIT SAMPLE 



いくつか 録音 をしたら、 これ を どうやって 編集す るか を 説明し ましょう。 

サンプル をェデ イットす るに は、 ま ず EDrr を 押 します （もちろん ま ず SAMPLE モー ドに 入って から 次の 画 

面が 表示され ます。 



SAMPLES IN MEMORV 



name: PISE 
exists! 

node: MONO 
SLCT 



TR I M I LOOP I NORM I DSP I MORE 



PULSE 



sample: 

size: 25 ら 
Free: 2370832=100^ 
sanples in news 6 
monitoring program: - 
MONITOR 



ここに は 初期設定の サ ンプル 波形で あ る PULSE という 名前が 表示され ています。 また、 現在の メモリ— の 
状態に ついても 表示され ており、 選んだ サンプルの サイズ や メモリーの 空き 容量、 現在 メモリーに 入って 
いる サンプルの 数 も わかります。 

EDIT SAMPLE に は、 サンプルの 長さな ど を ミ リ 秒で 表すもう 1 つの 一時的な 画面が あ り 、任意の ページ キー 
をもう 一度 押 し 続ける と 切り替わります。 もう 一度 ページ キー を 押す と 、MIDI ノ ートを 番号で 表示す る 画 
面と 名前で 表示す る 画面が 切り替わります。 この ページで SLCT を 押す と、 サンプル ポイントと ミ リ 秒の 画 
面が 切 り 替わり、 こ の 画面が 表示 されます。 



SAMPLES IN MEMORV 



nanei PU し SE 
exists! 

modes MONO 
SLCT HSKI 圈 



sanple: 

size: 5MS 
Free:210005MS=100"^ 
samples in men: ら 
nonitoring program: - 
MONITOR 



注意： ミ リ 秒の 画面 は 単に 参考の ための もので、 ミリ 秒で エディ ッ ト する こと はでき ません。 



SLCT ページに は 次の 2 つの フィールドが あります。 

Pionit or i ng program: - 録音して いる サンプル、 録音した ばか りの サンプル、 あるいは 入れる プ ログ 
ラムに 合わせて エディ ッ ト している サンプル を モニター する ことができます。 たとえば、 ス ネア ドラムの 
サン プ/ レを 行って、 これ を DRUMS 1 という プログラムに 入れる とします。 この フィールドで DRUMS 1 を 選 

ぶ と 、EDTT SAMPLE の 中で 編集 しながら、 プロ グラム 内の 他の ドラム サウンド も閒 くこと がで きま す。 た 
とえば ス ネアの 頭 を 調整して、 ちょうど いい 感じに 仕上げる ために は、 編集しながら 他の ドラ ムス をモニ 
ターし シーケンス もさせて みたい も のです。 node: フィールドで は ェデ イットす るの が MONO 力 STEREO 

か を 選びます。 これ はこ こで も 設定で き ま すが、 必要な ら 他の ぺ— ジで も 選べ ま す。 



ソフト キーに は 次の ものが あります 
SLCT 



サンプル 選択 ページで ある こ と を 表します。 これ を 押す たびに、 サンプ^ ボイ ン ト 
と ミ リ 秒の 画面と が 切り替わります。 

これ を 押す と ト リム ページに 入り、 サンプルの スタートと エンド を エディ ッ トで 
きます。 

これ を 押す と、 サンプルの ループ を 設定す る LOOP ページに 入り ます。 

サンプルの レベル を 最大に して 最良の S/N 比と ダイ ナ ミック レンジ を 得る ための 
ゲイ ン' ノーマライズ ページに 入ります。 
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iisa サンプルの タイ ムス ト レツ チゃ サンプルの やり h し、 また eq を かけたり する 

DIGITAL SIGNAL PROCESSING^— ジに 入ります。 

Eiai サンプルから 一部 を 取り出して 編集したり、 ジョイ ン、 ス プライス、 ミックス、 

チューン、 リバース を 行ったり フェード を 設定した りする、 高度な 編集機能が 入つ 

ています。 

rpsn メモリーから サンプル を 削除し ます。 

上記の 各 機能に ついては これから 説明し ます。 

サンプルの コ ピー とリ ネーミング 

サンプルに 名前 を 付け直 した り コピー したし 、埸 合が あ ります。 たと えば、 分か り やす t 、名前に 変更 した り、 
オリジナルの サンプル は そのまま 残して おいて 、コピーした サンプル を エディ ヅ ト したりす る 時です。 

サンプルの ネーミングと 同じ 手順で 名前 を 入力したら、 ENT を 押します。 次の プロンプトが 表示され ます。 
L Selects ICOPS J irRgFnigxitl | 

EOS を 押す と、 オリジナルの サンプルが コピーされ ます。 サンプル ネームが すでに 存在して いる 場合 は、 
画面 左上の 枠内に 次の ような 表示が 現れます。 



name: STRING C3 
exists! 

また、 次の プロンプトが 表示され ます。 

L!! MUST USE fl DIFFERENT NAME ！! ] 

ここで、 新しい 名前 を 付けて ください。 

rRgm を 押す と、 現在 選択 されて いる サ ン プルが、 入力した ばかりの 名前に 変わります。 その ネー ム がすで 
に 存在して いると、 やはり 上記の ような メッセージが 表示され るので、 別の 新しい 名前 を 付けて ください。 

1^13 を 押す と、 何も 機能が 実行され ずに、 ネーミング モード を 終了し ます。 この キ一 を 誤って 押してし 

まっても、 画面 左の 枠に は 入力した ばかりの 新しい 名前が まだ 残って いるので、 すぐに NAME を 押して か 
ら EN 丁 を 押して、 もう一 度 選択 をして ください。 

サンプルに は 分か り やすい 名前 をつ けて くださ t 、。 SAMPLE 1, SAMPLE 2、3、4 などと 付ける の は 簡単です 
が、 プログラムに 割り当てる 時に なって、 これで はよ く わかりません。 1 週間 も 経てば 内容 を 忘れて しまい 
ます。 PIANOC#3 というよ うな 名前が べス ト です。 これによ つて サンプルした 楽器と その 音程が わかる の 
で、 後で その サンプル を キー レンジに 割り当てて プログラム を 作る のが 简 .fji. にで きます。 
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サンプルの 削除 

rogn キ 一(F8) で サンプル を 削除す る ことができます。 これ を 押す と、 次の ような プロンプトが 表示され 
ます。 



delete one sample ？ 



"GO ABORT I 



必要に応じて、 F7 か F8 を 押してく ださい 



注意： サンプルの 削除 は、 完全に 破壊的な プロセスです。 削除 を 行う 前に、 後で 必要な サンプル はデ イス 
クに セーブされ ている か を 必ず 確認して ください。 



サンプルの トリミング 



スィ ンの SLCT ページで | 
れ ます。 



1 を 押す と、 W 接 TRIM ぺー ジに 入ります。 ここで は 次の ような 画而が 表示 さ 



TRIM edit -node: MONO ^ 
starts 1700 end: 44111 



TRIM 



し OOP I NORM 



この 画面で は、 選択され た サンプルの 波形が 表示され ています。 （REC から] Tl 接 この ページに 入った 場合に 
は、 これが 今 録音した ばかりの サンプルになります。） start と end フィールド を 適宜 エディ ッ ト してく ださい。 

最上 行の フィ 一 ルドで は、 エディ ッ ト したい ものが STEREO か MONO か を 選択し ます。 必要に応じて、 他の 
サンプル も エディ ット してく ださい。 最上 行 右の 数字 は、 使用で きる メモリ— 容 ff- を 表して います。 

カーソル を start: フ ィール ド に 移-励す る と、 スタート ポイント を-動かす こ と がで きます。" はじめに" の 
章で 説明した ように、 このような 大きな 数字 を 変 E する に は、 二つの 方法が あります。 数字 フィールドの 各 
桁に は 別個に アクセス できる ので、 大きな 数字 を エディ. ット するとき に 融通がききます。 たとえば 、スター 
ト ポイント を 大きく 変更す るに は、 - /< キーで カーソル を 1 に 移動し、 データ' ノブ を 回す と、 俩 が 大きく 増 
加し ます。 サウンドに アクセス するとき もこれ を 使う と 簡単です。 希望の 数値に 近 くな つたら、 力一 ソル を 
1 つ 右の 桁に 移動し ます。 これで 少しずつ 変更で きます 。希望の 値に 近付く につれ て、 少しずつ 増減 させて 
いきます。 1 番 右の 桁まで カーソル を 移動す ると、 個々 の サンプル 精度の レゾ ルーシヨン を 一日 盛りず っェ 

ディ ッ ト できます。 CZIEI キー、 EDDI1 キー を 使う と、 この ウィンドウに ズーム ィ 、ン rr ゥ ト して、 詳細 や 全 

体 像が 表示され ます。 HEE3 キー (フ) は、 サンプルの 最初と 最後の 表示 を 切り ® えます。 ここで （ 或は どの サ 
ン プル エディ ヅ トフィー ルドで も） 値 を エディ 'ソ ト、 変更して いる 畤 、キーボード を 弾いて リアルタイムで 

その 結果 を W! く ことができます。 

スタート ボイ ン ト を 動かす と、 次の ような 雨而が 表示され ます。 



TRIM edit -node: M0H0 
start: Wtt^£^^ end: 



STRINGS C4 
44111 








し OOPINDWI 



[ZIElIZUUTlBEE2Eni 



縦の 線 は スタート ポイントの 位 E を 示して います。 この 位 は データ' ノブで 調^し ます。 
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注意： 録咅中 に THRESHOLD パラ メータが 正しく 設定され ると、 スタート タイム はサ ン プルの ちょうど 
スタート 部分に なり、 これ を 調整す る 必要 はあり ま せん。 遅れが あ るか どうか は 数 オクターブ 下 
で サンプル を 演奏して 確認し ます。 低い 音域で 弾く と 遅れが R だ' つからです。 



カーソル を end: フィールドに 移動して 変更す ると、 次の ような 画面が 表示され ます。 



TRIM edit -Mode: MONO STRINGS C4 73^F 
start: 5700 end: 



3SIHI 









ま 







TRIM WgiI3KlH^n?TTT1l7nnTlB^5imTn 



start: フ ィ 一 ルド と 同様、 - /< キー、 +/!> キーで 数値 フ ィ ール ドを 移動 します。 波形 画而の 上に は 最高 
4 本までの 水平な 線が 表示され、 どこに ノレ一 プ ポイントが あるかが わかります。 同時に 最高 4 本 表示され、 一' 
番 上の 線 は LOOP1 、次が LOOP2、 次が LOOP3、 一番 下の 線が LOOP4 です。 



LOOP1 



LOOP2 LOOP3 



LOOP4 



TRIM edit - 
starts 1700 




@sm trim WHH3ii!HggimTni7nrmR^^raTn 



ループ ポイント は TRIM ページで は エディ ッ ト できません が、 ト リムす るた めの スタート ポイント とェン 
ド ポイントが どこに あるかが はっきり わかります。 スタート ポイント や エンド ポイント を ループ 内に 移動 
すると、 次の 画面が 表示され ます。 



TRIM edit - nodes MONO 
starts 「 end: 



STRINGS C4 7ZXF 
34111 









ま kLUiM 







warning ！ ！，， START in active loop zone 



エンド ポイント を ループ 内に 移 励す ると、 やはり 同様の 雨 面が 表示され ます。 齊告が 一時的に 表示され る 
ので 、スタート ポイント、 エンド ポイント を 適宜 ループの 外に 出して ください。 



いったん スタート ポイント、 エンド ポイント を 設定したら、 Fs-cnrn を 押して スタート/エンド ポイント 
の 外 仰] にある 不要な オーディオ データ を カツ ト します。 次の 画面が 表示され ます。 



TRIM edit -node: MONO STRINGS C4 73JJF 
start: 1700 end: 



\3£， 藝藝 I 




HHm rnrn rE^Tn 
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カツ ト する 時 は 次の 4 種類の 方法が あります。 



ES2 



mm 



CUT 画面 を 終了して、 通常の TRIM ぺ- 
これ を 使って ください。 



-ジに 戻ります。 ト リム 中に 気が かわったら 



マニュアルで 設定した スタート ポイントの 前、 エンド ポイントの 後の オーディ ォ 
データ を 切り捨てます。 スタート ポイント、 エンド ポイントが ループの 範囲に 入つ 

ている 時 は、 cirm 作 は 無視され ます。 

これ は、 最初の ループの 頭よ り 数 サンプル ポイント 手前までの オーディ ォ データ 

と、 最後の ループの 終わりよ り も 数 サンプル 後から カツ ト され、 TRIM ページで 設 
定 した スター ト ポイント、 エンド ポイントに は 関係ありません。 通常 は 1 つの ルー 
プ だけ を 使用す るので、 オーディ ォ データ は その ループの 頭より 前と、 終端より 後 
ろが カット されます。 複数の ループ を 使って いる 場合、 CD3000X し は 最後の ループ 
の 終端 を 自 動的に 割 り 出し、 そこで カット が 行われ ます。 

この 部分 は 保持され る 



L^^^^^^A fltl^^tf ，や' 



^^^^^^^ & 



この 部分が 切り捨てられる 



こ の 方法 は、 アタックの ぼんやりした サウンド を 編集す る 時に も 使えます。 たとえ 
ば、 デ チューン された シン セ 波形 を サン プリ ング した 場合 ソレー プを 作る に は その 
サンプルの ま ん 中の 部分が 主に 必要と な り、 その 雨 わ き の 部分 は 切 り 捨てる こと 
がで きます。 同様に、 シングル サ イタルの シン セ 波形 を サンプリングした 時 ソレー 
プの両 わ き の オーディ ォを 切り捨てる ことで、 かなりの メモリ 一容 a が 節約で き 
ます。 

マ 二 ユア; レで 設定した スタート ポイントより 前と、 最後の ループの 終端よ り 後の 
サ ン プル データ を 切り捨てます。 



この 部分 は 保持され る 




アタックが はっきり していて その 部分 を 確保して おきたい が ソレー プ 部分より 後 
の オーディ ォ データ は 不要で あるよう な 場合 は、 この 方法 を 使って く ださい。 



注意： これ は 破壊的な プロセスです。 この サンプル を ディスクに セーブして なければ、 CUT を 押す とサ 
ン プルの スタート ポイント、 エンド ポイントの 両側が 永久に 失われて しまいます。 
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耳 を 使っても かなりの 精度まで 正確に エディ ッ ト する こと 力 S できます が、 実際に 目で エディ ッ ト 状況 を 見 

る ことが 望ましい 場合 もあります。 この場合 は [HE] キ 一を 使って 波形 を ズームイン します。 この キー を 
繰り返し 押す と、 個々 の サンプルが 見られる まで 波形 画面が 拡大し ます 。この場^、 厠而は スタート ボイ ン 
トが 中心に なって おり、 エンド ポイントが 見えません が、 HEE3 キー を 押す と 、スタート ポイントと エンド 
ポイント の 両面が 切 り 替わります。 



アド パイス 

サンプル を ト リムして から 後で ループさせる か、 ループ させてから ト リムす るか は、 こ * 自分の 都^ 次第 

です。 AKAI のプ a グラマが 経験から わかった こと は、 まず サンプル を錄 音し、 ループ させ、 後で ト リムす 

る 順序が ベ ス ト だとい うこと です。 もちろん、 サンプルの 端に" デヅ トス ペース" が ある 場合 は、; レープ さ 
せる 前に こ れを取 り 除 く ぺ きです が、 最初に ループ、 後で トリムと いう のが 安全 策の よ う です。 



ル 一ビング 

ルー ビング は、 サン プリ ングの 中で も 一番 ヮ ザの 要る 分野の 1 つです が、 不可能で はあり ません。 CD3000X し 
に は 、簡単に 上手な ループ を 作る ことができ るよう な 機能が 入って います。 

TRIM ページで キー を 押す と、 ルー ビングの ページに 入り ます。 ここで は 両面の 左 半分に サンプル 
の 波形が、 また、 右 半分に は ループが オリジナルの サウンドと つながる 点 を 拡大して 表示され ています。 こ 

の ウィンドウ では 、 ！ nmn キーと gron キー を 使って ズームイン、 ズーム ァゥ ト をして ください。 ただし、 

サンプル 全体の 画面 表示 は、 常に 一定の 倍率に なって います。 



WWS'.H tines OFF mS STRING C4 
at! 129408 lng: 1358.000 Xf: 


7Z'4F 
0 




，ド 纖麵！ ll! 編 










@010301 loop igiiiaa rTTTTi i?nnTi i 





以下の パラメータが あります。 

rmaa: cdsoooxl に は 4 種類の ループが あります ので、 ここで は どの ループ を 設定したい 

か を 選択し ます。 これ は 多すぎる ように 思われる かもしれ ません がソ レープに よつ 
て は 明らかに 繰り返して いるの がわ かるよう な 問題 を 解決す るのに 役立ちます。 



マルチ ループの 使用に 関しての 注意： サンプルに は 複数の ループ を 設定す る ことができ ますが、 それに 

は】 つ だけ 制約が あります。 それ は ループが 順にな つてい る ことです。 つま り、 LOOP 1 の 後に LOOP 2, 
LOOP 3, LOOP 4 と 続く ことが 必要で、 LOOP 1 の 前に LOOP2 があった り 、LOOP 2 や 3 の 前に LOOP 4 が 
あって はならない わけです。 もし このような ループ を 設定して しまう と、 無視され る ループが 出て きま 
す。 た と えば、 LOOP 1 と LOOP 2 の 前に LOOP 3 を 設定す る と 、LOOP 3 が 無視され ます。 マルチ ループ を 
作る とき は、 この こと を 念頭に お Ir 、て くださ! ■ 、。 



tine: ループの 長さ を 設定し ます。 単位 は ミリ 秒で、 1 ミリ 秒から 9998 ミリ 秒まで 設定で 

きます。 これ は マルチ ループの ときに 非常に 便利です。 たとえば、 LOOP 1 を 5 秒 
(5,000 ミ リ 秒） 、LOOP 2 を 1 秒 （ 1 ,000 ミ リ 秒） 、 LOOP 3 を 3 秒 （3,000 ミ リ 秒） 続く よう 
に 設定で きます。 

9999 ミ リ 秒に 設定 しょうと すると、 この フィ ール ドが HOLD にな り 、 ループ は その 
ノート を 押さえて いる 限り 続きます。 
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LOOP 】 を 1000 ミ リ 秒に、 LOOP 2 を 200 ミ リ 秒に、 LOOP 3 を HOLD に、 というよ う 
に、 時 問 を 設定した ループと ホールドに 設定した ループと を 組み u わせる こと も 
できます 。ノート を弹く と、 キー ボー ド 上の 位 E に閔 係な く 、LOOP 1 と LOOP 2 力 5 
指定 時間 再生 さ れ丄 OOP 3 が キー を 押 している 間 継続し ます。 こうすると、 1 種類 
の ループで は 繰り返しが 目 だつ ような サンプルが、 飽きの こない サンプルと して 
蘇ります。 

ループ は、 ここで 設定した ループ タイム を サンプルの 長さで 割って 得られる 最大 
公約数の 回数 だけ 繰り返されます。 すなわち、 全 ループ タイムが 250 ミ リ 秒で、 ルー 
プの 長さが 実際 は 175 ミリ 秒で あると、 1.428 回 繰り返され るので はなく、 1 回の みの 
繰り返しと なります。 これ は 、ループの 長さ を 設定し、 特定の 述続音 や ドラムの 
ビートが 欲しい 時の、 繰り返し 问 数 を 計算す るのに 役に立ちます。 

ほとんどの 場合 は、 1 回の ループで すから、 サウンド ごとに マルチ ループ を 必ずし 
• も 設定す る 必要はありません。 

注意： HOLD を 設定す る 近道 は、 ループ タ ィ ム 9999 を 入力す る ことです。 これで ほ 動的に HOLD が 選択 
されます。 



現在 選択され ている サンプルの 名前が 次に 表示され ています が、 これ は 必要なら 
ば 変更で きます。 使 用 できる メモリ 一容 ft も 表示され ています。 その 下の 行 は、 
ループ ポイント を 設定す るた めの フィールドです。 



111133:11 tine: HOLDnS STRING C4 73: く F 
ats 129408 lnq: 1358.000 Xf: 0 




B» loop [ffl^cmiEmillFTTOE^EEil 
LENGTH AT 



ai . ループの 始 ま る ボイ ン ト を 設定 します。 つまり この ポイントに 逮 すると、 次に 説明 

する lng: フ ィ 一ル ドで 設定 した ボイ ン ト に 戻 り 、time: フィ 一ル ドで 設定した 時 
間 、 ま た は HOLD が 設定 されて いれば ノート を 押さえて いる 時 「ほ だ け 、 ルー プが継 
続し ます。 

Ing: これ は length (長さ） の 略で、 ループ される 部分の 実際の 長さ を 設定し ます。 

この パラメ一 タと 上記の at: パラメータ を 設定す ると 、画面の 左側に 2 本の 縦線が 動く のが わかり ます。 こ 
れが、 ループの スター ト /エンド ポイントです。 この 値 は at: フィールドと 迎 結して おり、 st: フィールド 
を 調整す ると この パラメータ も 変わります。 この 機能 は、 ちょうど 良い ループの 長さが わかって、 その 長さ 
を そのまま 適用したい ときに 非常に 便利です。 

length フィールド は 細かい ステップで 調整す るので、 たいへん 正確な ; レープ を マニュアルで 設定す る こと 
がで き ます。 

両面の 右 半分に はもう 1 つの 波形 画面が 表示され ています。 これ はゾ レープ ポイント、 つま り、 lng: パラメ一 
タで 設定 した ポイント です。 ループ 自体の 長さ を 変更した り at: ポジ シ ョ ンを 調幣す る と 、 その 波形が 表 
示されます。 

テクニック は、 この 波形 をい かに そろえる 力 \ というと ころです。 精度 を 更に 高く する に は、 LZIill キーと 
ESEED キーで ズーム ィ ン / ァゥ ト します。 
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ループの 自 動 検索 と クロス フェード ルー ビング 

完璧な ループ を 捜す ときに 役に立つ のが キーと E^EE キーです。 EM キー は ゼロ クロス ボイ 

ント、 つまり アンプ リチ ユードが 等しくな つてい る ポイントです。 これ を 何回も 押す と、 CD3000XL は 何度 

も 捜そうと する ので、 そのた ぴに その ループで いい かどう か 判断し なければ なりません。 キー は ルー 
プを 作る のに 欠かせません。 これ は、 1 ng: フィールドの 次に ある Xf: フィールドで 設定した タイムに 従つ 
て、 ループの 前後 を クロス フェードさせる もので、 サウンドの 継目が わからない ようにし ます。 ほぼ 完壁な 

ループ を 作る に はとても 有能な 機能です。 FIND 機能と CROSSFADE 機能 は 両方と も リアルタイム エディ ッ 
ト 機能で はな く 、サンプルの 長さに もより ますが 計算に 数秒、 又は それ 以上 かかり ます。 ファイン ド 機能 は、 
ステレオの サンプルが ループされ ている とき は 働きません。 というの は、 L,R の ループ ポイントが それぞれ 
異なり、 フェーズが ずれて しまう から です。 こ の 機能 は、 現在 表示 されて いる サ ン プル 上の べス ト ループ ポ 
イン トを 見る だけです。 



注意： クロス フエ 一 ド 機能 は 破壊的で、 サン ブルに 絶対的な 影響が あ り ます。 エディ ッ 卜 の 結果が 気に 
入らなかったり ミス をしたり したと きのた めに、 クロス フェード 機能 を 実行す る 前に は、 必ず そ 
れ までの 成果 を セーブして おいてく ださい。 



上手な ループの 作り方 

ループ を 作る の は、 サンプリングの 中で もヮ ザの 要る 作業で ある こと は 前に も 述べました 力、 この ヮザ は、 
サンプルの 中で レベルと 音色が 非常 に似てい る 2 つの ポイント を 捜し出す ことです。 たとえば、 次の ような 
ループ は 良い ループと は 言えません。 




上図で は 幅の 大きい 部分 を 選んで、 ループの 継 H を 非常に 音の 小さい 部分に 設定して あります。 この ルー 
プを 再生す ると、 サン プ ノイズ (心臓が どきん どきん と 鳴る ような） が M こえます。 




この 埸 ループ ページ 右の ウィンドウに は 次の ような 波形が 表示され ます。 



見ても わかる よう に、 かなり 大きな レベル 変化が あ り ます。 

ところが、 次の ような ループ ポイント を 設定す ると、 サウンド はよ く 問 こえます。 



1 ' 




再生した ときの サゥン ド は 次の よ う な 波形に な ります。 
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これ も 長い ループな ので 、キー を 押さえ 続けた 時に あま り 継目が わかりません。 ループ ページの 右の ウイ 
ン ドウ は 次の ような 波形になります。 



なめらかに 移行して いる ことが わかります。 

もちろん、 これで も 幾分 力 1 の 継目の ノイズが あるで しょうが、 これ は クロス フェード キーで 克服し ます。 こ 
こで その キー を 押す と、 次の ような 波形になります。 



クロス フェード 機能に よって 全体が より スムーズ になり、 均一な アンプ リチ ユードが 得られ ま した。 

注意： クロス フェード を 行って いると き は、 クロス フェードの ため に 選んだ 部分が ループ 部分 と の 位相 
から 少々 はずれる 場合が あ るので、 互いに キャンセル しあって レ ペルが 落 ち 込む ことが ありま 
す。 これ は 避けられません。 

[FTRHl と は 、ループ を 作る ときの 最高の 助っ人と 言えます。 OHQ で 同じ アン プリ チュー ドの部 
分 を 捜し 、EEQ で 全体 を" ぼかして" ノィ ズゃサ ンプ、 その他 不愉快 な 要素 を 取り除きます。 長い サンプル 
に は 長い クロス フェード 力;、 短い ループに は 短い クロス フェードが 合います。 完歷な 結果が いつも 期待で 

きる と は 限 り ません が、 CD3000XL での ルー ビング 力 H 、かに 簡単 か、 という こと にがお 判 りになる と 思い ま 

す。 

もし、 以下の よう に サンプルの ループが 1 つ だけの 場合： 



この トリム ページに 入って、 ループの 後に くる 部分 を 取り除きます。 というの は、 この 部分 は 再生され ない 
からて' す。 こうすると、 かなりの メモリ— スペースが 節約で きます。 




imlililli IniirwllwliliWwft 1 ' 
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レ ベル スケ一 リン グ / ノ 一マライ ズ 



ED.3 ページで 



を 押す と、 次の ような 両而が 表示され ます。 






選択した サンプルの 新しい レ ペル を 設定し、 これ を ノーマライズ します。 

ノーマライズ は、 信号 レベルの 一番 大きな 部分 を 分析して、 全体の サウンド を a 適な レベルに 調^す る こ 
と です。 最適な レベル と は、 信号 レベルの一 番大 き な 部分が、 デ イス トー シ ヨンの 生じる 手前の 最大 レベル 

で、 その他の 部分が こ れに 比例 し た レベルに なるとい うこと です。 ノーマライズ によって、 信号の S/N 比 と 
ダイナミック レンジが 大き くなります。 また、 録音 サンプルの レベルが 低す ぎる 場合に これ を 調整し ます。 
こ のぺ一 ジで は、 必要に応じて、 ゲインの スケー リ ング をもう 一度す るた めに、 ご B 分の レベル を 設定す る 
ことができます。 モノで も ステレオ でも プロセス できます。 

サウンド を ノーマライズす るに は、 を 押します。 コピー 先の ノーマライズ された サンプルに 新しい 
名前 を 付けて いないと、 次の ような プロンプトが 表示され ます。 



必要に応じて、 GO か ABORT を 押 して くださし 、。 'BUSY' メ ッ セージの 後、 新しい サンプルが 新 し !■ 、 レ ペル 
で 表示され ます。 

サンプル を ご S 分の 選んだ レベルで スケールし 直す に は、 力一 ソル を rescale リ slue: フィールドに 
移動し、 選んだ を 入力 し、 ESQ を 押 します。 コ ピー 先の 新しい サンプル を ま だ 作成して いない 場合 は、 
プロンプトが 表示され、 数秒 後、 設定した 値に スケール された サンプルが 表示され ます。 



注意 1: リ スケーリング 機能 を 使う とき は、 レベル を あま り 高く 設定し すぎる と ュニッ トに過 ft 荷が か 
かり ますので、 十分 ご注意く ださい。 

注意 2: ノ 一 マライ ズゃ リ スケール 機能 は 様々 な 場面で 役に立ち ま すが、 サンプル を あまり 低! < ゝ レベル 
で 録音した 場合 は、 ノ ィズ レベルが 上がって しまう ことが ありま すの— で、 十分 ご注意 くだお 、。た 
とえば、 サンプル がた 、へん 静 かな-; 5 で、 レベル を 上げる と、 ノイズ レベ^ も 上がります。 リス 
ケ一ル を + 15dB に 設定して レベル を 最大に する と、 ノイズ レベルも^ dB 分 上がる わけです。 こ の 
2 つの 機能 を 使う ときには、 これに 十分 気を付けて ください。 



overwrite existing sample? 
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DSP 機能- タイム ストレッチ、 リ サンプリング、 EQ 

CD3000XL に は 3 つの パワフルな デジタル 信号 処理 （DSP) 機能が あり、 メインの SLCT ページで を 
使って アクセス します。 

タイム ストレッチ 

タイム ストレッチ は、 サンプルの 音程 体 を 変えずに、 サンプルの 長さ を 短く したり 長く したり します。 
CD3000XL の タイム ストレッチ 機能の 仕組み を 見る 前に、 まず タイム ストレッチが どのような もの か を 説 
明し ましょう。 

タイム ストレッチ は、 デジタル 信号 プロセッサ に対して、 信号 を 分析し 適当な ところで ブロック を 抑 入し 
た り 削除した りする よ う に 指示 を 出します。 柿 入した 部分の 継目が なるべく わからな いよう にす るた めに、 
クロス フェード を 使います。 こうして、 サンプルが 長く なったり 短く なったり して W1 こえます。 

次の 図から わかる ように、 サンプ^ データの ブロックが 揷 入され て、 200% の タイム ストレッチ になって い 
ます。 全体の サウンドの エンベロープ は 保 たれて いますが 、データ S は 倍に なって いるので、 再生 速度 は 2 
倍 遅くなります。 



SAMPLE DATA BLOCKS 




WITH 200% T 賺 STRETCH 



次の 図で は、 データ が 注意 深く 取り除かれて、 再生が 速くな つてい ます。 




ORIGINAL RECORDING 




70% TIMESTRETCH 



上記の 例で は. M さが 極端に 変わって いますが 、エンベロープ は ほとんど 同じ 形に なって いるので、 サゥン 
ド そのものの K は 保 たれて いま す。 CD3000XL 上で の タイム ストレッチ は、 オリジナル サンプル を 次の 2 つ 
の理凼 から コピーす る ことによって 行います。 まず 、挿入す る データ を 作る ための オリジナル データが 必 
要 だとい うこと。 次に、 ストレッチが うまく いかなかった とき に、 もう 一度 オリ ジナル の サンプルに 戻って 

やり] n すため です。 
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残念な ことに、 タイム ストレッチ を 使って 完璧な 結果 を 得る の は 時には 難しい ことです。 これ は ソフト ゥ 
エア や ハードウェア 上の 制約が もる ためで はなく、 プロセッサ 一は 優れていても、 どの サンプル を 挿入す 

るか、 取り除く か、 という 決断で 時には ミス をす る ことがあります。 この結果、 特に ストレッチ 率が 1 0% を 
越える と、 ト ランジェ ントに エコー や フラムが かかった りする 場合が あり ます。 というの は、 プロセッサ一 
がト ランジェ ン トを揷 入した からです。 また サンプル を 短ぐ すると、 ト ランジェ ントが 小さ く なること が 
あります。 この場合 は 、プロセッサが ト ランジェ ントを 取り除く ことにした からです。 これ は、 タイム コン 
プ レツ シ ヨン' エキス パンシ ヨンの 機能 を 持った 機器に は、 多 かれ 少な かれ 言える ことです。 

このような 問題の 多く は、 プロセス される オーディオ 素材の 特徴に よって 異なり、 会話 を完 fit に プロセス 
できる 設定で も、 パー 力 ヅ シ ョ ンを 多彩に 取 り 入れた ダンス 用 トラック に 適用す る と 目 も 当てられない 結 
果 になる こと もあります。 ま た 逆の 場合 も ありま す。 実は一 番大 き な 問 题 は 、 低周波 • 高周波 問が 適当に バ 
ランスの とれた 素材の 場合です。 というの は、 各 周波数 レンジ を プロセスす るのに、 それに 応じた タイ ムス 
トレ ツチが 必耍 だからです。 幅広い 周波数 成分 を 持った オーディオ 素材に は、 両 周波数 レンジが なるべく 
互いに 悪影響の ないように する ために、 かなりの 調 K をして 良い 妥協点 を 得る 必要が あります。 ただし、 そ 
のよう な 場合 は、 完全な 結果 を 得られない ことがあり、 特に かなりの ストレッチ 設定 を 行った ときな ど" 副 
作用" の 出る ことがある、 という こと を 心に 留めて おいて ください。 もちろん 、'このよう な 副作用 を 逆に 利 
用して 特殊効果に 使う こと もで きます 力 ; 。しかし、 ス ト レ ツチ レンジが 小さい 場合 は、 優れた 結果が 出る こ 

とがわ かる ことと 思います。 そして、 ど んな 場面で あれ、 こ の 機能が a 重 な ツールと なる はずです。 

タイム ストレッチ を 使う と、 サンプル された リズム パート や ブレイク ビート を、 ピッチ を 変えずに 長さ だ 
け 変えて、 トラックの 中に うまく 入る ようにす る ことができます。 また、 トラック を スピードアップ させた 
り ダウン させたり して、 '乗り' を 変えたり、' 生' バンドの タイ ミン グの ずれ を k したり、 あるいは ラレ ンタ 
ンド などの ように テンポ を徐々 に スローに したりす る ことに 使えます。 また、 たとえば バック ボーカル や 
ギター ソロの パートの 長さ を 変更して、 違う ピッチで 再生して 合わせたり、 オリ ジナル の サウンドから 同 

じ 速度の ビブラート を かけた サンプル をい くつ も （マルチ サンプル） 作った り します。 AA^ 分野で は、 サゥ 
ンド エフェクト や ナレーション を ビデオの サウンドトラックと 正確に タ イミ ングが 合 うように 調整し ま 
す 。ラジオ 放送局で は、 ナ レー ショ ンを コマーシャルソングに （または 逆に ソング を ナレ一 ショ ンに） う ま 
く 合わせる ように プロセス します。 また、 コマーシャル ソ ングが 与 えられた 時 問 内に きっちり 入る ように 
する こと もで きます。 ご S 分で 発見す る 可能性が たく さん ある はずです。 

次に 、CD3000XL のタ ィ ムスト レツ チ 機能の 操作 方法 を 説 Hi] しましょう 。！ S@a キー を 押して、 TIME- 
STRETCHY— ジに 入ります。 



は JBRM sartple: Ba,B>KMP£fc 73^F 
stretch zone: 0 to: 128 

Cycle length: 1000 total: 220512 ?'/. 

time factor: 1005i norm. tine= S.OOsec 

stretch node: CYC し IC qual: 10 width: 10 

new sample: STRING C4 exists! Sanp* 

Mma time QgDiEaiiEiiniiznQEiESEniEEMi 

ここで は、 サンプルの 選択した 部分 を、 ピッチ を 変えずに、 元の 長さの 25% から 20f)0%(20 倍） まで 変化 させ 
ます。 

タイム ストレッチに は 2 つの モードが あります。 CYCLIC は、 サンプルの 初めから 終わりまで 通して、 固定し 
たィ ン ター ポレー ショ ン (挿 レー トが 維持され ます。 （個々 の栾 器の サンプルに 5 適です。） INTELL は、 
サンプルの 内容に よって、 ィ ンタ 一ポレー シ ヨン レートが 変わります。 （スピーチ や ff 楽に： R 適です。） 

ここで も、 ページの 最上 行で エディ ッ ト する サンプル を 選択し ます。 ここに は 次の パラメータが あり ます。 

stretch zone: ストレッチしたい 部分の ffi 初と 最後の ポイント を 設定す る 2 つの fift を 設定し ます。 

おそらく サンプル 内の 一力 所 だけ をス ト レ ツチす る 埸&が 多! ■ 、ので、 こ こで 設定 
すべきです。 最初の フィールドで スタート ポイント を 設定し、 tos フィールドで ェ 

ンド ポイント を 設定 し ま す。^ m キ 一を 使って 設定し た 部分 を 試聴す る ことが 
できます。 
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Cycle lengths サイクルの 長さ （サンプル 内の） を 設定す る ことができます。 ソフト キー を 
使う と、 正しい サンプル 長さ を 見つける のに 役に立ちます。 オート ルー ビング でも 
そ う だつ たように 、CD3000X しはサ ン プルに ソフト ゥ エア 論理 を 適用して、 正しい 
答え を 計算し ます。 しかし、 オート ルー ビングと 同様、 CD3000XL は いろいろと 手 助 
け をして く れ ますが、 絶対に 問 違. い をし ない、 という わけで は あ り ません。 
Cycle length: は タイ ムス ト レ ツチ をして いる 時の CYCLIC モー ド のみに 機 
能し ます。 

t i ne factor: サンプル を 伸ばした り 縮めた りする 率 を 設定 し ま す。 設定 範 fffi は 25% から 2000°/ 。で 
す。 （2000% という 数字 は、 まったく 気違い じみた サウンド を 作りたい 時に 使う も 
のです が。） この パラメータ を 調 K すると、 すぐ 近く の riorrn. tine- フィールド 
とその 上の total: フィールドの サンプルの 長さが 変わる ことが わかります。 

stretch mode: サンプル を ストレッチす るに は、 2 つの 方法が あり、 ここで それ を 選択し ます。 

CYCLIC は 固定した サイ ク ルを 使用 し ま す。 INTEL し を 選ぶ と 、CD30'00XL はス ト 
レ ツチ 処理 を するとき に、 独自の 決断 をし ます。 ただし、 気を付けていた だきたい 
の は、 ィ ン テリ ジェン ト （INTELL) モ一 ドは 良い 結果 を 生む かも 知れません が、 CY- 
CLIC モー ド より も 処理 時 問が 長 I 、という こと です。 （スト レツ チ a 、サンプルの 長 
さに もより ますが、 数 分 位 かか ります。） 

以上の 操作 を 行 う に は、 十分な メモ リ 一スペースが 必 5? で ある、 という こと も 党え 
ておいて ください。 

qual! インテリジェント 'タイム ストレッチ を 実行 するとき の、 CD3000XL の インテリ 

ジ エンス （知性） の 度合 を 設定 します。 これ は、 作業 中に CD3000XL が 行 う 診断の 数 
で 設定 します。 値が 小さ t 、 と 、サゥ ンドを あまり 診断し ま せん。 値が 大 きいと 、詳細 
に 渡って サウンド を 診断し、 良い 結果が 生まれ ますが、 反而、 時 問が かかり ます。 こ 
の 設定 は INTELL が 選択 された ときに の み 有効で す 。 

width: ォ リ ジナル データ と揷入 データ との クロス フェード を 設定し ます。 qua is フィー 

ルドで 小さい (ifl を 設定した 時 はこ こで 大きな ffi を、 大きな 値 を 設定した とき はこ 
こで は 小さ！ ^ 、値 を 設定す る こ と をお すすめ します。 この コント 口 一ルは INTELL を 
選択した と き にの み 有効です。 



タイム ストレッチの 実行 

上述の よ う に パラ メータ を 設定して ください。 ストレッチ する も のが、 ブレイク ビート、 パ ツキ ング ト ラ ッ 
ク、 ドラム ループ、 ナレーション ゾぃッ クポ一 カルな どの 複雑な オーディ ォ データで ある 場 台 は、 INTELL 
モード を 使って ください。 個々 の 楽器の サンプル を ストレッチ するとき は、 CYCLIC で いいでしょう。 

まず、 ストレッチしたい ゾーン を stretch zone: と to: フィールドで 設定し ます。 サンプル 全体 をス 
トレ ツチす る、 という 場合 は、 サンプル を 透ぶ と、 この フィールド は 時 問 を E かずに 設定され ます。 

CYCLIC モー ドの時 は、 サイクルの 長さ を 設定し ます （または EJUS キー を 使います） 。 INTELL モー ド の 
畤は、 qual: フ ィ ール ド と width: フ ィ 一 ルド を 必要に応じて 設定し ます。 （ qusl: の 値が 大きい ほど 畤 
間が かかる、 と いう こと をお 忘れな く。） 次に t ine factor: パラメータ を 設定し、 新しい サンプル 名 を 

付け、 csn を 押します。 
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もし、 ストレッチ する 新しい サンプル を まだ 作成して いない 場合 は、 この メッセージが 表示され ます。 



I cant replace source sample 



この場合 は、 新しい サンプル 名 を 付ける か、 サンプルの 中 かち 好きな サンプル を 選びます。 
タイ ムス ト レ ツチの 処理が 行われて いる 問 、次の 両而が 表示され ます。 

I **** BUSY - PLERSE WAIT **** I 



どの モード を 選んで いるか、 また パラメータの 設定 内容に よって、 待ち 時 問 （INTEL しス ト レ ツチの 場合 は 
数 分) が 異なります。 F8 を 何回 か 押す と、 処理が 中止し ます 。両面 上で は、 処理に かかる 残り 時 問が パ 一セン 
トで カウントダウン されます。 



処理が 終了 した ら 、ENT/PLAY キー を 押 して オリ ジナル を 再生す るか、 キ 一を 押 して ストレッチし 
た 方 を M くこと がで きます。 ストレッチ した サンプルが 満足 I 、 く も ので あれば、 録音した ばか り の サン プ 
ルと同 じょう に、 これ も エディ ット したり、 ト リ ム 、ループ 操作 を 行った りします。 

リ サンプリング 

リ サン プリ ング ページ （ソフト キー は RATE になって います） では、 異なる サン プリ ン グレー トで サウンド 
をリ サンプル します。 これによ つて、 CD3000XL は 44. 1 kHz と 22.050kHz で しか サンプリング できず、 メモ 
リー を セーブで きないと いう 制約 を 解決す る ことができます。 サンプリング レートと バンド 幅が 大き けれ 

ばいい のです が、 サウンドに 高い 倍音が 入って いなければ、 貴重な メモリ一 スペースの ムダ 使いに なり ま 
す。 たとえば、 高い 倍音の 入った シンバル や ハイ ハットに、 高い サン プリ ング 周波数 を 使う の は 納得で きま 
すが、 バス ドラ や タム、 アンプ を 通した エレキギター など、 周波数が lOk-Hz を 越えない ような もの は、 高い サ 
ンプ リ ング 周波数 を 使う 必要が あ り ま せん。 もちろん、 この種の サウンド も 1 0kHz で録 昔す るよう に、 REC 1 
ページで 設定で きます が、 パンド 幅が 12kHz か 141cHz 必要だった ら どうでしょう 力 >。 こ こで リサ ンプ リ ング 
(RATE) ページが 登場す る わけです。 



DSP ページで | 



を 押す と、 次の 両面が 表示され ます。 



RE-SflMPLE 



STRINS C4 



samples 

present sanple rate: 44100 Hz 

new sample rate: 22050 Hz qual: 1 
neu length: 11 025 ら = 4X 

tune offset:-12.00 semi. cent 
new sanple: STRING C4 exists! Samp* 

rate BagTx^irTTnraniPOwi 



SLCTITIME 



いつもの ように、 最上 行に サンプル 名 と 使用で きる メモリ 一容 fi が 表示され ます 
present sample rates 



new sample rate! 



選択した サンプルの サン プリ ン グレート を 表示し ます。 アクセス はでき 
ません。 

新しく 作成したい サンプルの サンプル レート を ここで 設定し ます。 範两 
は 22050Hz(22.05kHz) から 65000Hz(65kHz) です。 周波数 を 商 くして リサ 
ン プリ ング する の は あまり 现 由が ありま せんが、 サンプル エディ ター を 
通 して サンプル を 更に 高 I 、サンプル レ一 ト の サンプラーに 送る 場 台 は 役 
に 立つ で しょう。 この フィールド の 初期設定 俩 は: 22050( 半分の バン ド幅） 

です が 変更で きます。 この フィールド は I22S] の 各 キー を 使つ 

て 設定し、 この チーを 押す と 元の サンプル' レー トの 3/4、2/3 が それぞれ 設 

定 されます。 
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qual: リ サンプルの 質 を 設定し ます。 質 を 高く すると、 信号 分析が 細かく 行われ 

て 音質 も 高く なります が、 リ サン プリ ングの 時間 は 長く なります。 

neu length: 新しい サンプルの 長さ を 表示し ます。 EDITSAMPLE のどの ページで も そ 

う だった よ う に、 RATE キー を 押して ミ リ 秒衷 示に 変 M する こ と がで き ま 
す。 

tune offset: 新しい チューニング を 表示し ます。 サウンド をリ サンプル するとき は、 新 

し !《 、チューニング を 採用す る こと が 必要です。 た と え ば. f 分の パン ド 幅 
でリ サンプル する 場合、 データの 半分 を 取り出して、 2 倍の ピッチで 再生 
します。 ですから、 チューニング を ずらす 必耍が あり ます。 これ は 自動的 
に 行う ので、 ここの フィールドに は アクセス でき ません。 



リ サンプリングの 実行 

まず 新しい サンプル を 作り ます。 リ サン プリ ングは コピー 操作な ので、 NAME キ 一を 押し ユニークな 名前 
を 入力 し ENT を 押 して 新し t 、サンプル を 作って ください。 プリセットの サンプリング-レート を 使いたい 
と き は- fX^I か n7T\ を 押します。 これで、 ォ リ ジナル の サンプル を、 元の 周波数の 3/4 ま た は 2/3 で リ サ 
ン プ^し ます。 あるいは、 new sample rate: フィールドで 選んだ 値 を 設定し EED を 押します。 

新しい サンプルに 名前 を 付けない と、 次の ような メッセージが 現れます。 

cant replace source sample 1 



新しい 名前 を 付けて ください。 リ サンプリング 過程 中 は （非常に 短いです が サンプルの 良さに より ます）、 
次の ような メ ッ セージが 表示され ます。 

L**** BUSY - PLEASE UfilT **** ― 1 

過程が 終了す る と 、！ キ 一を 押して 新しい サンプル を 再生す る ことができます。 

メモリ 一容 通 を 節約す るた めに も、 リサ ンプ！ ） ング 機能が 使え ます 。スタジオ では、 新しい サウンド を 口 — 
ド する 時 問 は 十分 あり ますから、 これ は それほど 必 嬰ない のです が 、ステージ 上で CD3000XL を 使う に は、 
できるだけ たく さん 音 を 詰め込んで おく のが 理想的です。 32 メガ バイ トの RAM が 取り付けられ ていても、 
サンプラーの 内蔵 メモリー を あと ほんの 少し だけ 詰めれ たら、 という こと もあります。 この 点で、 リサ ンプ 
リ ング 機能 は 理想的です。 コ ンサー ト では 音が どう 問 こえる か は、 スタジオ ほど クリチカ ルで はない ので、 
パンド 幅 を 制限して メモ リ 一 スペース を 節約した コ ンサ一 ト 用 ディスク を 作る こと もで きま す。 



EQ 



CD3000X しに は EQ (ィコ ライゼ ーシ: 



ン) DSP 機能が あ り ま す。 この 機能 は、 EQ を かけて サンプルの 音 K を 
, を 押す と、 次の 両而 が衷 示されます。 



+24 
00 
-24 





§«MIM"jWn tos NEU Sflf 


P し E 73^F 
Mode: MONO 
Djpvs し Shelf 
Freq: 440Hz 
Gains+OOdB 























20 100 500 2K 
191 DC1 EQ 



10k Hz 



Uol:+00dB 



EQ に は 4ffl 類 あり、 特定 周波数の ゲイ ンを カツ ト /ブース ト します。 EQ は 1 パンド だけです が、 すでに 処理し 
た サンプルに EQ を かければ、 ほぼ 無限の 数の 周波数 バンドが 得られます。 
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EQ フリー ケンシ 一の 雨 わきの 幅広い 領域が カツ ト /ブー ストされ ます。 サウンドの 
中の 特定の 周波数に やんわりと アクセント を 付けたり 成分 を カツ ト したりし ま 
す。 ス ネアの サゥン ド など 中 域に かける と 効果的です。 次の 選択肢 BAND THIN も 
特定の 周波数 域 を 取 り 除く のに 適して t 、ますが、 BAND WIDE の 幅広！ ■ 、周波数 レ 
ス ポンスの 方が EQ の 効果 も 多少 広くな ります。 

次の 選択肢 は BAND THIN です。 

周波数 



I 




上述した BAND WIDE と 同 様 、 B AND THIN も 多少 小さ PI の 「鈴 型」 カーブと なり、 
狭い 周波数 域の 調整が で き ま す。 サゥ ンドの 巾の 絞ら れた 周波数 を 拾 t 、出したり 

(ス ネアな どに 中 域の r クラック」 を 追加す る など）、 狭 t 、周波数 域 を 取 り 除いた り 
(サン プ; レ 内の 電源 ノイズ を 減らしたり 高 域 端 を 取り除いたり） する 時 に 便利で 

す。 

次の 選択肢 は HI SHELFP す。 



FREQ 




この ページに は 次の フィールドが あります。 

Modes モノで エディ ヅ ト する のか、 ステレオ サンプル を ステレオで エディ ッ トす るの 力 > 

を 選びます。 ステレオ サンプルに EQ を かける 場合で も、 MONO を 選んで 各 チャン 
ネルに それぞれ EQ を かける こと もで きます。 

Cury: EQ の レスポンス カーブ を 選びます。 LOW SHELF を 選ぶ と、 次の ような レスポンス 

カーブになります。 



EQ フリー ケンシ 一より 下の 周波数 レンジ を カット /ブー ストで きます。 低 域 成分 を 
加えたり 取り除いたり するとき に 便利です。 

次の 選択肢 は BAND WIDE です。 
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Freqs 



Gain: 
リ ol: 



これ は、 EQ の 周波数 コントロールより 上の 高 域 を カツ ト /ブー ストし ます。 高 域の • 
端 を 追加/カツ トす るのに 便利です。 

EQ の 周波数 を 設定し ます。 その 効果 は Cur リ： フ ィ 一 ルドでの 設定に よって 異な 
り ます。 low または hi シ エルフ を 選ぶ と、 どの ポイントから 上 または 下 を カツ ト / 
ブース トす るか を 設定し ます 。雨 方め パンド EQ タイプ を 選ぶ と、 センターの 周波 
数が 設定され ます。 

選択した 周波数の 力 ッ ト /ブース トを 行います。 レンジ は + / - 24dB です (OOdB で は 
もちろん カツ トも ブー スト もありません。） 

極端な ゲイ ン 設定 を 補正す るた めに、 EQ を かけた 後に リ Ol: で サンプル 全体の ボ 
リ ユー ムを 調整し ます。 ハイ ゲイ ンの ブース トが 設定され ている 場合 は 特に 効果 
的です。 という の は、 サンプルの 歪む 可能性が 大き t 、からです。 こ の 場合 は リ ol ： コ 
ン トロール を 適宜 低く します (ゲイン ブー スト ■ を + 24dB に 設定した 場合、 補正す る 
に は- 24dB の ボリ ユー ム カツ トを 設定し ます）。 周波数 を カツ ト した 場合、 
リ 0 1 ： コント ロールで 全体の レベル を 多少 ブース トし たほうが いいでしょう。 （こ 
れは サウンドの ノーマライズ をし 直す ことによって もで きます。） 

サンプルに EQ を かける 

EQ を かけたい サウンド を 選んで ください。 EQ を かける 時 は、 必ず 元の サンプルの コ ピー を 作る ことが 必要 
なので、 NAME キー を 押して コピー 版 サンプルの 名前 を 付けます。 ENT/PLAY を 押して ネーミング を 終了し 
たら、 パラメ一 タ を 適宜 設定 してく ださい。 コント 口 一 ル類を 調 S す ると、 画面に 次の ような EQ の" シ エイ 
プ: 形" が 現れます。 



+24 
00 
一 24 



toi NEU SAMPLE TZ'KF 
Mode! MONO 
Curvs し ow Shelf 
Freqs440Hz 
Gains +12dB 



20 100 500 2K 10k Hz Uols+00dB 

EQ dEE™ 



■: 三; し CTIT.n'1EJR:ATE 



満足い く 設定が できたら、 CSE] を 押して EQ 処理 を 始めます。 新しい 名前 を 設定 しないと、 次の メッセ 一 
ジが 表示され ます。 



I cant replace source sample 



この場合 は 新しい サンプル 名 を 付けて ください。 

サンプルに 名前 も 付けたら、 サ ン プル を EQ 処理す る 過程で 次の メッセ一 ジが 表示 されます。 
[7J**™BUSY ~ P し EASE UflIT ~" ~~ "^™"J 

処理が 終わる と、 EES3 キー (F8) で EQ の 結果 を 試聴す る ことができます。 ENT/PLAY キー を 使って 元の サ 
ン プル を 再生 すれば、 元の サンプルと EQ 処理した サンプルの A/B 比較が できます。 サウンドが 気に入らな 
ければ、 設定 を 変更して EQ を かけた サンプル を 上書きして く ださい。 

Gain: パラメ一 タを かなり 高く 設定して いても リ ol: コントロールで これ を 補正して ない と、 次の メッ 
セージが 表示され ます。 



圍 Usr-ning 一 sanple clipped during EQ! 

. の 場合 は Vol: コントロール を 少し 下げて、 もう 一度 試して ください。 
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EQ の 使用 

EQ 処理 は 音に 手 を 加える とても 効果的な 手段です。 すでに 述べた よ う に、 電源 ノ ィ ズゃ 録音 中に 忍び込ん 
だ ノイズ を 取り去る のにた t 、へん 有効です。 これ を 独創的に 使って、 サウンドの 要素 を 強調す る ことが で 
きます。 たとえ ば、 LOW SHELF を 選んで 低 域 を ブー ストす る ことによって チェロ やべ 一 スの 音に ffi み を 加 
えた り 、 HI SHELF を 選んで ス ト リ ングス や ブラスな どの 高 域の 先端 を ブース ト /力 ヅト する こと がで きま 
す。 BAND WIDE や BAND THIN を 選べば、 中 域が カツ ト /ブース ト できます。 BAND WIDE は なだらかな ブー 
スト/カット を 加える のに 適し、 BAND THIN は 特定の 狭い 周波数 レンジ を カツ ト /ブース トす るのに 向いて 
います。 

複数の 周波数 域に EQ を かけたい 場合 は、 まず サンプル を 選んで その EQ を 設定し ます。 それが 済んだら、 EQ 
のかかった サンプル を ソース サンプルと して 選び、 別の 周波数 域に EQ を かけます。 こうして 同じ 手順 を 繰 
り 返して いきます。 



高度な 編集機能 



SLCT ぺー ジ にある Hi キー を 押す と 、サンプルの 部分的な ェデ イット ゃス プラス、 ジョイ ンな どや リ 

パース、 フエ ニド アップ/ダウン などの 機能に アクセス します。 



パラメータ ページ 

最初の ページ は パラメータ ページで （I 



I キ一 を 押す と 入ります）、 次の ような 衷示 になって います。 



PARAMETERS 



of sanple: 



STRING C4 



？ Z'4F 



original pitch! C_4 

pitch offsets+00.00 C sen i. cent) 
type of playback! LOOP IN RELEASE 
loop tune offset: +00 cents CHO し D only) 
Biai PfiRfl SSm BIOI2I VSSSS Reverse - 



一 if 上の 行に は、 エディ ッ ト する サンプルの 名前が 表示され ています。 
できます。 次に、 この ページの パラメータ を 説明し ましょう。 



：れは 、データ' ノブ を 使って 変更 



original pit-chs 



Pitch offset: 



サンプルが 録音され たと きの オリ ジナル ピッチ を 変更し ます。 変 E すると、 
キーボードで 再生した ときに、 新しい ピッチで 発音し ます。 ENT/PL A Y キ 一 を 
押す と 、通常 は MIDI TRAN(smit) ページで 設定 さ れた ピ ッ チ でサゥ ン ド が 発音 
し ま すが、 EDIT SAMPLE モー ドに 入って いると、 オリジナル ピッ チの 再生 と な 
り ます。 

ここで は S! に 細かい ファイン チューニング (セミ トー ス セント 取 位） がで きま 
す。 



type of playback: この パラメータ は サンプルの 再生 方法 を 決めます。 4 つの 選択肢が あります。 

• LOOP IN RELEASE: キー を 押す と 、最初の HOLD ループが 来る まで ループ 
を 全部 再生し ます。 キ 一を 離す と、 音が 減袞 しながら HOLD ループの 再生が 
続きます。 こ れは 初期設定で 、サンプル を 作る と 常に こ れが 選択 されます。 

• LOOP UNTIL RELEASE: これ は 少し 違います。 これ も HOLD ループに 到達 
する まで ルー プ がすべ て 再生され ますが 、キー を 離す と ループが 終わり、 サ 
ン プルの 残 り の 部分が (あれば) 再生され ます。 こ の 設定 は、 長さが 限られて 
いる アタックと ループで 永久に 続く サス テンと、 やはり 長さ に 限 りのある リ 
リ ースの 入った サゥ ン ド に 便利です。 た と えば 、ダブル ベースの サンプルで、 
終わりの 部分に 而 I*] い リアルな フィン ガース ライ ドの咅 が 入って いる と し 
ます。 このような タイプの ループに はもって こいです。 
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loop tune offset: 



• NO LOOPING: これ は その 名前 通り、 キー を 押してい る 問、 ループな しで 再 
生され ます。 サウンドが あまり 長くない と 、ノート を 押さえて いても 再生が 
終わり ます。 再生 中に キー を 離す と、 サウンド は減袞 します。 

• PLAY TO SAMPLE END: サンプルした ドラム を キー ボ一 ドゃシ ーケン 
サ一、 あるいは ME35T などの オーディ ォ/ MIDI コンバータ などで ト リ ガーす 
ると きに 便 利です。 1 つ 前の 選択肢と 同様 、ループ は 再生され ません が、 瞬間 
的に ト リ ガー 信号 を 送った り キー を 押したり する と 、サンプル 全体が 再生 さ 
れ ます。 （サンプルが 再生し 終わる まで キー を 押し 続けて いる 必耍 はあり ま 
せん。） 

HOLD ループの ピッチ を ±50 セント （】 セミ トーン） シフ ト します。 この 機能 は、 
小さく 短い 1 回の ループが あって、 そこに 半音 以下の 音程の サウンドが しっこ 
く 入って おり、 残りの 部分と 音程が 少し ずれて いる 場合に 使う と 便利です。 



サンプルの リバース 

パラ メータの ページで は、 ソフト キー rRgUI (F8) を 押す と サンプルが リ パース されます。 も う 一度 押す と 
サンプルが 元の 形に 戻ります。 どの ループ ポイント も 絶対に 同じ 設定 位 B で 変わらず、 また、 サンプルと 
いっしょに リ バースされ ません ので ご注意 くださ I \ 

セ クシ ョナル 'エディティング 

B^i を 押す と 次の 雨而 になります。 



■SECT 1 0 画 DRUNR I FF1 謂 


lot SNRREttl 


start! 1700 ends 


34011 MONO 7ZXF 














觀 iaaaa sect mmn 





これ は 部分 エディ ッ トの ページで、 上の 例で は 一般的な ドラムの リ フが 表示され ています。 これ は、 部分 ェ 

デ イット が 理想的な 例です。 TRIM は 、オーディオ データの スタート ポイント、 エンド ポイントの 端 を カツ 
ト しま したが、 こ こで は 、スター ト ボイ ン トと エンド ボイ ントと の 問で データ を カツ ト できる のです。 これ 
を 使って、 たとえば ド ラムル一 プサン プルから ス ネア を 1 ビート だ け 削 つたり、 A/V 分野で は 会話の 中の ミ 
スゃ咳 を 取 り 除いたり します。 このよう な 音声の 一部 を 抽出す るに は、 t 、 く つかの 方法が あ ります。 まず そ 
の 部分 を 抽出 し、 抽出した 跡の 隙 問 を そのまま にしたり、 逆 に 隙 問 を 閉じたり します。 すで にある サンプル 
を 上書き したり、 ある 部分 を 取り出して 新しい 別の サンプルに 入れ、 元の サンプル は そのまま 手 を 付けず 
にお くこと もで き ます。 これらの 新しい 機能 は 様々 な 使い 勝手が あ り ますので、:: 'fi 分な り の 方法が 見つ 
かる ことでしょう。 

TRIM と 同様、 波形 グラフの 上に ループが 表示され ますに の 例で は ループ は 設定され ていません)。 部分的 

な エディット を 行う に は、 適宜 スタート ポイントと エンド ポイント を 設定し ま す。 nzim と izuun を 使つ 

て ズームイン/アウトし、 HEE2 キーで スタート 部分と エンド 部分 を 切り^えます。 この ポイント を 設定す 
ると、 次の 画面が 表示され ます。 



SECTI0HBDRUMRIFF1 



start: 21700 end: 



to: SHRREJtl 
23011 MONO ?Z'4F 



^m^m SECT Wai8H7TNII?nnTlff=^[E^l 



CD3000XL 



133 



EDIT SAMPLE 



ここで、 コピー 先の 新しい サンプル 名 を 付けます。 これ は 必ずしも 行わなくても、 エディ ッ ト した サンプル 
を 元の サンプル 上に 上書きす る ことができ ますが、 安全 を 期す ために、 メモリ 一容 想: が 十分 あれば コ ピー 
を 作る 方が 31 ま しいでしょう。 を 押します。 次の 雨而が 表示され ます。 



SECT 10 曜圆 MR IF' 



start: 21700 end: 



to: SNRREttl 
23011 MONO 73:: 












Select: ICH0P1 mm IEi«!TRI [exTO 



ここで は 3 つの 選択肢が あります。 何 をしたい かによ つて、 全く 異なる エディ ッ ト 方法が 3 つ ある わけです。 



ESIS 



サンプルに は 何も 影響 を 与えずに、 この 画面から メインの 部分 エディ ヅ トの 画面 
に 戻ります。 

これ は、 ある 部分 を 取り出して 新しい サンプルに コピー するとい う、" エキストラ 
タト" 機能です。 



SECT 1 0 画 DRUMR IBfSl? 



start: 



0 ends 



to: SNRREttl 
1311 MONO 7ZXF 



113339 sect HinaiZIHniZQDIIHEESESEE] 



ス ネア や パス ドラな ど を ドラム パターンから 取り 出したい ときに 特に 便利です。 
もちろん、 どんな サウンド でも 取り出す ことができます。 

マーク した 部分 を カツ トし、 カットに よ つてで き た ギヤ ップを そのまま 保持 し ま 
す。 



SECTI0HHDRUMRIFF1 



to: DRUMRIFF ED 
starts 21700 end: 34011 MONO 73^F 







i "― iff^t i^®^ 


あ 





iHSag SECT IEHa[2IEDIZnDI]HEE2ESEE] 



リズム や ペース を 変えずに そのまま 保持したい トラックから、 気になる ノイズ を 
削除す るのに 便利です。 た と えば、 ボーカルが た また ま マイク に当たって し まった 
り く しゃみ をしたり した 埸 合な どです。 また、 会話の 埸而 で、 咳 や ページ をめ く る 
音 を 取りたい ときに も 使えます。 

指定した 部分 を 削除 して 、それに よってで き た ギヤ ッ プを m じます。 



to: DRUMRIFF ED 
start: 21700 end: 32011 MONO 7Z'4F 



SECTI0HHDRUMRIFF1 












SLCTIPRRfl 



SECT 



I CZIffi Emm BEE2 ESED 



削除したい 部分が あって、 リズム や ペースが あまり: m 要で ない 時に 便利です。 
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もし、 新しい サンプル 名 を 付けない と、 ESES を 押した ときに 次の プロンプトが 出ます。 

[[overwrite existing sample? bO HB0R1 j 

GO を 押す i: 、直接 Select: に 進みます。 気が変わって 変更したい 時 は、 BEEO を 押 して くだお 、。 

CD3000XL が データ を 処理して いる 問 は、 処理 中で あると いう "busy" プロ ンプ トが 表示され ま す。 数秒 後、 
新 し t 、サンプルが 表示 されたら、 いつも の 方法で 再生す る ことができ ま す。 

TRIM の 時 と 同じ様に、 CD3000X し は た t 、へん 思 深 いので、 うまくで きた ループ を 壊さない ように 次の 翳 
告 メッセージ を 表示し ます。 

I ！ ！ warning ！ ！ . ■ START in active loop zone | 

または 

I ！ ！ warning ！ ！.. END in active loop zone | 

この場合、 どんな エディット 操作 も 無視され ます。 

タイ ムス ト レツ チゃリ サン プリ ング でもそう であった ように、 新しい サンプル を 上述の エディ ッ ト 手順で 
作る と、 オリ ジナル の ループ ボイ ン ト は 失われる ので、 設定し 直す 必要が あ ります。 

エディ ッ トは、 モノで も ステレオ でもで きます。 もちろん、 これ は サンプルが ステレオ である 場合に 関係し 
てく る ことです。 そのと き は、 各 L,R を 別個に エディ ッ トし たほうが いいでしょう。 

スター 卜/エンド ポイントの 設定に ついての 重要 注意事項： スタート/エンド ポイント は、 セ クシ ョナル 
ェデ イット ページで は 一時的な もので、 どこに も 保存され ま せん。 SECT のぺー ジ から 出たり、 別の サン 
プル を 選択したり すると、 データが 失われて、 もう 一度 最初 か ら 設定し] S さな ければ な りません。 



PARA 



ジョイ ン ページ 

この ページで は 2 つの サンプル をつ なげ （ジョイ ン）、 クロス フェード を かけて マージさせる ことができ ま 
す。 長 く 段々 と 音が 変わって t 、くよう なサゥ ン ドゃ、 規模の 大き I 、厚みの ある ォー ケス トラ サウンド、 シン 

セ サウンドな どが 作れ ま す。 EBHSl を 押す と 次の 両面が 表示 されます。 



ジョイ ン する 2 つの サンプル は A と B 、ジョイ ンの紡 果で き た サンプル は J です。 A と B は 同じ サンプルで もい 
I 、のです が、 その 結果で き る サンプル； T は A や B と 同じと いう わけに はいき ません。 NAME キー を 押 して 新し 
い サンプル J の 名前 を 付けて ください。 すでに ある サンプル を 上書き して サンプル. 1 としても 使えます。 

すでに 述べた ように、 この ページに は 3 つの 基本的な 機能が あります。 

tn=m サンプルの 一部 (八） を 別の 部分 (j) に コピーし ます。 

2 つの サンプルの 端と 端と をつ なげます。 つなぎ 目 を クロス フェードさせる こと も 



できます。 

2 つの サンプル を fli ねる ことによって 一緒に ミックス します。 



FADE 



bECT 



I A then B 一一 >J Free: 232 ら 720= 
first last 
Rs STRING C4 0 25620 

B: UOICES C4 0 34680 

J: MIXTURE X-fade over: 

- new - 0 spl 

IBS! JOIN HSHIEESIEEE 



7 a o o 3 o 

£ + + 
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サンプルの ス プライス 

データ-ノブ を 使って サンプル A と B を 選びます。 次に サンプル Jffl の ネー や を 選択し ます。 これ はすで にあ 
る サンプル、 不要と なった サンプル などの 名前で も かまいません。 あるいは、 NAME キー を 押して 新しい 
ネーム を 入力 し ENT/PLAY キー を 押しても いいでしょう。 

first フィールドと last フィールド を 使って、 組み 含 わせる サンプル A と B の 部分 を 選択し ます。 たと 

えば、 サンプル A のァタ ック 部分 を サンプル B のサス テン 部分に スプラ イスしたり 、2 つの サンプル を ミ ヅ 
タスした りします。 使用す る サンプルの 部分が 実際に どんな サウンド か を 確かめたい 場合 は、 サンプル A の 
最初と 最後の ポイント を 設定して を 押します。 これで、 サンプル A の 部分が サンプル J に コピーされ 
ました。 ただし サンプル B はま だ J に 入って いないので、 ENT/PLAY キー を 押す と、 A の 部分 だけ を flfi く こと 
がで きます。 （もちろん 後で J を 上書きで きる ので、 何 か ミスが あっても サンプル Afl 体に は 何等 ^響 はあり 
ません。） 

サン プ; レ A と B の 長さが 変わる と、 最下 行の 数字 も 変わる ことに 注意して ください。 sp 1 フィールドの 前の 
数字 は 、ス プライ ス 用に 選んだ サンプル 部分の 汆 体の 長 さ （クロス フェードの 長さ を 引いた もの- 以下 参- 
照） です。 ま た、 MX フ ィ 一ル ド の 前の 数字 は、 一番 長 I 、サンプルの 長さです。 

サンプル A と B の それぞれの レベル は scale' パラメータ を 使って 設定で きます が、 レベル を あま り 高く し 
て システムに オーバ一 ロード を かけない ように 注意して ください。 

全部 設定し 終わったら 、！ 押します。 サン プ' レ J に データ がすで に 入って いると、 これ を 上 害き しても 
よい か、 という H 問が 表示され ます。 （必要に応じて GO また は ABORT を 押してく ださい。） 数秒 後 （どの くら 
I 、かか る か は、 サンプルの 長さ により ま すが） 、ENT/PLAY キー を 押す と 、 努力の 成^が UH け ま す。 

クロス フェード 

サウンド をス プライスした ときに、 継 R で 急に 音力 ^ 切れたり する の を 防ぐ ために、 サウンド を クロス フエ 一 
ド させます。 クロス フェード は、 サンプル A の last で 設定した ポイントより 少し 前から スタート します。 
この クロス フェード スタート ポイント は ぶ- fade oyer: フィールド で 設定 さ れたサ ン プル 数 によって 
左右され ます。 サンプル を レイヤー させた H? は、 もちろん この フィールド による';^ 饗 はあり ません。 

ここで も scale パラメ一 タを 使って ± 25dB 分の ボ リ ュ一ム を 調整 します。 しかし、 この レベルが 高す ぎ 
ると 歪 を 生じる 埸 合が あるので、 注意が 必要です。 

両 サンプルに first ポイントと last ポイント を 設定したら、 を 押します。 サンプル J にす でに デー 

タが 入って いると、 これ を 上書きして もよ いかと いう 質問が 表示され ます 。（必要に応じて GO 力 ABORT を 

押してく ださい。） ここで も プロセスに は 数秒 かかります。 （どのく らいか かる か は、 サンプルの 長さと クロ 

ス フェード; K によって 左右され ます) 操作 終了後 、 ENT/PLAY キ 一 を 押す と 新しい サウンドが M けます。 

サン フリレ の ミックスと レイヤー 

サンプル を "stack:JR ね 上げる" こと がで き ます。 これ は、 ポ リ フォ ニー (S 大同 畤^ 苻数） に^ 轡 せずに サゥ 
ンドを レイヤ一 させる 効果的な 手段です。 ここで も 同 じ 原則が £1 て はまり ま す。 サンプル A と B を 選んで 新 
しい サンプル J を 作ります （または、 すでに ある 不要な サンプル を 使っても いいでしょう）。 ミックスしたい 

部分 を 設定し （た と えば、 ある サゥ ン ド のァタ ック 部分 だけ を 別の サゥ ン ド に レイヤー させるな ど） .scale 
フィールドで レベルと 相対的 パラ ンスを 設定し ます。 （ここで は 十分 注; ほして くださ t 、。2 つの サンプル を 
組み合わせ るので すから、 当然 レベル は 大き くなります。 必要に応じて、 スケール パラメータで レベル' を 落 
としてく ださい。） 設定が 終了 したら rmxi を 押 し ま す。 サンプル J がすで に 存在して いる 埸台、 これ を 上 

書きして よい かとい ぅ笾 問が 表示され ます。 状況に 応じて これに 応?？ します。 数秒 後、 ENT/PLAY キー を 押 
すと、 サウンド を M く ことができます。 

できた サンプル J を ベースと して、 さらに 同じ テクニック を 使って ス プライス、 クロス フェード、 レイヤー 
を 繰り返す ことができます。 以下に 例 を 挙げましょう。 
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. テ ィ ンパ ニー の 一打 と 深みの ある スト リ ングス オーケストラと を クロス フェードさせます。 たとえば、 
その サンプル を 使って リ ツチな ポ一 カルの コーラス コードと クロス フェード させ、 できた もの を 今度 
は 盛大な オーケストラの フィ ナーレと クロス フェードさせます。 

- 厚みの ある シン セ ベース を パック グラウンド 用の ス ト リ ングス と クロス フェードさせます。 次に これ 
を レゾナンス フィ ルターの スィ 一プ サゥン ド と クロス フエ 一 ド させ、 で き た もの を 今度 は 一風 変わつ 
たパ 一力' クシ ヨン ループと クロス フェードさせます。 

. ス トリ ン ダスの 上に ピアノ を n ね、 その上に マリ ンバを レイヤ一 させます。 

- 様々 な シン セス ト リ ングス の 音 を 次々 に a ねて いき、 厚みの ある バックグラウンド サウンド を 作り 上 
げ ます。 



注意 1: 上記の ような ミックス、 ス プライス、 クロス フェード を 行って いる W 、元の サンプル (A,B) に ルー 
プが 入って いると、 J を 再生した 場合に その ループ は 再生され ません。 

注意 2: 上記の、 テクニック を 使う と き 、サンプル は 常に その ベース ノー ト （つまり 、サンプル された 時の 
ノート） を 使用し ます。 たとえば、 C3 で サンプリングした ストリングス サウンド を、 G3 で サン プ 
リングした コーラ A^" ゥンド を レイヤー または クロス フェード した 場合、 5 度の 違 t 、が あ り ます。 
これ は MORE ページで チューニングして も 解決で きません。 

注意 3: 言う まで' もな く、 新しく ス プライスしたり ミックスした サンプル を 作る に は、 十分な メモリ— が 
必要です。 メモリ 一が 十分な I 、と、 メ ッ セージが 表示 されます。 



欲しい サウンド を 作る までに は、 ある 程度の 時 問が かか り ま すが、 そ の 過程で ご 自 分が 予期 しなかった よ 
うな 新しい サウンドに 出くわす ことがあり ますが、 それが 結構 ィケル ものになる 場合 も あり ます。 ここで 
作成す る タイプの サウンド は 長く 変化して いく サウンド なので、 たいへん ドラマティックな 咅が できて、 
サウンドトラックに 入れた くなる かもしれ ません。 
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デジタル フ; C ードの 設定 



サンプルに フェード を 設定す る こと も 可能です。 EDTT PROGRAM でェ ンべ ロープ 'ジェネレータ を 使って 
フエ一 ドを 設定で きる ので、 この 機能が 不要の よう に 思われ ますが、 実際 は 使 t 、逍 が あ り ます。 まず 第一に 
頭に 浮かぶ の は、 ノイズの 多い ドラム サンプルが ある 埸 合です。 EDIT PROGRAM の エンベロープ 'ジ エネ 
レーター を 使って、 この ノ ィ ズの" ゼィ 肉" を 取る こ と もで きます 力、 その サンプル を 使うた びに こ の 作業 
を 行わなければ なりません。 ここで デジタル 'フェード ダウン を 設定す ると、 元の サウンド を 修正す る こと 
がで きます。 



MORE ページで | 



を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



start: 



STRING C4 



1700 end: 



to: HEUI SAMPLE 
34011 MONO 7ZXF 




S し CTIPflRA. 誦 SECTIJOIM 



rziHi 120UTI \4 一" ^ nwi 



これ は スト リ ングス の サンプルで、 スター ト /エンド タイムが 設定され ています。 csn を 押す と、 コピー 
先の 新しい サンプルが 作成され ていなければ、 いつもの プロンプトが 表示され ます。 元の サンプル を 上書 
きしても よいならば、 あるいは 新しい サンプル を 作ったら、 数秒 後 に 次の ような 兩而が 表示され ます。 



start: 



STRING G4 



1700 ends 



to: NEU SAMPLE 
34011 MONO ?Zy.F 




ここで は スタート ポイントに 向かって フェード アップし、 エンド ポイントから フェード ダウンす る サン プ 

ルを 表して います。 ここで キーボード や ENT/PLAY キ 一か ら サ ン プルの 再生が で きます。 

も し、 ルー ブゾー ンの 範囲 内で フェード タイ ムを 設定 しょうと すると、 次の ?¥ 吿メ ッ セージが 表示 されます。 



！ ！ warning ！ ！ . , START in active loop zone 



または 

l ！ ！ warning ！ j . . END in act lue loop zone ^ 

この場合 は、 どんな エディ ッ ト 操作 も 無視され ます。 

EZTElEOnil キ — (F5/F6) で 波形 をズ一 ムィ ン /アウトす る こと がで きます。 ズーム ィ ン してから F7 にあ 

る キーで サンプルの 先頭と 終わり を 切り替えます。 



重要 注意事項： フェード を 設定す る畤に 注意した いのは、 鍵盤 上で 演奏す る 時に この 速度が 速くな つた 
り 遅く なったり する ことです。 このため、 スト リ ングス の サンプル を ゆったり と した レ ガー トで フエ一 
ド アップ/ダウン. させる の はいいので すが 、エンベロープ ジェネレータ を 使って アタックと リ リースが 
どの レンジで も 一定になる ように 設定 すれば よかった と 思う かもしれ ません。 



スタート/ ェン ドボ イン 卜の 設定に ついての 重要 注意事項： スター ト /エンド ポ イン 1、 は、 FADE ページで 
は 一時的な もので、 どこに も 保存され ません。 FADE の ページから 出た り、 別の サンプル を 選択した りす 
ると 、データが 失われて、 もう 一度 » 初から 設定し H さなければ なり ません。 
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EFFECT モ 一 ド 

オプションの EB16 を 取り付け ていない 場合 は、 EFFECTS を 押す と 次の メ' ッ セージが 表示され ます。 
[_Multi -effects board EB1 ら not fitted \ 

EB16 ボード を 購入す ると、 EB16 の 取扱説明書が ついて きます。 詳細 はお 近く の AKAI 販売店に ご 相談く ださい。 

オプションの EB16 を 装着す る ことにより EFFECTS キー を 使って、 CD3000X しの 内蔵 エフェクトに アクセス 
できます。 CD3000XL の エフ ェク ト プロセッサ は 4 チャンネルの エフ ェク ト プロセッサです。 2 つの チャン ネ 
MFX1 と FX2) では 複数の エフ エタ トが 使え、 それに は ディ スト ーショ ン、 リ ング モジュレーション、 EQ 、そ 
の 他 フラン ジン グ、 コーラス、 フエ— ジン グ などの モジ ユレ ーショ ン エフ エタ ト、 ステレオ ピッチ シフ ト、 
オート パン、 ロータ リース ピーカーの シミュレーションと、 ディ レイ/エコー、 リバ ーブ があります。 もう 2 つ 
の チヤ ン ネル は リ パーブ 専用の チャンネルで (RV3 と RV4)、 合計 4 つの リ パーブが 使え ま す。 



4-CHANNEL EFFECTS PROCESSOR 
MULTI-EFFECTS CHANNEL FX1 



DISTORTION/EQ MOD/DELAY EFFECTS REVERB (RV1) 





「 CHORUS ] 
or 

- FLANGE 
or 

L PHARF 








- - DISTORTION - EQ - RING MOD - 


4 or - 


： DELAY 二 


二 REVERB 二 




I- PITCH SHIFT 
or 

- PAN/FMOD - 






MULTI-EFFECTS CHANNEL FX2 


DISTORTION/EQ MOD/DELAY EFFECTS 


REVERB (RV2) 




「 CHORUS 
or 

- FLANGE 

or 

■ _ PHARF 










「 or ' 


- ： DELAY 二 


： REVERB 二 




- PITCH SHIFT 
or 

- PAN/FMOD 







REVERB ONLY CHANNEL RV3 



REVERB 



REVERB t 3 



REVERB ONLY CHANNEL RV4 

REVERB 



REVERB 
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2 つの マルチ エフ ェク ト チャンネル (FX1 と FX2) は 3 つの 部分に 分かれます ディ スト ーショ ン/ EQ/ リ ングモ 
ジ ユレ ーシ ヨンから モジュレーション/ディ レイ、 そして リ パーブ。 また、 リバ一 ブ 専用の チャンネル CRV3/ 
RV4) は、 リバ ーブ エフ エタ ト のみが 使えます。 

SINGLE モ一 ド では一 つの プロ グラ ムを これら の エフ ェク ト チヤ ン ネルに 割 り 当てる こと がで き ま すが、 
MULTI モー ド では マルチ チヤ ン ネルの エフ エタ ト 処理が 威力 を 発揮す る と きです。 という の は 各 パー ト を 
別々 の チャンネルに 送る ことができる からです。 たとえば、 ドラム を RV3 に 送って ゲート リバ一 ブを かけ、 
エレ ピの音 は FX1 に 送って EQ 処理と コーラス、 リバ ーブを かけ、 ォ' レガン の 音 は FX2 に 送って 歪の かかった 
ロータリー スピーカーの エフェクトに エコーと 大; レームの リバ ーブを 付け、 ス トリ ングス と ブラス は RV4 
に 送って 大 ホールの リパー ブを かけます。 複数の パート を 一つの チャンネルに 送って プログラムが 同一の 
エフェクト を 共有し、 各 パートに は 別個の エフ ェク ト センド レベル を 設定して エフ ェク ト S は それぞれに 
違った 量 を かける こと もで きます。 さらに、 プログラム 内の 個々 のキ一 グループ を 4 つの エフ ェク ト のうち 
の 任意の エフ ェ タトに 送り、 たとえば、 ドラムの プロ ダラ ムで各 ド ラ ムが独 0 のリ パーブ セ ン ド レベルと 
リ パーブ タイプ を 持つ よ うにす る こと も 可能です。 



注意： 一つの プログラム、 または 一つの パート、 または キ 一グループ を 複数の エフ エタ ト チャンネルに 
送る こと はでき ません。 



このよう にして、 CD3000XL が 単独で ほぼ 完全な スタジオ となり、 ステレオ 出力 を 通して マルチ ティン バー 
の 音楽 演奏 データ を ミ ックス ダウ ン する こ と がで きます。 ま た、 CD3000XL の デジ タ ル 出力 を 使えば、 デジ 
タ ルで DAT や その他の デジタル レコ一 ダ 一/ ェデ ィ タ 一 (AKAI DR4 、 DRS など') に ミックス ダウンす る こと 
がで きます。 
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エフ：!: ク ト ファイルの 構造 

エフ ェク トの プリ' セッ トには 、ディストーションの 組み合わせ や EQ、 リ ン グモジ ユレ ーショ ン、 モジ ユレ 一 
シ ヨン/ピッチ シフト/ロータリー スピーカー、 ディ レイエ フエ ク ト など、 全部で 50 個 あり ます。 また、 リバ一 
ブ ファイル も 50 個 あ り ます。 FX1 と FX2(RV1 と RV2) の リ パーブ セクションと、 2 つの リ バーブ^ 用 チヤ ンネ 
ル RV3 および RV4 では、 50 のプ リセット リ パーブの う ち 任意の もの を 使えます。 

マルチ エフ ェク トの プリセット は RV1 と RV2 と 関 速して おり、 マルチ エフ エタ ト プリ セッ ト 1 -50 は、 どの 
リバ ーブ プリ セッ トが RV1 および RV2 に 選択され ている か を 覚えて いるので、 新しい マルチ エフ エタ トプ 
リセット を 選ぶ と、 その チャンネルに 選ばれて いる リ パーブ エフ ェク ト も 呼び出されます。 たとえば、 マル 
チェフ ェク ト プリ セッ ト #25 にリ パーブ プリ セッ ト #12 を 選んだ とすると、 FX1 で マルチ エフ ェク ト #25 を 選 
ぶと 自動的に RV1 にリ パーブ #12 が 選ばれます。 同じ ことが FX2 にも 当てはまり ます。 エフ エタ ト プリ セッ 
ト に 関連した リ バー ブは いつでも 変更で きます が、 プリ セッ ト を 選ぶ たびに リ パーブ を 特別 選ぶ 必要 は あ 
り ません。 



TECTS FILE 



EFFECT 1 



FX1 



EFFECT 50 



REVERB 1 




RV1 



REVERB 50 



EFFECT 1 



FX2 



EFFECT 50. 



REVERB 1 




REVERB 50 



RV2 



REVERB 1 




REVERB 50 



RV3 



REVERB 1 



REVERB 50 



RV4 



他の サウンド モジュールと 違って、 CD3000XLT* は SINGLE モ 一ドと MULTI モ ード における エフェクトの 
違いはありません。 つまり、 SINGLE モードで 使) T! する エフ ヱク トは、 MULTI モードで も 同じように 簡単に 
使える という ことです。 たとえば、 エフ ェク トプ リセ ッ ト #23 が SINGLE のス ト リ ングス の サウンドで 効朵 
的だった 場合、 MULTI モードで 同じ スト リ ン ダスの パート を 適当な エフ エタ ト チャンネルに 送って、 その 
チャンネルに エフ エタ ト #23 を 選べば いいのです。 

このように して、 エフ ェク トの ルーティ ング がたい へん 便利に な り 、SINGLE モー ド であれ、 MULTI モー ド 
であれ、 任意の サウンドが エフェクト と リ パーブの プリ セッ 卜の 「プール」 をお- 冇 する ことができます。 
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シングル プログラムに エフ ェク 卜 を 割り当てる 

SINGLE モー ド では、 プログラム を エフェクト チヤ ンネ ルの 一つに 割 り 当てる ことができ ま す。 ー赉简 単な 
方法 は、 SINGLE モー ドの MIX ページ を 使う ことです。 





prog no:| 


國 st- 


-pan 


out— 


lev fx — send 


* 1 


STRINGS 1 


99 


MID 


OFF 


50 FX1 23 


2 


PIfiNO 


99 


MID 


OFF 


50 FX2 12 


3 


BASS 


99 


MID 


OFF 


50 OFF 00 


4 


BIG KIT 


99 


MID 


OFF 


50 RU3 45 


5 


SYN BASS 


95 


MID 


OFF 


50 OFF 00 


■ S し CT 


MIX KEOD 


ILO.UPI 


DISK 


| DEL 


IldSlUJiJ IQ0IE1 



ここに は メモリ一 に 入って いる プログラムの リストが 表示され ています。 fx の 欄で FX 1 , FX2,. RV3, RV4 の 
いずれ か を 選んで、 これらの プログラム を エフェクトに 送る ことができます。 エフェクト を かける 量 は send 
の 欄で 設定し ます。 . 

注意： プログラム を 送る 先の エフ ェク ト チャンネル は、 OUTPUTS ページの EDIT PROGRAM で 選択す 
る ことができます。 



OUTPUT し EUE し S 



く PROGRAM) W お, dsWM 鍾 0：< 
OUTPUTS LOUDNESS CONTROL 

stereo levels 99 basic loudness: 80 
stereo pan: MID velocity > loud: +20 
indiy! OFF leu: 99 Key > loud: +00 

FX bus: OFF send: 00 Pressure > loud: +00 

out 「彌— : mm?:. 



MfllNIKGRPI MOD I MID I 



複数の プログラムに一 度に エフ: 
とがわ かる はずです。 



-クト を 設定す る畤は 特に、 この MIX ページが 少し 使いやす いこ 



また、 マルチ ティ ン パー 設定 を 作成す るのに 「これまでの AKAI」 の やり方 を 使って いる 場合 は、 
MIX ページが おそらく エフェクトの ルーティ ング 設定に は 一 fff 便利な 埸所 となる はずです。 



プログラム を 送る 先の チャンネル を 選ぴ、 センド レベル を 設定したら、 EFFECTS モード キー を 押して、 その 
プログラムに 割り当てたい エフェクト を 選択し ます。 次の 両面が 表示され ます。 



EFFEGTS./REUERB SELECT 



Chan Effects 
FXl: ►Bl CH0RUS+DEL 
FX2: ► 8 DIST EQ DD し 
RU3: ► 
R リ 4 ひ 



for Prog number 

Reverb 
23 LfiRGE HA しし 
3 SMALL ROOM 
12 GATED 1 
3 SMALL ROOM 



iwrnrffr^irTTTimr^iiMaiii 



ここで は 4 つの チャンネル すべてに 選択され ている エフ ェク トを 表示して います。 別の エフ エタ ト チャン 

ネル を 割り 当 て た t 、場合 は （た と え ば プロ ダラ ムを FX2 に 送る ように ルーテ ィ ング した 場合） .CURSOR 
DOWN を 押して FX2 まで 移動し 、データ' ノブで その チャンネルの エフ ェク ト と リバ一 ブの プリ セッ トを選 
びます。 

エフェクトの プリセット を 選ぶ と、 自動的に リバ一 ブの プリセット が 選ばれ ま す。 （上記の 例で は、 ェ フエ 
ク ト #6 の CHORUS + DEL を 選ぶ と 、 (5 動的 に リ バー ブプ リセット 23, LARGE HALL と いう、 その エフ ェク 
ト プリセット に 「関連」 した リ パーブが 選ばれます。 これ を 変 E した t 、埸^ は、 カー ソ ルを Reverb の衷示 部分 
ま で 移動 して、 適宜 リ パーブの プ リセット を 選びます。 
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さらに、一 つの プログラムが 他の チャンネルで 選ばれて いる 4 つの エフ ェク トを 党え ています。 この 機能 を 
使って、 一つの サゥ ン ド にいく つかの 「代替 J エフ ェク ト を 設定す る ことが で き ます。 た とえば 、ギター サゥ 
ンド • に エフ ェク トを かけたい とします。 エフ エタ ト チャンネル 1 では、 かなりの 量の コ一 ラス や ディ レイ、 
大 ホールの リ パーブの 入った、 濁った ような ヘビーメタルの ディストーション サウンド を えらび、 ェ フエ 
ク ト チャン ネ; には大 ルーム 用リ パーブの 入った マイルドな オーバ— ドライブ エフ エタ トを 選びます。 
そして、 RV3 と RV4 に は それぞれ 異なる リバ ーブ タイプ を 選びます。 あとで この ギター サウンド をもう 一度 
使うよう になったら、 MIX ぺー ジで FX 1 , FX2, RV3, RV4 を 選ぶ だけで、 異なる エフェクトに 切り替えて 比 
較 したりす る ことができます。 

—つの プログラムで、 異なる キー グループ を 異なる エフ ェク ト チャンネルに 割り当てる ときに もこれ が 使 
えます。 （たとえば、 異なる ドラム サウンド を 別々 の エフ ェク ト に 割 り 当て ます。） 



注意： エフ エタ トの 選択 内容 を 覚えて いるの は、 プログラムの 名前で はなく、 プログラムの ナンバーで 
あると いう ことに 注意して ください。 ある エフ ェク トー 式 を 一つの プログラムに 割り当て、 その 
プロ グラムの 番号 を 変更す る と 、割 り 当てた エフ エタ ト と の閲 速が 切れて し まいます。 た と えば、 
上の 例 を 使う と、 へビメ タの ヒーローの ような エフ エタ トを 使った ギター サウンドが プログラム 
5 だとして、 これ を プログラム 7 に 変更し、 スト リ ングス の プログラム を 5 に 変更す ると 、ギター サ 
ゥンド は プログラム 7 に 選択され た エフェクト を 使い、 ストリングス はへ ビ メタの エフェクト を 
使って まるで 地獄からの バイオリン 奏者と いう 雰囲気に なって しまいます。 
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ここで は マルチ エフ エタ トとリ パーブの プリ セッ トを 4 つの チャンネルに 選択し ます 



注意： 従来の やり方で マルチ ティ ン パー シーケンス を 作成す る 場^ は、 前の ページ を 参照して く ださい, 



ミ キサ一 で チヤ ン ネルに エフ エタ ト を 割 り 当てる よう な 要領で エフ エタ トとノ 《ート と の 閔係を 考えれば、 
操作 内容が もっと 簡 ^ になります。 

たとえば、 CD3000XL の 内蔵 エフ ェク トの 代わりに、 各 パート を ミキサー 上の チャンネルに 割り当てた とし 
ましょう。 最初に 行う 操作 は、 1 台 目の マルチ エフ ェク ト プロセッサ を. AUX 1 に パッチす る ことです。 次に、 
2 台 目の マルチ エフ ェク ト プロセッサ を AUX 2 に パッチし ます。 そして、 2 つの リバ一 ブ プロセッサ を AUX 
3, AUX 4 に それぞれ パッチし ます。 （もちろん、 これ は 2 つの マルチ エフ エタ ト プロセッサと 2 つの リバ ーブ 
プロセッサが ある こと を 想定して います。） これで、 CD3000XL の 内蔵 エフ エタ トに各 パート を 割り当てる 
ような 要領で、 ミキサー チャンネルに 外部 エフ ェ クタの エフェクト を 割り当てた ことになります。 

ミ キサ一 上で は、 次に AUX 1, 2, 3, 4 のセ ン ド レベル を 各 チヤ ン ネル こ' と に 適 S 設定 し ます （これ は MULTI 
で 各 パートの SEND レベル パラメータ を 設定す るよう な ものです。） a 後に、 エフ ヱク ト プロセッサに 苠っ 
て、 サウンド こ' とに 適切な エフ エタ トの プリセット を 選びます。 （この 操作 は、 EFFECTS モー ドに 入って 適 
宜 プリ セヅ トのリ パーブ や エフ ェク ト 設定 を 選ぶ のと 似て います。） 



複数の パー 卜に エフ ェク 卜 を 割り当てる 

MULTI モー ド では、 MIX ページの FX Snd の ffl で 選んだ パー ト に エフ ェク ト を 割 り ^ てます 



こ の 例で は、 PART 1 を FX1 に、 PART 2 を FX2 に、 PART 3 を FX1 に、 PART 4 を RV4 に ルーテ ィ ングし ます。 各 
パートの センド レベル は Snd の 欄で 調整し ます。 

実際の エフ エタ トの プリ セヅ トは EFFECTS モードで 選びます。 MULTI モードで EFFECTS キー を 押す と、 次 
のよう な 画面が 衷 示されます。 



NULTI: 



OUT 



TUHE 



RHGE 



PR 10 



RHU1 



EFFECTS. メ REUERB SELECT 



fO! 

Chan Effects 
FXl:^E| CHORUS+DEL ► 23 
FX2: k 8 DIST EQ DDL ► 3 
R リ 3: ► ► 12 

R リ 4: ► ► 3 



I/O 



MU し TI FI し E 
BIG STRINGS 
DRUMS + PERCttl 
SYNTH BRSS 3 
GR PIANO 
HflMMONDEGGS 



d 



s 



32451 

21243 M 

12142F 

FFFFRF 

nDDDDD 

3 1 1 1 1 1 1J 



L 



9 9 9 9 9 



H12345 

c 



I 

一. 12345 M 



lb し M Ml 

i , ^し o o 一 

F e fl o o 

Y ^HRIR 

i 01 一 

t お E し D し 

lr-G し E し 

し SGSJ 
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MULTI での エフ ェク 卜の 選択に ついて 

CD3000XL では、 MULU でも SINGLE で も 違い はあり ません。 つま り 、 SINGLE モー ドの サウンドで 使うよ 
うに 作成した エフェクト を、 MULTI モードの 同じ サウンド にも 使える わけです。 

これ は、 エフ エタ トを 内蔵す る 他の サウンド モジュール と比べて はるかに 有利な 点です。 通常、 エフ ェク 
トは シングル プログラム や マルチ ファイルと つながつ ていて、 片方で 作った エフ エタ トを 他方で は 使え 
ないよう になって います。 このため、 特定の エフェクト を 使った シングル サウンド は、 MULTI モ 一 ド で 
は 失われて しまう ことになります。 

実例と して、 典型的な キーボード や サウンド モジュールで、 SINGLE モードで ヘビーメタルの ギターの 
リード ライン を 作った としましょう。 これに は、 ディストーション、 EQ 、コーラス、 ディ レイ、 リ パーブな 
ど、 パワフルな サウンド を 作り出す のに 必要な ありと あらゆる マルチ エフ エタ トを 使います。 次に これ 
を ソ ング のなかで 使う ことに して、 モジュールの MULTI のなかに 入れます。 と ころが、 MULTI のなかに 
入れる とすぐ に、 かけた エフ ェク ト は 失われ、 SINGLE モー ドで 作った オーバー ドライブの かかった リ 一 
ドの サウンド はもう 聞かれ なくなって しまいます。 

CD3000XL で は、 このよう な 制約が あ り ま せん。 こ の 例で は、 SINGLE モー ド にある ギター プログラムに、 
ディ スト ーショ ン、 EQ 、コーラス、 ディ レイ 、 リ パーブの エフェクト を 加え （これ を 仮に エフ エタ ト #10 と 
しましょう）、 今度 は MULTI で 使いたい とします。 MULTI モードに 入って この ギター プログラム をパ一 
トに 入れます。 次に そ の パー トの エフェクト チャンネル を 選び （たとえ ば FX 1 ) 、EFFECTS モー ド でェ 
フエ ク トプ リセ ッ ト #10 を FX1 に 選びます 。ギター サウンドの 入った パー トが エフ エタ ト #10 に ルーティ 
ングさ れ、 SINGLE モー ドの 時と 同じよう に MULTI モー ド でも まったく 同じように 演奏 されます。 
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個々 の キー グループに エフ ェク 卜 を 割り当てる 

プログラム 内の 個々 の キー グループ を エフェクトに 送る こと もで きます。 これ は、 ドラムと パー カツ ショ 
ンの プログラムに 特有 な 使い方です。 KEYGROUP ページの EDIT SINGLE ま た は EDIT MULTI で 行います c 



KEV6RQUPS 



Keygroups m Program: 
act lue key group nunber: 

Span: 
Mute Groups 
Override prog FX bus: 
GSfCI KGRP ― 



TEST ； PROGRAM 



OX 



1 
1 

C 一 0 
OFF 
PRQ 



(+z —〉 
Edit: ONE 
- 6_8 

send: 25 



SPflNIFILTI EHU 匿 SMP し IPTCH 



Oyerride prog FX bus: と send: の パラメータ を 使う と、 メイン プログラムの エフェクトの ルー 

ティ ングを 上書きす る ことによって、 個々 の キー グループ を エフ ェク トに 送る ことができます。 初期設定 

は PRG (つまり プログラムの エフ エタ ト パス 選択 を 使った ルーティ ング） になり ますが、 OFF (選択した キー 

グループ を エフ ェク トに 送らない） 、FX1， FX2, RV3, RV4 のい ずれ か を 選ぶ こと もで きま す。 send: は、 各 
キー グループの エフェクトの 量 を 設定し ます。 こうして たとえば それぞれ 異なる 量の 各 ドラム サウンド 

を エフェクト （こ 送る ことができます。 さらに、 各 ドラム を 別々 の エフェクトに 送る こと も 可能です。 （たと 

えば、 パス ドラム を タイ ト なゲ一 ト リ パーブに、 ス ネア を大 ホールに、 タム を 中 ホールに と t 、う 具合です。 

この 設定 は、 act i リ e keygroup ruinber: フィールドで キー グループ を 選ぶ か、 EDIT キー を 押した ま 
ま 適宜 鍵盤 を 弾いて、 その キー グループ を ルーティ ング し、 send: レベル を 設定 します。 
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外部 音源 を エフ ェク 卜 処理す る 

プログラム や パート、 キ 一グループ を 内蔵 エフ ェク トで 処理す る だけでなく、 外部 音源に も エフ ェク ト処 
理 する こと で、 CD3000XL が 単独の エフ エタ ターに もなります。 つまり、 内部の サウンド だけでなく、 外部の 
サゥ ン ド にも エフ ェク ト を かけられ るので、 さ ら に 可能性が 広がる わけです。 た と えば、 ミ ックス ダウ ンで 
トラック を ミツ クス する一 方、 タイム コード トラックに 同期 させた シーケンサ一 か ら 、CD3000X し を ライブ 
で 演奏す る こ と も 可能です。 ミ キサ一 の 2 つの AUX センド を 使って 、テープから オーディオ データ を 
CD3000XL に 送り ます。 




タイム コード 



MIDI 



AUX センド 



L7R 入力 



DAT/ テープ/力 セッ 卜へ 



一の 例で は、 8 トラック デジタル オーディオ レコ— ダ 一/ ェデ ィ タ — AKAI DR-S で 、ボーカル や ギターな ど 
MIDI 楽器で はない 音源な ど、 S つの トラック を ミキサーに 送り込みます。 また、 タイム コード も シーケンサ— 
に 走らせて いる ので、 シーケンサ— が ミック ス 時に CD3000XL を 「ラ ィ ブ」 で 演奏 します 。ミキサーの A UX 
センド は CD3000X しの 入力 にも 入って いる ので、 DR8 か らの トラック を CD3000XL で 処理す る ことができ ま 
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す。 CD3000X しの ィ ン ディ ビ デュアル 出力 も こ こで 使われて いますが、 ミ キ サーチ ャ ン ネルが 足 りなくな つ 
た ら L/R 出力 も 使った り 、CD3000XL 内で プログラムの バラ ンスを 設定した りして ください。 

また、 MTDI アナログ シン セゃ FM シン セ など、 エフ ェク トの 入って いない 昔の シン セを シーケンスさせる こ 
ともで きます。 

もちろん、 ミックス ダウン 時に 必ずしも CD3000XL を シーケンスさせる 必要はありません。 単独の 2 チャン 
ネル エフェクト プロセッサ として 使う こと もで きます。 

外部 音源 を エフェクトに ルーティング する 

外部 音源 は、 メイ 卜の EFFECTS ページで I/O ページ を 使って ルーティ ング します。 Fl iHll を 押す と、 次の 

画面が 表示され ます。 









external input 


し R 




FX channels-: 


OFF OFF 


FX output 


thru levels 


00 00 


し +R 


I/O 


IWTirM^ MHi SIIMt 4IIHalll 



入力 は 2 つし かないので、 2 チャンネルの エフェクト しか 使えません が、 FX channels: フィールドで 左右 
の 入力 を 4 つの エフェクト のうち 任意の エフェクトに ルーティ ング する ことができます。 

thru le リ el: フィールド では、 エフ エタ ト のかかった 信号と ミックス する 「生の ままの」 信号の ffl を 設定 
します。 ミキサー を 使って 信号 を AUX セ ン ド から CD3000XL に 送 る 場合、 こ れは 00 に 設定 してお くと 最適 
です が、 エフ エタ ト を 通して 直接 サウンド を 演奏す る 場合、 こ こで 適当な バランス を 設定し ます。 (EFFECTS 
EDIT の OUTPUTS ぺ一ジ で、 この ゥ エツ ト /ドライ パランス を 設定す る こと もで きます。 後述 参照。） 



注意： エフェクト チヤ ン ネル は 外部 入力 サゥ ンドと 内部 サゥン ド と を 共有す る こ と がで きます。 たとえ 
ば、 t 、 く つかの プロ グラ U バー ト を FX チヤ ンネ ル 1 に ルーテ イングし、 外部 入力 も こ れに 接続 し 
ます。 これ は 「両方 バ、 ずれ カリの 選択 力 5 できる よ う にす るた めで、 外部 音源 を 使う と き にたい へん 
便利に なり ます。 外部 音源 専用に エフ ェク ト チャンネル を 使いたい 場合 は、 プログラム や パート 
を その エフ ェク ト チャンネルに 接続し ないで ください。 



エフ I クト 出力の 選択 

必要ならば エフェクト をィ ン ディ ビ デュアル 出力から 出す こと も 可能です。 こうすれば 、ミキサー 上で ェ 
フエ タト のか かって いな! ( 、信号 と エフェクト の 信号の 相対的 レベル バラ ンス をと る ことができます。 この 
設定 は！/ 0 ページの FX output セクションで 行います。 必要に応じて L/R, 1/2, 3/4. 5/6, フ /S から 適宜 選ん 
でく ださい。 ただし、 ここで 選択した 出力に は 4 つの エフ ェク ト チャンネル 出力が すべて 入って いるので、 
個々 の エフ エタ ト チャンネル を 異なる 出力に 割り当てる こと はでき ません。 
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エフ ェク 卜の チェーン 

FX1 と FX2 に ディ スト ーショ ン/ EQ> モジ ユレ ーショ ン /ディ レイ >リ パーブの マルチ エフ ェク ト を捎定 する 
こと も 可能です が、 これら 2 チャンネル を 残りの リ パーブ チャンネル RV3 と RV4 に 入れる こと もで き ます。 
つまり、 リ パーブ を リ パーブに 追加す る わけです。 これ は 一見 無駄な よ う に 思え ま すが、 すぐ に 思 L 、つ く 使 
い 方 は 、「アコ一 ス ティ ヅク J なリ パーブ を ゲート または リバースの リバ一 ブ に加える ことです。 これ はメ 
ィ ンの EFFECTS ページで 行います。 カーソル を RV3 フィールドに 移動して く ださい。 



墨 EFFECT: F.E' 'EFB iELtC I LfflBJ23?l!5ffll5^M 


Chan 




Effects Reverb 


FX1:K 


ら 


CHORUS+DEL V 23 LARGE HALL 




8 


DIST EQ DD し ► 3 SMALL ROOM 






► 12 SATED 1 


RU4: ► 




► 3 SMALL ROOM 


■ ■I, ゆ 曆 




mmint i irrrmrmniMaiii 



RV3 も 選べます が、 次の 中から 任意に 選んで ください。 

RV3 RV3 に は SINGLE モード、 MULTI モード、 あるいは EDIT SINGLE で 

Override prog FX busr7 ィー ノレ 卜 *i こおいて RV3 に クレー ティングし たもの 
が 入ります。 

FXl FX1 パスから RV3 に ルーティ ング された ものが 入ります。 



FX1 



—や》 



DIST/EQ 



MOD/ECHO -> 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




L7R outs 



L/R outs 



RV3 REVERB 



L/R outs 



—つの サウンド （内部で あれ 外部で あれ） をリ パーブに 送る ことが で きます。 
FX) DIST/EO FXl の ディストーション/ EQ セクションの 出力が RV3 に 入り ます。 



MOD/ECHO 



PATH 



DIST/EQ 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




L/R outs 



L/R outs 



RV3 REVERB 



L/R outs 
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FX〗 MOD/ECHO FX1 の モジュレーション/エコー セクションの 出力 も、 RV3 のリ パーブに 入り ます。 



♦ RV3 REVERB 



— » DIST/EQ 



MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 



L/R outs 



L7R outs 




L/R outs 



FXl REVERB 



ここで も、 二つの リ パーブ を FX1 パスに ルーティ ング した サウンドに かける ことが 
できます。 

FX1 のリ パーブの 出力 を RV3 に 送り ます。 



DIST/EQ 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 




REVERB 



RV3 REVERB 



L/R outs 



L/R outs 



UR outs 



この ルーティ ングは リバ 一 ブにリ パーブ を かけます。 これに はいくつ かの 用途が あります。 たとえば、 ゲー 
ト リ パーブ ゃリ パース リ パーブ を FX1 に 設定し、 これ を RV3 で リ バース リ パーブに 加えます。 可能性 はさ ま 
ざまで、 PATH CONTROL と の 組み合わせ や さまざまな セクションの レベル/パン コント 口一 ル 設定で さ ら 
に 可能性が 広がり、 高度な マルチ エフェクト を 作る ことができます。 



注意： RV3 は FX2 を 入力と して 受け付けません。 



FX2 と RV4 に関して も 同じ ことができます。 選択 設定 は RV3 と 同じです が、 RV4 は FX2 を 入力と して 使え ま 
す。 詳細 は 上記 をお 読みく ださい。 



注意： RV4 は その 入力 FX1 として は 受け付けません。 
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エフ ェク 卜の ミュート 

エフェクト を 一時的に オフに したい 場合が あ ります。 も ち ろん プロ ダラ ム /マルチ ソースで セ ン ド レベル を 
下げても いいので すが、 もっと 速い 方法 は、 ソフト キー を 使う ことです。 

は 4 つの エフェクト チャンネル をす ベて ミュート します。 この キー を 押す と、 表示が になり、 
4 つの 個々 の ミュート キーが の 表示と なり、 すべての エフ エタ トが ミュート 

されて いる こと を 表します。 F8 をもう 一度 押す と、 ミュートが 解除になります。 

ソフト キー F4-F7 は を 表し、 これ を 使って エフ エタ ト チャンネル を 別々 に 
ミュート する ことができます。 これらの キー を 押す と、 どの キー を 押した かによ つて、 表示が 
1513 になります。 もう— 度 押す と、 ミュート は 解除され ます。 
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エフ ェク 卜の エディ ッ 卜 



すで (こ 説明した ように、 エフ エタ トの プリ セッ トは 全部で 50 個 あ り （つま り マルチ エフ エタ ト チャンネル 
の ディストーション/ EQ/ リ ング モジ ユレ ーショ ン / モジ ユレ一 ショ ン /ディ レイエ フエ ク ト チャンネル）、 二 
つの マルチ エフ ェク ト チャンネル FX] と FX2 に 自由に 割り 当' てること がで きます。 これらの マル チェ フエ 
ク ト プリセットに は 関連した リバ ーブ プリ セッ トが あり、 新しい マルチ エフ エタ ト プリセット を 選ぶ たび 
に 常に マルチ エフ エタ トと リ パーブが一 緒に 選択され るよう になって います。 エフ エタ トに閲 連した リ 
パーブの プリセット は、 50 個の リ パーブ プリ セッ ト から 使用され ます。 さまざまな 用途に 使える よう、 マル 
チェフ エタ トの 広範な タイプ を 用意して いるので、 必ず 役に立つ はずです。 ただし、 選ぶ 範囲が 広く、 パラ 
メータ や 組み合わせ も 広範に わたる ので 、選択し たらこ' 分の 目的に 合わせて ェデ イットす る こと が必耍 
かもしれ ません。 これらの プリ セッ ト ェデッ トす るに は、 まず EFFECTS を 押して、 エディ ッ ト したい ェ フエ 
クトを 選んで ください。 次に EDIT を 押します。 



注意： ただし、 エフ エタ トゃ リバ ーブの プリ セヅ トを エディ ッ ト すると、 その プリ セヅ ト サウンド を 
使って いる 他の サウンド にも 影響が あります。 たとえば、 コーラスと ディ レイに 設定され ている 
プリ セッ ト #4 を 使った ギター サウンドが あつたと します。 ギター サウンドに 手 を 加える つもりで 
ディストーションと EQ を 加え 、コーラス を フラン ジ 設定に 変更す ると、 同じ エフ ェク ト プリ セッ 
トを 使った プログラムが メモリ 内に あれば、 その 音 も 変わって しまいます。 



デ イス 卜ーシ ヨン/リング モジュレーション 

最初に 出て く る ページ は DIST ぺ一ジ です。 



FK EDIT- DISTORTION 



FK2s 



DIST EQ DD し 



"RIHGMOD" 
freci: 100Hz 
depth: 005i 

dist ^msmm\ 



DISTORT 
depth: 00 
outputs 99 



bypass 
OFF 



iiaiiiiiiifiiaiiaicsEn 



ここで は サウンドに リ ング モジュレーションと ディストーション を かける ことができます。 

リ ン グモジ ユレ ータは 2 つの 入力と 1 つの 出力 を 持った 装 匿です。 片方の 入力に は オーディオ ソースが、 も 
う 片方に は 可変 周波数の 正弦波 信号が 入 り ま す。 二つの 信号が 変調 されて、 さまざま な 効果が 生 まれます。 
変調 オシ レークの 周波数が 低い と、 エフェクト はト レモ 口 効果になります。 周波数が 100Hz ほどに なると、 
ロボ ッ ト 的な あるいは 金属 的な 効果の 声が 作られます。 周波数が 高くなる と、 結果 は 予想で きず 、オーディ 
ォ 入力信号に より ま すが、 B 本 的に は 不協和音 という かガラ ガラし た 音が 生 まれます。 

この ページの パラメータ は FREQ と DEPTH です。 FREQ パラメータ は 正弦波の オシ レー タの 周波数 を 設定 
し 、 DEPTH パラ メータで は リング モジュレーションの 量 を 設定し ます。 

ディ スト ーシ ヨン は 主に エレキギターの 音 を エミ ユレ 一 ト します が、 ピアノ や オルガンの 音に かけて、 ァ 
ンプが 過 負荷に なって いる 状態 を 再現す る こと もで きます。 もちろん、 どんな サウンド にも 使え、 デ イス 
トー ショ ンを 少し だけ かけて 濁った 音 を ドラム 音に 加える こ と も 可能です。 

ディ スト ーショ ンの パラメ一 タは DEPTH と OUTPUTT 'す。 DEPTH は ディストーションの S を 設定し OUT- 
PUT はデ イス トー ショ ン装 E の 出力 レベル を 設定 し ま す。 DEPTH が 高! < 、 と 信号の ゲイ ンも かなり 髙 くなる 
ので、 LEVE し パラメータ を 低く する ことが 必要です。 DEPTH が 高い 設定で は 極端な ディ スト ーシ ヨン ェ 
フエ ク トが 生まれ (ヘビーメタルの 究極）、 DEPTH が 低い とクリ ッ ビング 効果 は おだやかになります。 

bypass: フィールド では ディ スト ーショ ン / リ ング モジュレーション セ クシ ョ ンを エフ ェク トの チェーン 
から 切り離します。 この エフェクトの セクション を 切り離したい けれども コントロール 設定に は 影響 を 与 
えたくない、 という 場合に 使う と 便利です。 
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EQ 



任意の エフ ェク ト ページで EM を 押す と、 EQ 機能に アクセス します。 2 つの マルチ エフ ェク ト チャン ネ 
ノレの EQ セ クシ ョ ンは 4 バンドの EQ で、 低 域の ロー パス コントロール、 2 つの バンド パス 巾 域 コントロールと、 
ハイ パス 高 域 コントロールが あります。 



t- LP 



一 BP1 




一 BP2 



HP 



各 4 チヤ ンネ ル それぞれに 中心 周波数 と ゲイン を 設定し ます。 （2 つの 中 域に は EQ 効果の 幅 を 設定す る こと 
もで きます。） 

周波数 




LOW BP1 BP2 



各 バンド の 周波数 は 可変で 、オーバーラップしても よく、 サウンドの ある 面 を 強調した t 、場合 に は 、 周波数 
を 選んで ブー ストす る こと も 可能です。 さらに、 中 域の いずれ かの 周波数 を 変調して、 ワウ ワウ ペダルな ど 
で 作る ような ォー ト ワウ 効果 を 作り出す こと もで きます。 また、 シンセサイザ一 フィルタ一 スイープ 効果 
もで きます。 

EO セ クシ ョ ンは 次の ような 画面です。 



次の パラメ' 
freq: 



width! 



FH«ED1T ： 4-BflND EQ 



FX2:Hgl DIST EQ DDL 
し OU MIDI MID2 HIGH bypass 
freq: 100Hz IkOHz 6k3Hz lOkOHz OFF 
level: +00dB +00dB +00dB +00dB 
width: 50 50 

fnod: 0.0Hz 00* depth t 00 0.0Hz ― 



EQ 



MS 隱國麵 RE リ s 



-タ があります。 

LOW, MIDI, MID2, HIGH の 4 つの EQ パンド に 中心 周波数 を 設定 します。 Khz 周波 
数で は、 フィールド は nknHz で 表わされます。 たとえば、 6k3Hz という 設定 は、 
6.3lcHz の 設定 を 表します。 これらの フィールドの 値 は、 テンキー では 設定で きませ 
ん。 データ • ノブ を 使って ください。 



4 つの 周波数の レベル を 設定し ます。 

2 つの 中 域 周波数に 関して は、 EQ の 幅 を 設定す る ことができます。 値が 大き I 
幅が 広 く な り 、値が 小さい ほど 狭 t 、幅と なります。 



> ほど 
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WIDTH 設定 を 狭く すると、 一部の 周波数 を さらに タイ トに アクセント がっき、 幅 を 大き く すると、 幅広い 周 
波 数 領域で EQ パラメータが かかり ます。 シンセサイザーの フィルターに 惯れ ている 方 は、 この コント ロー 
ルが レゾナンス コントロールと 似て いる ことが わかり ます。 また、 パラメ ト リ ック イコライザー を 使った 
ことの ある 方 は、 イコライザ一 や 高価な ミキサーの Q セ クシ ョ ン でよ く 見られる Q コントロール やべ ルコ 
ン トロールと 類似して いる ことが わかります。 

すでに 述べた ように、 二つの バンド パス フィルタ一 を 変調して、 オート ワウ 効 朵 を 作る ことができます。 通 
常 は一 つの パンド パス だけ を 変調し ますが、 極端な 効果 を 作りたい 場合 は、 両方 を 個々 に 変調し ます。 これ 
らの エフェクト は ページの ー赉 下の fpiod: (周波数変調）、 t depth 畲 パラメータ を 使って 設定し ます。 
fpiocl: パラメータ では 変調の 速さ を、 童 deptht パラメータ では スイープ 量 を 設定し ます。 この 矢印 は、 
どの パラメータが どの 周波数 領域に 関連して いるか を 表します。 食 depth t パラメータの 左に ある コン 
トロール は MIDI に、 右に ある コ ン トロール は MiD2 に 影響し ます。 

オート ワウ 機能 を 使う と、 さまざまな 効果が 可能です。 ワウ ワウの クラ ビネ ッ トとギ タ一の エフェクト は、 
一つの パンド だけ を スイープして 作ります。 極端な フィルター スイープ 効果 は、 両方の バンド を スイープ 
させます。 width: 設定 を 小さ くす ると （細い 鈴 型）、 エフ エタ トに アクセント がっき ます。 

MOD セ クシ ョ ンの フエ一 ズシ フタ 一は、 フエ一 ズシ フタ 一と 同じ レートで 幅の 狭い 設定の パンド パス 周波 
数 領域 をスィ ープ する こ とで、 強調で きます。 

ま た 、 MOD セ クシ ヨンで は AUTOPAN 選択 を 同じ レートに 設定して、 EQ/ フィルタ一 スイープが 互いに 同期 
して パンす る ような 実験 もで きます。 

エフ エタ ト プリセットの 中には これらの エフェクト を 使って いるもの も あるので、 さらに 研究して 見る と 
いいでしょう。 

BYPASS フ ィー ルド で は、 EQ セク シ ヨン を エフェクトの チェーンから 切り 離す 設定 を します。 また、 EQ を 
フラット にす る こ と もで きます。 （つま り 、EQ がかから ないような 設定 をす る ことです。） これ は LOW と 
HIGH の 各 バンド を 500Hz および OOdB に 設定し、 二つの MID 領域の レベル を -OO に 設定し ます。 ■(—<;<> に 
設定す ると、 中 域 バンドの 周波数 は 効果が ありません。） 
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モジュレーション エフ ェク 卜 



次に く る 各 ページで は、 モジュレーション エフェクトに 閔迎 した 設定 を 行います。 これに は コーラス、 フラ 
ンジ、 フェーズ シフトな どが あります。 また、 この セクション では、 ピッチ シフト 、ロータ リース ピーカーの 
エミ ユレ一 シ ヨン エフ ェク ト、 ォー ト パン もあります。 モジ ユレ一 ショ ン エフ エタ トのセ クシ ョ ンの 画面 
は 次の ような 表示と なります。 



F>\ EDIT ： tlODU し FlTIOH 



FX2: 困 DIST EQ DDL 
function: PHfl/FLfi/CHOR 
node: CHORUS 
speed: 0. 1Hz 
depth: 50 
feedbacks -10 

ism 



DIST I EU 



MOD 



ECHO I REl.J':! OUT I COPY 



まず function: フィールドで 使用したい モジュレーション エフ ェク トの極 類 を 選びます。 



PHA/FLA/CHOR 

ROTARY SPKR 

AUTOPAN/FMOD 

PITCH SHIFT 
PITCH + FBK 



モジ ユレ一 ショ ン エフェクト は フェージン グ、 フラン ジン グ 、コーラスの いずれ か 
になり ます。 

口一 タリー スピーカーの エミ ユレ一 シ ヨン を 作る エフ ェク トセ クシ ョ ンを 選び ま 
す。 

オート パンと フリー ケンシ —モジュレーション エフ エタ トを かける エフ ェク トセ 
クシ ヨンと なります。 

ピッチ シフ ト とデ チューン エフ ェク トを 作成す る エフ ェク ト となり ます。 

エフ エタ ト のこの セ クシ ョ ンが、 ディ レイの ある フィ一 ド バックの かかった 
PITCH SHIFT に なります。 



一 ラス、 フェーズ シフ 卜、 フラン ジン グェ フエ ク ト 

PHA/FLA/CHOR を 選ぶ と、 上の よう な 画面に なります。 フ エージング、 フラン ジン グ、 コーラ スで 設定す る 
パラメータ はすべ て 同じです が、 各 エフ エタ ト タイプで 使用す る 実際の アル ゴリ ズムは 多少 異なり、 違つ 
た サウンドエフェクト を 作り出します。 これらの エフェクト はすべ て、 低い 周波数の オシ レー タで 短い ディ 
レイ を 変調す る ことによ つて 作 り ます。 エフ ェク ト はすべ てステ レオです。 PHASING エフ ェク ト と FLANG- 
ING エフ エタ ト では ステレオ 音像の 両側が 逆 位相で 変調され (つまり、 一つの チャンネルの コントロール 信 
号が ィ ン バー タを 通る ので、 片方の チャンネルが 上がり、 もう 片方が 下がります）、 サウンドに 深さと ステ 
レオ- 音像の 幅 を 与えます (CHORUS ェ フエ タト はさら に 複雑で、 次の ページで 詳 細に 説明し ます。） 



Audio in 



DELAY R 



LFO 



INV 



DELAY L 



これらの エフェクト は mode: フィールドで 選びます。 

PHASING シュ ワーツと いうよう な 効果 を 作り ます。 LFO で 変調した 短い ディ レイ タイム を 

使います。 
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FLANGING 



CHORUS 



これ もシュ ワーツと いうよう な 効果です が 、基本 ディ レイ タイムが 多少 長いので、 
効果が 目立ち、 より 金 屈 的になります。 

同時に 複数の 楽器 を 弾いた ときの ような 効果が 出ます。 異なる サウンド をた くさ 
ん 使って アンサンブル 効果の ような 印象 を 出します。 CHORUS は ほとんどの シン 
セ サウンド （ベース、 パッ ド、 ス ト リ ング シン セ、 ブラス） や、 エレ ピ、 ギターな どで 
使える 便利な エフ エタ ト です。 



注意: 



ペダル や ラック マウント プロセッサの コーラス ユニット は、 通常 シングル ディレイラインで LFO 
で 変調 します。 このため 、「繰 り 返し J の 目立つ サゥン ド になって し ま t 、がちです。 この 問題 を 解決 
する ため、 コーラス ュニッ トの 中には 二つの ディ レイラ イン、 または 二つの し F0 を 使った ものが 
あり ます。 しかし、 CD3000XL の コーラス は 4 つの ディ レイ ライ ンを 使い、 それぞれ を M なる 位相 
角度の LFO 出力で 変調す るので、 「繰り返し」 の 目立たない 幅広い ステレオ 効果が 得られます。 



Audio in 



DELAY 1 



r 



-0=; 

L50 



DELAY 2 



に 



0=4 

L15 



LFO 



、 



DELAY3 



-0=4 

R15 



ノ 



DELAY 4 



"0^ 
R50 



— »- 



L7R 



さらに、 これらの ディレイの 出力 を ステレオ 咅像 いっぱいに 広げれば、 たいへん 幅広い コーラス 
サウンドが できます。 



次の パラメータが あり ます。 



speeds 
depth! 



feedback: 



フェージン グ、 フラン ジン グ、 コーラス エフ エタ トの 速度 を 設定し ます。 

フェージン グ、 フラン ジ ング、 コーラス エフェクトの 深さ を 設定し ます。 フラン ジ 
ング では デプス 設定 を 大きく すると 効果的で すが 、コーラス エフ ェク ト では デブ 
スを 小さく した ほうがいい でしよう。 古典的な フェージン グ エフェクト を 作る に 
は 、 デ ブスが 小 さいほうが 適して います。 

エフェクト 出力から その 入力に 戻る 信号 fi を 設定し ます。 エフェクト を 鋭く した 
り アクセント をつ けた りする 効果が あ ります。 こ の パラ メ 一タ を 逆転 させ マイ ナ 
スの 値に すると、 エフ ェク ト がさら に 高くな ります。 
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ロータリー スピーカ一 エフェクト 

funct ion: フ ィール ドで ROTARY SPKR を 選ぶ と、 次の 雨 面が 表示され ます。 



fx e[>it s 議 u し mr:cin 



DIST EQ DD し 



FX2: 

function: ROTARY SPKRS . ... -. . 
speed 1： 0.1 Hz ir.it： SPEED x 

speed 2： 7.0Hz Midi Control 

acceleration: 2.0Sec cont: 1 し E リ E し 
depth: 30 chan: 1 

man ssia Eaa imai 



DIST I EQ 



MOD 



「古き 良き 時代」 の オルガンの 音 は、 ロータ リース ピーカー を 使って 強調して いました。 （ギター やその 他の 
サウンド でも 1 回 限りの エフ ェク ト としてよ く 使われる 効果でした。） ロータ リース ピーカー は、 箱の 中に 
モーターが あ り、 それが 実際に 回転す る ものです。 このため サウンドが 「投げられる J 形に な り 、とても 而白 
い 効果が 得られます。 これらの ロータ リー スピーカ一 に は 二つの 速度 設定 （スローと ファース ト） が あり、 

スイッチ を 使って この 速度 を 切り替えます。 速度が 遅い と スムースな 効果に なり、 速度が 速い と トレモロ- 
ビブラート 効果が 出 ま す。 ROTARYSPKR を 選択す ると、 このような スピーカー を シミュレート する こと 
になります。 次の パラメータが あります。 

口一 タリー スピーカ一 の一 つの 速度 を 設定し ます。 通常 これ は スローな ロータ 
リース ピーカー エフ エタ トの 速度 を 設定す るのに 使います が 、必要ならば 速い ス 
ピーカー 速度の 設定に も 使えます。 その 場合 は、 CD3000XL は 単に SPEED1 と 

SPEED 2 を 切り替えます。 



speed l! 



speed 2： 
acceleration! 



もう 一つの ロータリー スピーカー エフ エタ トの 速度 を設 ffi します。 

機構 上、 また « 性の 法則から、 適切な ロータリー スピーカ— では 、スピーカ— の 速 
度が スローから ファースト、 あるいは その 逆に 変わる までに、 ある 程度の 時 問が か 
かり ます。 この パラメータ は SPEED 1 から SPEED 2 に （または その 逆に） 変わる の 
に 要する 時 問 を 秒 単位で 設定し ます。 

dept h ： ロータリー スピーカー エフェクトの 深さ （または 幅） を 設定し ます。 値が 大きい と 

左右の スイープが 大き く 、値が 小さい と スイープが 狭くな ります。 

inits この エフ エタ トを 選んだ ときに 最初に 設定され る スピーカ— の 速度 を 選びます。 

また、 調整して いる スピード パラメータ を 間く こと もで きます。 たとえば、 スピ一 
ド 1 を 設定す る 時 は SPEED 1 を 選び 、スピード 2 を 設定す る 時 は SPEED 2 を 選 
びます。 MIDI コントローラがなくても これで ロー タリ —スピーカ— 効果 を 設定す 
る ことができます。 

128 種類の MIDI で' 二つの 速度 を 切 り 替えます。 これ は Midi Control パラメータ の 下で 設定 します。 

cont ： ど の MIDI コントローラ で SPEED 1 か ら SPEED 2 に、 また その 逆に 切り替え るか を 

選択し ます。 128 種類の MIDI コントローラの 中から 任: S の もの を 選べます。 



注意： MODWHEEL を 使う 埸合 は、 ビブラートが サウンドに 入らない ような 便い 方 をして ください。 そ 
うでない と 、ロータリー スピーカ— の 速度 を 変えた ときに ビブ ラー ト も塯 減して しまいます。 



し EUE し 



cont: フィールドで 選んだ MIDI コントローラ によって、 64 のしき い 値 を 超えた 時 
に 速度 を 変化させる か、 スィ ツチの 作動で 変化させる か を 選択し ます。 

LEVEL を 選ぶ と、 コ ン ト ローラが 64 の レベル を 超えた と き に、 速度が 変化し ます。 
TOGGLE を 選ぶ と、 選んだ コントローラで スピード 1 と スピード 2 を 切り 1? えます。 
少し 混乱して き ま した か ？ 続けて 読んで くださ！ ■ \ 
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実例 を 挙げて 説明し ましょう。 モジ ユレ一 ショ ン ホイール を 使って （コントローラ 
#1 - 初期設定) スピード を 切り替える としま す。 LEVE し を 選 んで ホイール を 上に 倒 
すと、 コントローラ 力 ％4 のしき い « を 超えます (つま り 0 から 127 に 動き ます)。 そし 
て ロータリー スピーカー エフェクト は スピード 1 から スピード 2 に 変わります (つ 
ま り 通常 は 速く なります）。 ホイール. を 戻す と、 また 64 の 地点 を迎 過す るので （127 
から 0 に 変化し ます）、 ロータリー スピーカ一 エフ ェク トは スピード 2 から ス ピー 
ド 1 に 変わります (通常 は 遅く なります)。 一方、 TOGGLE を 選ぶ と、 ホイール を 倒し 
た 時、 スピード 1 から スピード 2 に 変わり ますが、 次に スピード 2 から スピード 1 に 
変えたい 場合 は、 まず ホイール を 逆に 倒して からもう一 度 上に 押す ことが 必要で 
, す。 

LEVEL は コンテ ィニ ユア スコ ント ローラ （モジ ユレ一 ショ ン ホイール、 プ レツ 
シ ヤー、 ブレス コントローラ、 フッ ト ペダルな ど） に 使い、 TOGGLE は 「スィ ツチ 動 
作」 の コントローラ （サス ティ ン などの フッ トス ィ ツチ タイプの コントローラ） で 
選ぶ ようにお すすめし ます。 

Chan: この パラメータ は MULTI モードの 時に のみ 使用す る ものです。 複数の プログラム 

で 同じ エフェクト を 共有す る 場合が あるので、 ど の MIDI チヤ ンネ ルが SPEED1 か 
ら SPEED2 に 変更す るか を 指定す る 必要が あります。 MULTI で エフ ェク トを 使用 
する 場合 は、 速度 変化 を トリガー する コントローラの チャンネ^ を 選んで くださ 
い。 （ SINGLE モ 一ドで 使用す るに は、 プログラムの MIDI チャンネルと 同じ MIDI 
チャンネル を 選択して ください。 



注意 1: 実際に は一 つの サウンド だけ を マルチ エフ エタ ト チャンネルに 送って、 マルチで ロータ リース 
ピーカー エフ ェク ト （通常 は オルガンの サウンド） を かける ことになります。 この場合 は、 Chan: パ 

ラ メータ を オルガン サウンドが 入って いる パートと 同じ チャンネルに 設定して ください。 たとえ 
ば、 オルガンの サウンドが MIDI チャンネル 5 の パー ト 5 に 入って いる と したら、 Chan: フィールド 
も 5 に 設定して く ださい。 

もちろん、 複数の パート を マルチ エフ エタ ト チャンネルに 送って ロータ リース ピ一 力一 エフ エタ 
トを かける こと もで きます が、 一つの チャンネル は SPEED1 を SPEED2 に 変更す る ように 桁定す 
. る ことが 必要です。 

注意 2: ステレオ モジュレーション セクションが エコー セクション を 通る ので、 作成した ステレオ モジュ 
レー シ ヨン エフ ェク トは、 モノの ディ レイエ フエ ク トが 選択され たと きに モノに なり ます。 その 
結果、 モノ エコーで は ロータ リース ピーカー エフ エタ トを 効果的に 使えな く なって しまいます。 

注意 3: 口一 タリ一 スピーカーの エフェクト は 生 音 を 出 さない とた t 、へん 効果的です。 FX OUTPUT ぺー 
ジの DIRECT SIGNAL: 0N/OFF}t 能 を 使って、 生 音の 信号 を オフに してく ださい。 プリセットの 
ロー タリ • 一スピーカ一 エフェクト では、 DIRECT SIGNA しが OFF に なって います。 

ヒント： ロータ リース ピーカーの サウンド は、 ディ スト ーショ ンセ クシ ョ ンの ディ スト ーシ ヨン を 多少 
かける と 強調され、 ロック 系の オルガン サウンド でよ く きかれる 才ー パー ドライブの かかった 効 
果が 再現で きます。 
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注意： ステレオ モジ ユレ ーショ ンセ クシ ョ ンが エコー セクション を 通る ので、 ここで 作成した スァ レオ 
モジュレーション 効果 は、 モノの ディ レイ を 選ぶ と モノに なって しまいます。 その 結 采、 モノの ェ 
コ一 で オート パン を 効果的に 使う こ と はでき ません。 



ォー ト パン エフ ェク 卜と フリー ケンシ 一 モジュレーション エフ ェク ト 

funct i on: フ ィール ド で FMOD/AUTOPAN を 選ぶ と 、オート パンと フリー ケンシ 一モジ ユレ ータが 選ば 
れ ます。 これによ つて、 サウンドが 左右から 前後に 振られます。 また、 これに ピッチ スイープ エフェクト を 
加えて、 ドップラー 効果 を 作る こと もで きます。 次の 画而が 表示され ます。 



FMOD に は 次の ものが あります。 

speed: フリー ケンシ ーモジ ユレ ーショ ンの 速度 を 設定し ます。 

depth: フ リ ーケ ンシ— モジュ レー ショ ンの fi を 設定し ます。 

feedbacks 



フ リ 一 ケンシ ーモジ ユレ一 タ からの 出力 を 入力に 戻す フ ィ ― ド パックの a を 設定 
します。 



AUTOPAN パラメータに は 次の ものが あり ます。 



speeds 
depth: 

mode! 



オート パン エフ エタ トの 速度 を 設定し ます。 

ォ一 ト パン エフ ェク トの幅 を 設定し ます。 値 を 大き く する と、 幅広い ステレオ 音像 
で パンし ます。 

ォー ト パン エフ ェク トの 種類 を 設定し ます。 次の 選択肢が あります。 



PRN 
し ほ 

ひし 
TREM 



音 は 左から 右に 移動し ますが、 中心 軸 を 超える と、 レベ^が 一定 になって 
左から 右に 単に パンニ ング している ような 印象に なり ます。 

音 は 左から 右に 移動し ます。 中心の 軸 を 超える と、 音が 回転して いるよう 
な 効果 を 生みます。 （左から 右に 動 くと、 さら に 距離感 を 感じ、 右から 左に 
移動す ると、 音が 前面に 出て く るよう になります。） 



上記と 同じです が、 方向が 逆と なります。 

ォ一 ト パンの 出力 は モノで、 エフェクト は トレモロ 効果と なります (モノ 
の アン プリ チュー ドモジ ユレ一 ショ ン）。 

この エフ エタ トセ クシ ヨン を 使って、 さまざまな サウンド を 作る ことができます。 一般的な オート パンと 
しても 使えます が (FMOD をす ベて 00 に 設定） 、ビブラート や コーラス エフェクト を かけたり （FMOD パラ 

メータ を 使って、 AUTOPAN パラメータ を 00 に 設定）、 パンと フリー ケンシ —モジュレーション を 両方 かけ 
たり、 あるいは ドッ ブラー 効果 を 作った りします (音が 移動す る につれ て ピッチ も 変わる、 救急 审-の サイ レ 
ンの 効果です）。 



COPY 



OUT 



ECHO 



REU 



EDIT ： MODULftTIOH 



FX2: 圍 DIST EQ DDL 
function: FMOD/AUTOPAN 
FMOD 
speed: 10 
depth: 50 
feedback: 10 

Baalim mod saraiaiiiGBiiiiiiainsEi] 



R 

HIS L 

「- 麗 > 00 00 

T & t d 

u e p o 

fl p e n 

s d 
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ステレオ ピッチ シフ 卜 エフ ェク 卜 

funct ion: フ ィ ール ドで PITCH SHIFT を 選択す る と、 次の 雨 面が 表示され ます。 



FK EDIT ： MODUIATION 



FX2: 

function: PITCH SHIFT 

LEFT RIGHT 
tune: +00.00 +00.00 



DIST EQ DD し 



DISTI EQ 



MOD 



ECHO! REU I OUT I COPY 



3LD 



ピッチ シ フタ一 を 使う と、 左右の ィ ン ターパル を 設定す る ことができます。 小さな 航 のデ チューン はよ く 

こ こ で 設定 し ます （例： LEFT= - 00.05/RIGHT= + 00.05) が、 5 度 （ + 07.00) とか オクターブ （ + 12.00) など、 特 
定の インター パル を 設定 するとき も 使えます。 



注意： 最も 高価な ピッチ シフ ター を 除 t 、た 他の ピ ツチ シフ ターで も 見られる ように、 ピッチ シフトの か 
かった サゥ ン ドには 多少の 遅れが あ り ますが、 これ は アンサンブル エフ ェク ト を 強調す る ときに 
使' うごと がで きます。 また、 極端な ピッチ シフトで は ある 程度の ゆらぎが 出て きます。 このような 
場合に は、 ピッチ シフトの かかった 信号の レベル を 少し 落として ミックスして ください。 



funct ion: ページで PITCH SH1FT + FB (ピッチ シフ トと フィー ド バック） を 選ぶ と、 次の 両而が 表示され 
ます。 



FX EDIT ： MODULATION 



function: PITCH SHIFT+FBK 

LEFT RIGHT 
tune: +00.00 +00.00 
delay: OmS OmS 
feedback: 00 00 
MOD 



DIST EQ DDL 



DISTI EQ 



ECHO! REUJ 0UTJCDPY 



cm 



これ は 前の 雨 面と まったく 同じで、 すでに 述べた ように ピッチ シフト インターバル を 設定す る ことができ 

ます。 ただし、 PITCHSHIFT + FBK を 選択した 場合、 ディ レイラ インに も アクセス する ことができます。 ディ 
レイ パラメータ を 使って、 フィード パック ループの ディ レイ タイム を 設定し ます。 従って、 次の ような ブ 
ロック 図になります。 e^v, 

y-0n 



Audio in 



DELAY L 



SHIFT LEFT 



FBKR 

[DELAY R y~0-\ 



SHIFT RIGHT 



ピッチ シ フタ一 からの 信号 は、 ディ レイ タイム を 経由して また ピッチ シ フタ 一に^り ます。 サウンド はピッ 
チシ フタ 一 を 通り、 ディレイの 後、 ピッチ シ フタ一 に 戾 り、 そこで さらに ピッチ シフトが かかる わけです。 
各 チャンネルの フィード パックの ffl と ディレイ タイム は 別個に 可変で、 奇妙、 不可思議な アルペジオ 効果 
を 自在に あやつる こ と がで きます。 

delay: パラメータ は フィードバック ループの ディ レイ タイム を 設定し、 feedback: パラメータ はサゥ 
ンドの フィードバック （リ ピート） 量 を 設定し ます。 



注意： PITCHSHIFT+FBK を 選ぶ と、 通常 エコー エフェクトに 使用す る ディ レイラ インが 使われます。 
つま り 、本章 後半で 述べる エコー 効果 は、 PITCH SHIFT+FBK を 選ぶ と 使えな く なり ます。 
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モジュレーション エフ ェク 卜の バイパス 

モジ ユレ ーショ ン エフ エタ トの セクションで 最後の 選択肢 は、 エフェクト ではなく 、モジュレーション セ 
クシ ヨン を 完全に パイ パスし エフ ェク トの チェーンから 外す ものです。 



FX EDIT ： MODULATION 



DIST EQ DDL 



function: BYPASS 

LEFT RIGHT 

tune: +00.00 +00.00 

delay: OnS OnS 

feedback: 00 00 
MOD 



DIST I EQ 



ECHO! REU I DUTalCOPY 



3LD 



カーソル を フィールドに 移動して 値 を 設定で きます が、 この バイパス 雨 面で は 何の 効果 も あり ません。 



ディ レイと エコー 



次の エフ エタ トセ クシ ヨンで は、 ディ レイ と エコー 効果 を 設定し ます。 マルチ エフ ェク トの ディ レイ ライ 
ンは デュアル チヤン ネルな.^) で、 ピンポン 効果 やその 他 多くの ステレオ ディ レイ 効^ を 作る ことができ ま 

す。 モノ モードで も 作動す る ので 、 使用で きる ディレイ タイム を 2 倍にする という 利点が あ ります。 次の 選 
択肢 があります。 



MONO LEFT 



モノの エコー 効果 を 作り、 信号 は ディ レイラ インの 左の 入力から 送られます c 

FBK 

^-01 



HF DAMP 



DELAY R 



LEFT IN 



DELAY L 



MONOL+R 



モノの エコー 効果と ディ レイ 効果 を 作ります が、 入力信号 は 左右 入力から ディ レ 
イラ インに 入ります。 

FBK 
^0~\ 



RIGHT IN 



HF DAMP 



DELAY R 



LEFT IN 



DELAY L 



注意： ステレオ モジ ユレ一 ショ ン セクション は エコー セ クシ ョ ンを 通過す るので、 MONO し EFT または 
MONO L + R を 選んだ 時に、 ステレオ モジュレーション エフ ェク トをカ > け ると （たとえば、 コーラ 
スゃ フラン ジ 、フェーズ、 口一 タリ 一スピーカ一、 ォ一 ト パン/フリー ケンシ 一モジ ユレ一 ショ ン 

効果）、 モノに なって しまいます。 
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XOVER L&R 



こ れは 「仮の ステ レオ」 のデ ィ. レイエ フエ タトで、 フィードバック 経路が ク 口 ス 
ォー パーす る 2 本の ディ レイラ イン を 使って います。 





DELAY RIGHT 




LEFT IN 















RIGHT IN 



DELAY LEFT 



さまざまな 面白い パン エコー 効果が 得られます 
STEREO 



左右 ディ レイ タイムに 別個の コントロール を 使った、 ステレオ エコー/ディ レイエ 
フエ タト を 作ります。 

FBKR 

HF DAMP (<-0-i 



LEFT IN 



DELAY RIGHT 



FBKL 

HF DAMP }<-0-| 



RIGKTIN 



DELAY LEFT 



注意： エフ エタ トの ディ レイ セクションに は 大きな メモリー プールが あり、 エコー や ディ レイ 効 を 作 
. り ます。 任意の モノ モードの エコー を 使って いる 時、 メモリー 全体が 長い ディ レイ を 作る のに 使 

われます。 一方、 XOVER と STEREOS — ド では、 メモリーの プ一 ル は 2 チ ャ ンネ ルに 分割 される の 
で、 あまり 長い エコー は 設定で きません。 
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モノ ディ レイ/エコー エフ ェク ト 

MONO エコー エフェクト を 選択す ると、 次の ような 画面が 表示され ます。 



FX EDIT ： DE し AY,€i::Hl〕 



FX2: 

node: MONO し EFT 
fbk delay: lOOnS 
feedback: 005： 
HF damping: 20kHz 

し/ R delay offset: 00 

ECHO 



DISTI EQ I MOD 



DIST EQ CM) し 



outputs 
POST-delay 



次の パラメータが あります。 

fbk delay: ここで は ディレイ タイム を 最高 700mS まで 設定し ます。 

feedback: ディ レイの かかった 出力 を どれ だけ ディ レイラ インに フィードバックす るか を設 

定 する ことで、 エコーの 繰り返し S を 設定し ます。 



注意： feedba は： 設定 を 高く しすぎる と ディ レイラ インが 不安定に なり ノ、 ゥリ ングが 生じる 場合が 
あるので、 注意して ください。 



HF damping: 



outputs! 



高周波 領域の ダンピング を 設定し ます。 HF DAMP パラメータが、 フィードバック 
ループ 内の サウンドに 含まれて いる 高周波 成分の 一部 を 取り除きます。 これに 
よって、 壁な どの 表而が 高周波 領域 を 少しずつ 吸収して いって、 エコーの 繰り返し 
が 次第に 鈍い音になる ような 状態 を 再現し ます。 表示され ている 俯-は、 フィード 
パック ループで 減袞 する 周波数 を 表して います。 

ディ レイの 出力 を 聴く 場所 を 選択し、 モジュレーション セ クシ ョ ンと エコー セク 
シ ヨンの 方向 を 設定し ます。 POST を 選ぶ と 、エコーが かかって から モジ ユレ 一 
シ ョ ン 効果が かか り ま す。 PRE を 選ぶ と、 モジュレーション 効果 を かけてから ェ 
コ 一が かかり ます。 



注意： PRE を 選ぶ と、 ディ レイ 効果 を 聴く に は、 feedback: パラメータで 値 を 設定す る 必要が あります。 



モノ エコー エフ ェク 卜に ついての 注意 

ステレオ モジ ユレ一 ショ ンセ クシ ョ ンは エコー セク ショ ンを 経由す るので、 ステレオの モジ ユレ ーショ 
ン 効果 は モノの ディ レイ 効果 を 選んだ ときに モノに なって しまいます 。ステレオ モジュレーション ェ 
フエ タトに エコー を かけたい 場合 は、 ステレオ ディレイ の 選択肢 (以下 参照） を 選んで ください。 
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ピンポン エコー エフ ェク ト 

L/R delay offset: フィールド では、 別の 繰り返し 耍素を エコー エフェクト に加えて、 ディ レイの か 
かった 信号から 「タ ップ J を 取 り 、二次的な リ ピ一 ト を 作 り ます。 これに よって 、前後左右に 跳ね返る 仮の ス 
テ レオ 「ピン ポ ン」 エコー 効果 を 作 り 出し ま す。 00 に 設定す る と、 モノ エコー エフェクトになります。 + 50 の 
設定で は、 右から 左へ という ピンポン エコーに なり、 -50 に 設定す ると、 左から 右へ という ピンポン エコー 
エフ ェク ト になります。 00 と +/ - 50 との 問に 設定す ると、 非対称 的な、 あるいは シン コぺ一 ショ ン 的な ピン 
ボン 効果になります。 

たとえば、 fbk delays を 500mS に、 し/ R delay offsets を +/ — 50 に 設定す ると、 250mS で 同 問隔の 
繰り返しと なります。 




500mS 1Sec 1.5Sec 



LzR del ay offset ： をた とえば + / - 25 にす ると、 最初の リピートが 1 25mS の 後に きます。 また、 次の リ 
ピート は 500mS おいて、 また その 次 は 625mS 後と なります （これ は フィードバック 量 によります）。 



IN 




i 



LEFT 
I 



125mS i 625mS 1.125Sec 



RIGHT 

_ I I I 

500mS 1Sec 1.5Sec 



LzR delay offset: パラメータ を +/ — 50 に 近い 値に する ほど、 ffi 初の エコーが fbk delay: ノ ラ 
メータで 設定した 値に 近くなります。 
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クロス オーバ一 ディ レイ 

XOVER デ ィ V イセ クシ ヨンで は、 ピ ンポ ンェ コ 一に 面白い バリエーション を 加えます。 ピンポン では 単に 
左、 右、 左、 右と いうよう に 切り替わる だ けです が、 XOVER デ ィ レイ エフェクト では 2 冋 R の 繰り 符ぇ しこ' 
と に 左右の 信"^ が 入れ替わ り ま す。 つ まり 左 + 右 > 右 + 左 > 左 + 右 > などと なります。 

説明す る の は 難しい のです が、 実際に 使って みる と 面白い も のです。 

パラメータ は MONO ディ レイと 同じです が、 XOVER エフ エタ ト では 2 つの ディ レイ ライ ンが 使われて いる 
ので、 最大 ディ レイ タイム は 半分の 長さになります。 

XOVERL&R を 選ぶ と、 LzR delay offset: コントロールで 様々 な シンコペーション 的な ディレイ を 
作り、 これ を ステレオ 音像で パンさせる ことができます。 

ステレオ ディ レイ/エコー エフ ェク 卜 

MODE ぺー ジ の STEREO を 選ぶ と、 次の ような 両 面が 表示 されます。 



^m^jkbrnm^KvaMiVi FX2: ^ reuerb eq 8 

node: STEREO 

LEFT RIGHT 
delay: lOOnS lOOinS outputs 
feedback: 00X 00'4 POST — delay 

HF danping: 20kHz 20kHz 

[SSlBiailSilil echo |3i!iEIlil@lI3[i[im 



ここで は ディ レイ タイム、 高周波 領域の ダンピング、 左右 ディ レイ チャンネルの フィ 一 ドノ、 ッ ク レベル を 
設定し ます 。パラメータ はすべ て MONO ECHO エフ エタ トで 説明した ものと 同一です が、 それが 2 チヤ ンネ 
ル 用に 2 つ ある わけです。 両方の チャンネルに まったく 異なる 値 を 設定して、 たいへん 而 白い エコー や ディ 
レイ 効果 を 作る ことができます。 



注意： 2 つの ディ レイラ イン それぞれに 設定で きる ディ レイ タイムの 最大値 は、 MONO ディ レイの 18 大 
値の 半分です。 
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リバ ーブ エフ ェク 卜 

これまで 説明した エフ ェク トの 他に、 エフ ェク ト プロセッサに は 4 チャンネルの それぞれに リパー ブェ フエ 
タトが あります。 



注意： すでに 説明した マルチ エフェクト は、 マルチ エフェクト チャンネル 1 と 2 にの み 関係して います, 
これら は、 リパー ブ 専用の チャンネル 3 と 4 では 使えません。 



リ パーブと は、 日常 私たち 力り ねに 経験して いる ディ レイ 効果です 。風呂場に いようと、 教会の 聖觉 にいよ 
うと、 ほとんどの 音 場に は 何ら かの リ パーブ 特性が あ ります。 毎日 どこでも 聴き 惯れて いるので、 啻を 認識 
する うえで、 これが おそらく 一番 ffl 耍なェ フエ クト であり、 かつ 最 も 顕著な エフェクト と言えるでしょう。 
それが、 リ パーブの かかった 音が (た と えほんの わずかの リ パーブで も）、 リ パーブの かかって！ < 、ない 「 ド ラ 
ィ J 音と 比べて ずっと 良く 聞こえ、 「生き生きと」 リアルな サウンド である 由緣 でしよう。 

大 ホールに いて 手を叩く と、 音が S に 向かい、 それが 跳ね返って 反射 音が M こえます。 この 反射 音が また 
違った 角度で 壁に 跳ね返る ので、 最初の 音が してから 反射的に 咜 る 咅が閗 こえる という 効果が 生まれます。 



この 例で は、 壁 や 床の 高さ は 一定です が、 音が 前面の 壁 や 後ろの ffi に 跳ね返る ので、 密度の 高い 反射 パター 

ンが 生まれます。 部屋の 構造で 反射 音が 決ま り ます。 たとえば、 大きな 部屋 や ホールで は 反射 咅の減 袞が長 

くな り ますが、 同じ サイズの 部屋で も ベルべ ッ トの カーテンが かかって いると、 それが 高周波 成分 を 吸収 

する ので、 反射 音 も 短く 鈍くな ります。 小さな タイル 張りの 部屋で は、 心地よ く 短い 反射 咅が 得られ (だか 
ら シャワーの 中で 歌う 人が 多い のです） ます。 というの は、 タイ； レが 非常に 反射 力が あるので、 音が 方々 に 

跳ね返って 密度の 高 く 速 t 、反射 音が え られ るので す。 ま た、 音が 俄まで 屈いて から、 人 問 の 耳に 戻って く る 
まで も 時 fill がか か ります。 こ れは PRE-DELAY タ ィムと 呼ばれ、 音 場が 大 きい ほど プリ ディレイ タイム は 通 
常 長く なります。 リバ ーブを グラフで 衷 すと 次のようになります。 
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エフ ェク ト プロセッサ では ノ" ？ラ メータに アクセスして さまざまな リバ ーブ エフ ェク トを 設定し ます。 リ 
パーブ ページ は 次の よ う な 画面です。 



FX EDIT ： REUERB 



DIST EQ DDL 



R リ 2: 

type: LARGE HALL 
predelay: OOnS 
tine: 24 
diffuse: 99 し F damp: 10Hz 
near: 00 HF danp: 20kHz 

iB^iMaaBKiHaigasiii re リ ebdiisisiesld 



ここで は、 リ パーブの 稗-類 を 選択し ます。 この 中には 大 ホール、 小 ホール、 大 ルーム ノ J "レームが 入って いま 
す。 また、 リ バース ゃゲー ト などの よう な 特殊な リ パーブ もあります。 ここで はまず 「 13 然な」 リ パーブの 一 
つ を 選んだ とすると、 次の パラメータが あります。 



predelay! 
tine: 



元の サウンドと リ パーブが 始まる 問の 時 問 を 設定し ます。 

選んだ リ パーブが 減袞 して 消える までの 畤 間 を 設定し ます C 



注意： 以上が 最も ffl 要-な パラメータ と言える でしよ う。 Predelay: では ダイ レク ト 音と リバ 一 ブの始 
ま るまでの ディ レイ 時 問 を 設定し、 tine: では リ パーブの ディ ケィ の 長さ を 設定し ます。 これ 
ら を 調整す る と 、 リ パーブの サイ ズが 「奥深 t 、」 エフ エタ ト になり ます r ,P「edelay: を 長く 設定 
すると、 音力； 最初に 跳ね返る 一番 近い 壁 を 設定す るので、 距離感が 出ます。 この 時 問が 長いと、 部 
屋が 大きく 感じます。 time: を 長く すると、 音 場の サイズ も 大きく なり ます。 というの は、 大き 

な 昔 場で は 反射 音 も 長く 続く からです。 

通常 は、 ディケイの 長さ を 大きく すると、 プリ ディ レイの 長さ も 大き く します。 たいへん 長い プリ ディ レ 
ィを 設定し、 ディケイ はたい へん 短 くす る、 という 設定 は あ まりあり ま せん （ただ し、 特殊 効 艰 と 
して は而白 t 、か も しれません) 。それて' も、 長い ディケイ を 設定して、 プ リ テ' ィ レイ は 短 くす る （あ 
るい はまった く 設定し ない） という こと もで きます。 



diffuse: 



near: 



LF danp: 



HF damp: 



もう 一つの リ パーブの 本質 は、 音の 拡散です。 つま り 、反射 15 が どれ だけ 一緒に ぼ 
やけて いくかと いう ことです。 通常、 音 は 壁に 当 たるのと 同じ ffl 度で 反射 され ま 
す。 これによ つて、 スムーズな リ パーブ ディケイが 生まれます。 音 場に よって は、 床 
の 問 と か 角、 その他 音響 上の 障害物 (ffi に 栅を取 り 付 け た 体育 節な ど ） が あ り 、 咅が 

ランダムな 角度で 反射して、 部分的に エコーの かかった 反射 H が 別々 に而 こえる 

ことがあります。 diffuse: パラメータ では、 この 反射 咅の 密度 を 設定し ます。 
diffuse: 設定 を 低く すると、 さらに エコーの かかった エフ ェク ト になり、 高い 設 
定 では スムーズな エフェクト にな り ます。 

これ は、 ダイ レク ト- きが リバ ーブの ディケイ に 持って いる いわゆる 「ffiW リの ffl に 
影響し ます。 これ はまた、 fi 分が ダイ レクト？ 5 に ど れだ け 近い かとい ぅ感觉 にも 驟 
響し ま す。 値が 大 きいと 元の 音に より 近い 印象 を^え、 値が 小 さいと 距離感が 強調 
されます。 

音 場の 中には、 低い 周波数 領域の ほうがす ぐに 消えて いく ものが あり ます。 この パ 
ラ メータで は リノ 《ーブ 音から 低 t 、周波数 成分 を カットし ます。 このため、 低 ほの リ 
パーブ を 抑える ので、 リバ ーブを 通して いる ベースの 栾器に 使用す ると 効 .31 的で 

す。 というの は、 元の サゥン ド から リパー プを 「^ り 離して」、 元の サゥン ドを 際立 
たせて くれる からです。 

ディレイの セ クシ ョ ンで 見た よ う に、 昔 は エコーす る ご と に迎常 だんだん と 鈍く 
なって いきます。 リ パーブに 関 しても 同 じです。 音が 方々 に 跳ね返る と 、 それが 表 
面に 当たる ごと に 表而が 高周波 数 成分 を 吸収して いきます 。部)！ に 家な や カー テ 
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ン、 ド レープ、 ク ヅ ショ ン などが た く さ ん 、て ある と、 H 周波 成分 は 素早 く 吸収 
されて いきます （そのために、 居 問で は あまり 反射 音が な いわけです）。 この パラ 
メータ は、 音が 消えて いく につれ てリ パーブの ディケイが 鈍くな つてい く 効^ を 
作り ます。 ダンピング 因子が 全くない 部屋 は ほとんど あり ません。 LFDAMP と 
HFDAMPT* こ の 現象 を 再現 します。 

音が かなり 吸収され るよう な 咅場を 再現す るに は、 LFDAMP を 10Hz (つまり バイ 
パス） に 設定し、 HFDAMP パラメータ を 低く します。 一方、 かなり 反射的な 咅場を 再 
現す るに は、 HFDAMP パラメータ を 高く します。 高周波 成分 を 強調す るに は （タイ 
ル張 り の 部屋な ど）、 LFDAMP 周波数 を 上げる といいで しょう。 



リバ ーブを 使う ときの ヒン 卜 

まず、 あまり かけすぎ ない ことです はくある 問 違い は、 リバ ーブの 中に サウンド を 埋めて しまう こ 
とで、 はっきり しない ぼやけた 音に なって しまいます。 リ パーブの 多く は _ 、スローで やんわりと した 
パッド や スト リング ス 系の 落ち着いた 雰囲気の 音に 適して いますが、 リバ一 ブを たく さんかけ たか 
ら といって、 音が 良くなる と は 限り ません。 逆 効泶の 場^が 多い のです。 

動 き の 速 L 1 音 (速い シーケンス や アルペジオ など） に 長 t 、 リ バー ブを かける と （ リ パーブ を かな り 抑 
えて ミックス しないと）、 曲に 雲が かかった ように、 はっきり しない 音で ffi われて しまいます。 この 
よ う な埸合 は、 適度な ルーム リ パーブで 十分です。 で き れば、 デ ィケィ タイム を ちょっと 調 ffi して、 
隣の 音まで あまり かかって しまわない ようにし ます。 

小 ルームな ど は ベースの サゥ ン ド に 適 しています。 ま た、 LFDAMP パラ メ 一タ を 設定 して、 if の 周 
波 成分の みに リ パーブが かかる ようにし ます。 こうすれば、 低音部 分はリ パーブ がかから ない すつ 
き り した 音が 閗 こえます。 長い リ パーブ を ベースに かける と、 低音部が 台な しにな つて しまいます。 

リ パーブ と ダイ レクト 音と の 問の スペース を 作る に は、 プリ ディレイ タイム を 良く 設定し ます。 こ 
れに よ つて、 音の ァタ ック 部分に は リ パーブが かからずに はっきりと 間 こえます。 たとえ ば、 リ バー 
ブをス ネア ドラムに かける 場合、 プリ ディ レイ を 少し 設定して やれば、 ダイ レク トなス ネアの 生 音 
と リ パーブの 部分が しっかり 分かれます。 

音が 遠くに 聞こえる ようにす るに は、 かなりの S の 信 巧 をリ パーブに 送って 丄 /R 出力での ダイレク 
ト 信^の レベル を 下げます。 それよ り もさら に 距離感 を 出したい 場 ^は、 ダイ レク ト音を 完全に 出 
さない ようにし ます。 

ドラム キッ トをリ パーブに 通す 場合 は、 ハイ ハツ ト に 注: ほして くださ I 、。速い ハイ ハット を リ バー 
ブに 通す と、 高周波 数 成分に リ パーブが かかる ので、 全体の ミックス がかな り 派手に 跳ね返る よ う 
な 印象に なって しまいます。 この 問題が 生じたら、 ドラム プログラムで 

keygroup effects overrides 機能 を 使って ノヽ イノ ヽッ卜 を リノく一 ブか らタ ("します。 

ドラムと ノ 《一力 ヅシ ヨンの プロ ク' ラムで は、 keygrotip effects o リ ernides 機 能 を 使って、 
ドラムの一 部 を 他の ドラム サウンドよりも リバ ーブ ffl を 多少 多く、 あるいは 少なく します。 （たとえ 
ば、 ス ネアに はたく さんの リバ ーブを かけても パス ド ラ （キック） に は 少なく 力 リナます。） 
keygroup effects owerrides 機 きを 使う と、 プログラム 内の M なる ドラム サウンド を、 
別々 の エフェクト タイプに 送る ことができます。 （たとえば、 バス ドラに はゲ一 ト リバ一 ブ、 ス ネア 
には大 ホール、 タムに は 中 ホール、 その他 栴定 パーカッションに は 小 ルームの リバ一 ブを かけたり 
します。） ただし、 マルチ ティ ン バー 設定で は、 これによ つて 使用で きる エフ エタ ト チャンネル を 全 
部 使って しまう ことになります。 
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リバース リバ ーブ 



これまで は 「'fi 然な」 リバ ーブ エフ ェク トの パラメータ について 説明して きました が、 TYPE パラメータで 
選べる 特殊な リ パーブ も あり ます。 REVERSE を 選ぶ と、 次の 両而が 表示され ます。 



FK EDIT ： REUERE 



type: RE リ ERSE 
predelay: OOnS 
tine: 24 
diffuse: 99 



RU2: 



DIST EQ Dt) し 



DISTI EQ 



IMSmat3BBB RE リ 



iraigarncn 



これ は 次の ような 効果が あります。 



プリ ディレイ 




この エフ エタ ト では 

predelay! 
t ines 
diffuse: 

ゲー 卜 リバ ーブ 



. 音の リバ ーブ ディケイが 逆 方向に 読まれます。 次の パラメータが あり ます。 
リ バース リバ ーブが 始まる までの 時 問 を 設定し ます。 
リ バース リ パーブの 長さ を 設定 します。 

リ バース サゥ ンドを 多少 「エコーの かかつ た」 ような、 「粒状」 の サゥン ド にします。 



ゲ— トリバ一 ブは 通常の リバ ーブを 途中で 突然 カツ ト したよう な エフ エタ ト です。 これ は あの ピーター ガ 
ブ リ エルと ェ ンジニ ァのヒ ユー パダムが ドラム サゥ ン ドの 設定 を していた 時に、 ノィ ズゲ一 ト が まだ ミキ 
サ 一の チヤ ンネ ルに 接続した ままに なって いて、 それ をリ パーブが 経 巾 していた という 状況で 偶然 発見 し 
た エフェクト なのです。 ドラム を 叩いた ときに、 ドラムの リバ ーブ ディケイが ノイズ ゲートで 急に 止まつ 
て 、 ドラム 音の 後に ほんの 短 t 、 リ パーブが 響 I 、ただけ という 、ドラマチックな サウンドが 生まれました。 リ 

バ —ブデ ィケィ タイムと ノィ ズゲ一 ト の パラメータ を愤 に 調整した 後、 コント ロールで きる ほ どの a の 
ダイナミック アン ビ エンス を サウンド に加えて、 ドラム 音の 周りに は 密度の 濃い 「スペース」 が ある けれど 
も リ パーブ は 次の ビー ト まで は 続かない よう にす る、 という こと を ピーター ガブ リ エル は 発見した のです。 

CD3000X しの マルチ エフェクト プロセッサに は、 この エフ エタ トが 2嵇 類あります。 GATED を 選ぶ と、 次の 
ような 画面が 表示され ます。 



:EUERB 



type: GATED 1 
predelay: OOnS 
tine: 24 
diffuse: 99 



(？リ 2: 



DIST EQ DDL 



DISTI EQ I MOD 



OUT I COPY 



3DD 



最初の 「ゲー ト」 リ パーブ GATED 1 は 次の よ う な 効果です。 
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プリ ディレイ 




最初の 音が 閗 こえてから、 PREDE し A Y パラメータで 設定した 時 問 をお いて、 密度の 濃い リバ一 ブ 音が M こ 
え、 それが 急に カツ ト されます。 次の パラメータが あります。 

predelay: ゲー ト リ パーブが 始ま る までの 時閒を 設定し ます。 

tines ゲート リ パーブの 長さ を 設定し ます。 

diffuse: ゲート 音 を さらに 「粒状 J で 「エコーの かかった」 音に します。 

もう 一つの ゲート リ パーブ 効果 (GATED 2) は、 ディケイ 特性が 多少 異な る だ けで、 ほとんど 同じ も のです。 

プリ ディレイ 




ディケイが 平ら に 近! 《 、ので、 さらに ドラマチックな （より 人工的な） エフ ェ タトに な ります。 
GATED 2 の パラメータ は 同じです。 

predelay: ゲート リ パーブが 始まる までの 時 問 を 設定し ます。. 

tines ゲート リ パーブの 長さ を 設定し ます。 

diffuse: ゲート 音 を さら に 「粒状」 で 「エコーの かかった」 音に します。 

もちろ ん、 GATED リバ ーブは ドラム 音に 最適な だけでなく、 サウンドに 空 問 を 加える のに 使う ことができ 
ます。 コ ンガ などの パ 一力 ヅ ショ ンゃリ ズム ギターの パー ト 、あるいは シーケンサー パー ト の アルペジオ 
の 部分で 試して 見て ください。 また、 とても リ ズム感 の ある キ一 ボー ドで もい いでしょう 。通常 は、 TIME コ 
ン トロール を 設定して、 サウンド 自体の 周りに 独 の 空 問 を 作る ようにして ください。 
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エフ ェク 卜 出力 セクション 

マルチ エフ ェク ^ セクションの 構造 は 次のように なって います。 



― DIST/EQ -r-» MOD FX 〕 DELAY 



REVERB 



LVL PAN 



LVL PAN 




L7ROUT 



コント 口 一ノレで きる の は、 ディ スト ーショ ン/ EQ セ クシ ョ ンのレ ペルと パン、 モジュレーション/エコー セク 
ショ ンの 出力 レベルと パン/パランス、 リパー ブセ クシ ョ ンの 出力 レベルと パン/バランスです。 

これら は FX PATH & OUTPUT ページで 設定 します。 



FX PRTH-a^OUTPUT 



direct- sig: ON 



FX2: 
RU2 = 



path controls 
+00 

MOD/ECHO + REM 



DISTI EQ I MOD 



dist/EQs 
mod /echo! 
reyerb: 



8 DIST EQ DO し 
4 し ARGE HA しし 
し EU PON UID 
國 MID 
00 MID 00 
00 MID 

out fflacsm 



LEU は、 この フィールドの 左に 表示され ている セ クシ ョ ンの 出力 レベル を 設定し、 PAN は、 その エフ エタ 
トの パン ポジション/パランス を 設定し ます。 UID コントロール は MOD/ECHO エフェクトの 「ステレオ 定 
位」 を 設定 し ま す。 00 にす ると、 エフェクト は モノに なり （左右 チャン ネ ルが f ャ計 されて モノ 信号 になり ま 
す）、 99 に 設定す ると、 エフェクト 出力 は ステレオになります。 



注意： コーラス タイプの エフェクト を 使いたい けれども ステレオ 定位 は 広く ないほうが いいと いう 場 
合 は、 UID コントロール を 使う と 便利です。 たとえば 、ベース 音に コーラス を 付けたい が 、ベース 
音が ステ レオ 音像 I 、つ ぱいに 広がって ミ 'ソク ス音を 支配して しまうよう では 闲る、 という 時に 

は丄 iid を oo にす ると、 コーラス 効果 は ia 大 限に 活用し、 かつ エフ ヱ タト を モノに して ステレオ 
ミックスの 音像の 幅 いっぱいに ならない ようにす る ことができます。 



CD3000XL 



171 



EFFECT モー ド 



エフ ェク 卜の 方向 



path control: パラメータ を 使って、 エフ エタ トの 流れ、 つまり 方向 を 設定し ます。 ほとんどの マルチ 
エフ エタ ト プロセッサに は 「伝統的な」 エフ エタ トの 経路と いう ものが り ます。 



DIST/EQ 




MOD FX 




ECHO 




REVERB 













けれども、 モジ ユレ ーショ ンと エコー を 並列に したり、 コーラス、 フラン ジ、 あるいは フェーズ リバ ーブで 
ゆ ら ぎ. や r シュ ワーツ」 という 効果 を リ パーブ デ ィケィ に加えた りした! 1 、場 fr も ある ことでしょう。 別に も 
う— 台 エフェクター を 持って いれば、 @ 分の やりたい 順序に エフェクト を パッチす る だけの ことです 力;、 
マルチ エフ エタ ト プロ セ ッサの 大半 は こ れ がで き ま せん。 そこで 上記の ような 絳路 1 つ だけにな つてし ま 
う のです。 

CD3000XL の エフ ェクト プロセッサ は、 エフェクトの 経路 を简 * な コント D — ルーつ で 設定す る ことが で 
• きます。 それ は pat ト I cont ro 1： です。 モジ ユレ ーショ ン / ェ コ一 の 後に リバ ーブを 接続 したり、 リバ ーブ 
の 後に モジュレーション/エコー を もってき たり、 あるいは 双方 を 並列に したりす る ことが 可能です。 



DIST/EQ 



* MOD/ECHO 



PATH 



0PATH CONTROL 



PATH 



REVERB 




l_/R outs 



UR outs 



path controls を 00 に 設定す ると、 モジュレーション/エコー セ クシ ョ ンと リバ ーブセ クシ ョ ンが 並列 
で メインの 左右 出力に 入り ます。 画面に は riodzec:ho+ reverb と衷 示されます。 

+ 50 に 設定す ると、 モジ ユレ ーショ ン /エコー セクションの 出力が リ パーブに 入 り ます。 両而に は 
nod/echo reverb と 表示され ます。 

-50 に 設定す る と、 リバ一 ブの 出力が モジ ユレ一 ショ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入り ます 。両面に は 
nod/echo ► reverb と 表示され ます。 

経路 コントロール パラメータ を 変更す る と 、その 下に 方向が 表示され ます。 ― 



path control: 
+00 

M0D/ECH0 + RE リ 



path control: 
+50 

M0D/ECH0 ► REU 



path control: 
-50 

REU ► M0D/ECH0 



巾 問の 値に 設定す ると、 信号の一 部が リバ ーブ または モジ ユレ ーシ' ョ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入り、 また一 
方で、 W 接 L/R 出力に 入ります。 たとえば、 path control: を + 25 に 設定す ると、 モジ ユレ ーショ ン / ェ 
コー セクションの一 部が リ パーブに 入り、 一方で 、 L/R 出力に も Ft 接 入ります 。同様に、 - 25 にす ると、 リパー 
ブの一 部が モジ ユレ一 ショ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入り、 一方で一 部リ パーブが！ S 接メ ィ ンの 出力に 入り ま 
す。 
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path controls を 別の 絵で 表わす と 次のように なり ます。 



REV > MOD/ECHO 



一 50 




MOD/ECHO > REV 



+50 



値が- 01 から -50 の 時 は、 モジュレーション ノ エコーが リ パーブに 入る 量が 多く なり 、値が + CM から +50 
の 時 は、 リ パーブが モジ ユレ ーショ ン /エコー セ クシ ョ ンに 入る fit が 多く な り ます。 

path control: を 使う と、 簡単な 操作で エフ ェク トの チェ一 ン配 15 がさら に 融通 性の ある ものに なり 

ます。 通常 は プラスの 値 を 使い （フラン ジの 後に リバ 一 ブ）、 +25 が妥 S な 設定 W です が、 この 方向 を 変える 
に は （つまり リ パーブの 後に フラン ジ）、 これ を マイナスの 値に します。 



注意： PATH CONTROL &OUTPUTSli 而は マルチ エフ エタ ト チャンネル FX1 と FX2 にの み 肖て はま り 
ます。 ' 

RV3 と RV4 を エディ ッ ト する 時、 OUTPUT 画而は 次の ような 衷示 になり ます。 



REUERE OUTPUT 



RU3= 4 LARGE HA し L 

LEU PAN 
reverb: 00 MID 



DI ST I EG! I MOD 



out eaaicEn 



もちろん ここで は、 リ パーブの レベルと パン/パランスに のみ アクセス する ことになります。 



現在の エフ ェク 卜 を ソロに する 

エフェクト を エディットしながら、 それだけ を 聴きたい 場合が あり ます。 たとえば、 複数の 楽器 を 異なる ェ 

フエ タトに それぞれ 通して いる MULTI で、 一つの チヤ ンネ ル' に リ パーブ を 設定 したと します。 ところが そ 
の 他の エフ エタ ト によって、 現在 エディ ッ ト している エフ ェク トの パラメータ 調整が よ く 聞こえずに 困つ 

た 場合、 F8 - rnm を 押して、 現在の エフェクト チャンネル を ソロ 状態に します。 こうして 、現在 ェデ ィ ッ 
ト していない エフェクト は ミュートさせる ことができます。 ど の ページ にも こ の 機能が あ るので、 t 、つで 
も 現在の エフ エタ ト チャンネル を ソロに できます。 この キ一 を 押す と' エディ ッ ト している 現在の ェ フエ 

ク ト チャンネル (FXl, FX2, RV3, RV4) が 表示され ます。 その他の チャンネル を 聴く と き は、 も う一 度 この 
キー を 押してく ださい。 
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エフェクトの コピー 

プリセットの エフェクト が 自分の 欲 し t 、エフ エタ ト に 近い けれど も 、 ほんの 少し だ け 調！ S が 必要 だ、 と L 、 
う 場お があります。 プリセット をす ぐに エディ ッ ト する こと もで きます が、 そうする とこの プリセット を 
使った 他の サウンド にも 影響が 出て しまいます。 たとえば、 リバ一 ブ付 きの クリーンな コーラ ス / デ ィ レイ 
エフェクト をス トリ ング スパッ ド にかけ ている 場合、 この 同じ エフ エタ トの 組み ft わせ を ギター サウンド 
にも かけたい が、 ディストーションと EQ を 加えたい とします。 ここで EFFECTS EDIT の 任 意の ページで 
F7ffl3a を 押す と、 次の 両面が 表示され ます。 



FK & REUERB COPY 



r— to CLiP ~ ~i _t— trori ulik —i 



Fron: 國 XOUER DELAY 
To: 35 XOUER DELAY 

Fron: 4 LARGE HALL 
To: 4 L0R6E HALL 
fron C し IP- 



この 両面に 入る と、 現在 選択して いる エフ ェク トが Frcm: フィールドに 現われます。 これ を 必要に応じて 
変更で きます か、 現在 選択され ている エフェクト を 新しい 場所に コピーしても いいでしょう。 エフ エタ ト 
を コ ピーす る に は、 カー ソ ルを To: フ ィ 一ル ド に 移 励し、 コ ピー 先の エフ ェク ト を 選びます （エフェクト ナ 
ンパ一 を 変更す ると、 エフ エタ ト名カ $ 現われます）。 エフェクト を 選んだら、 を 押します。 

Frons フィールドで 選択した エフ エタ' ト が 新' し i 、 コ ピー 先に コピー さ れ、 To: フィ 一; レド で 表示 さ れて 
いる エフ エタ トを 上書きし ます。 コピーに よって、 エフ エタ ト とその チャンネルの リバ ーブ プリ セッ ト と 
のつな がり も コピー されます。 それでも 必要なら 別の リパー ブ プリセット を 選択す る こと もで きます。 

実例 を 見て 見ましょう。 エフ ェク ト プリ セッ ト 35、 大ホ一 ルリ パーブの かかった クロスオーバー ディ レイ 
が 好きな ので、 これ を 別の エフ ェク トに コピーして コーラス など を 加えたい とします。 カーソル を FXTO 
フィールドに 移 励し、 上書きしても よい エフ エタ ト プリセット を 選びます （たとえば エフ エタ トプ リセ ッ 
ト] 0 とします） „E2EY1 を 押す と 、XOVER DELAY が】 0 に コピーされ、 エフ ェク ト 10 に リ パーブ プ リ セ ッ 
ト LARGE HALL が 関 速して 付き ます。 次に プリセット 10 を 選ぶ と 、それが LARGE HALL の 付いた XOVER 
DELAY になります。 これで コーラス など 変更したい コーラス など を 加えます。 

リバ ーブを それ 13 体に コピーす る こと もで きます。 たとえば、 リバ ーブ プリセット 4 LARGE HALL を プ リ 
セッ ト 7 に コピーして、 そこで 作業したい とします。 FXFROM や TO フィールド を 変 E せずに、 単に カーソル 
を REVERB TO フ ィール ド に 移 励 して プ リ セ ッ ト 7 を 選び、 を 押 します。 



異なる エフ ェク ト ファイル 間で エフ ェク 卜 を コピーす る 

別の エフェクト ファイルの 中に、 現在の エフェクト ファイルで 使いたい エフ エタ トが 入って いる ことがあ 
り ます。 界 なる エフ ェク ト ファイル 間で エフ エタ トを コピーす るに は、 使いたい エフ エタ トの 入って いる 
エフ エタ ト ファイル を ロードし ます。 その エフ ェク トを COPY ページで 選んで、 to CLIP ソフ トキ 一 を 
使って エフェクト をクリ ヅプ ボードに コピーし ます （クリ ップ ボード は、 サンプラーの 巾に ある 「見えない」 

小さな メモリーです）。 マルチ エフ ェク トセ クシ ョ ン だけ を コピーす るに は CEXZl キ— を、 リバ一 ブセク 
シ ヨン だけ を コピーす るに は EED キー を、 マルチ エフ ェク トセ クシ ヨンと 閲迚リ パーブの 両方 を コピー 
する に は ESS を 押します。 

次に 、コピー 先の エフ エタ ト ファイル を 選び、 上 害き して, もよ い エフ ェク トを To: フィールドで 選んで、 

from CLIP ソフ トキ 一 を 使って エフ ェク トを エフ ェク ト ファイルの 中に ペース ト します。 EZSZl でェ 
フエ ク ト 部分 だけ を ペース ト 、： で リバ ーブ 部分 だけ を ペース ト 、！ ES0 で 両方の セクション をぺ— 
ストし ます。 
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洤意： RV3 または RV4 を エディット している 時 は、 リパー ブ プリ セッ ト だけが コピーで きます。 



REUERB COPY 



DCI ICDD 「 R^ows 4 し ARGE HA しし 

KEUERB L To: 4 LARGE HfiLL 

tg_C し IP from ClIP 

DEED IW1 
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注意： KlilgJUM'l は ハード ディ スクが 接続され ていないと 表示され ません。 CD-ROM:A は 【 
を 選ぶ ことができ ますが、 SAVE する こ と はでき ません。 



SflUE TO DISK 



SAVE モード 



エディットした サウンドが メモリー にある 場合 は、 これ を 後で 使える ように 保存し なくて はなり ません。 

SAVE キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



bflUE TO D I SK^m FLOPPYH 



free blocks: 331 
free entries: 34 
type of sayes- 

ENTIRE VOLUME 
progs: 3 sanps: 7 

SflUE 



yol: NOT 
STRINGS 1 
STRIN8S 2 
SLOU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



HOMED 
P 
P 
P 
S 
S 



UOLSI REN I DEL I SCSI I FORM 



フロッピ一 ディスク また は^ • 部 ハー ドデ イス ク の 選択 



カーソルが フィールド にない 場合 は、 

または EEEisaa を 適宜 選びます。 



SfiUE TO DISK 



：フ ィール ド に 移動 し 、データ' ノ ブで 



FLOPPYH 



ハー ド ディスクの パーティションの 選択 

CD3000XL 上で ハード ディ スクを フォー マツ ト する 時、 ディスク は パーティ ショ ンと 呼ばれる 各部 分に 分 
割され ます (ディスクの フォーマット について は 該当の 章 をお 読み ください）。 これ は ディスク を^ 理 しゃ 
すくす るた めの ものです。 ディスク 上に ある パーティ シ ヨンの 数に よって、 HARD-: の フィールドに はパ一 
ティ ショ ンが A 〜？と 表示され ます。 カーソル を 一つ 右に 移動して セーブ 先の パーティ ショ ンを 選んで くだ 
さい。 次の よう な 両而が 表示され ます。 



. データ • ノブ を 使って 選択 を 行います。 

ハー ドデ イス クボ リ ユー ムの 選択 

パーティ ショ ン がいくつ かに 分割され るよう に、 各 パーティ ショ ン! ^ 体 も ボリ ユー ムに 分割され ます。 こ 
のボ リ ユー ムはリ ol: フィールドで 選びます (上の 例で は、 ボ リ ユー ムには 名前 は 付 t 、ていません。 ボ リ ユー 
ムに 名前 を 付ける に は 後の 説明 を 参照して ください）。 ボリ ユー ムを 選ぶ に は、 力一 ソル をリ ol: フ ィール 
ドに移 励し、 データ • ノ プで 選択 します。 



176 CD3000XL 



DEL 



リ 0 し S 



REH 



free blocks: 331 
free entries: 34 
type of saves- 
ENTIRE VOLUME 
progs: 3 sanps! 
SflUE HSira I ― 



Is HflRD»:0 vol: HOT NAMED 



STRINGS 1 P 

STRINGS 2 P 

SLOU STRINGS P 

STRING C2 S 

STRING C3 S 

iH^iraaaainiFEins 



./. ./. v.. V. 

o o o 5 6 



00056 



SAVE モー ド 



注意： シーケンスの 中で プログラム チェンジ コマンド を 使って、 マルチの 中に プログラム を 呼び出した 
場 ft (たとえば、 MIDI プログラム チェンジで、 パックの アコ— ス ティ ヅク ピアノの フレーズ をェ 
レビの 音に する 場 n) 、セーブす る 時点で マルチに 入って いない プログラム は セーブされ ません。 
マ ルチ を' もう 一度 呼び出 して 再生した 時に 正しい サゥン ドが 再生 されない 場 n は、 こ の 可能性 を 
考えて く ださい 。シーケンサーの MIDI プログラム チェンジで 選びたい プログラムが メモリ— に 
ある 場合 は、 SAVE ENTIRE VOLUME を 使って ください。 



SAVE タイプの 選択 

type of ss リ e:- フィールド では、 ディスクに セーブす る もの を 選びます。 セーブ タイプ を 変 E したい 
場 f5 "は、 カーソル を この フィールドに 移動し ます。 



SfiUE TO DISK 



free blocks: 
free entries: ふ 4 
type of saves- 



ENTIRE VOLUME 



progss 3 samps: 7 



HARD-: fi vol: NOT Nfi 



STRINGS 1 
STRINQS 2 
S し OU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



sfiuE niBgiiggnpigMEraiigiisninnTOndn 



次の 選択肢が あります。 

ENTIRE VOLUME 

ALL PROGS + SAMPLES 
ALL PROGRAMS ONLY 

ALL SAMPLES 



ディスクに メモリーの 内容 全部 を セーブし ます。 これに は、 プログラム、 サン 
プクレ 、マルチ、 エフ ェク ト ファイル （これ はォ プショ ンの EB16 マル チェ フエ • 
ク ト プロセッサ を 取り付けた 時） の すべてが 含-まれます。 

プログラムと サンプル のみ をす ベて セーブし ます。 マルチと エフ ェク トフ ァ 
ィルは 無視され、 セーブされ ません。 

メモリー にある プログラム をす ベて セーブし ますが、 関迚 サンプル は セーブ 
されません。 プログラム は エディ ッ ト しても サンプルに は 変更 を 加えな かつ 
た 場合に 便利です。 



• 現在メ モリーに ある サンプル をす ベて セ- 
エディット した 時に 便利です。 



-ブ します。 サンプル だけ を かなり 



CURSOR PROGS + SAMPLES 選択した プログラムと 関連 サンプル のみ を セーブ し ま す。 プロ グラム を少 し 

だけ エディ ヅ ト した 時に 便利です。 



CURSOR ITEM ONLY 



OPERATING SYSTEM 



MULTI + PROGS + SAMPS 



プロ グラ ム であれ、 サンプル や マルチで あれ 個 々 の 選んだ ファ ィ ルを セーブ 
します。 オプションの EB16 エフ エタ ト プロセッサ を 取り付け ている 畤は、 ェ 
フエ タト ファイル も セーブで きます。 また、 ME-35T ド ラ ム 設定、 D-D SONG 
ファイル (ティ ■ クリスト- TL と 呼ばれます)、 BULK ファイル （シンセサイザ一 
や ドラム マシン、 シーケンサー などから 、BULK DUMP 機能 （詳細 は GLOBAL 
- MIDI を 参照） を 使って CD3000XL の メモ リーに ダンプ さ れた、 システム ェク 
ス ク ルー シ ブデ一 タ など） も セーブで きます。 

現在の ォ ペレ一 ティ ング システム を ディスクに セーブし ます (詳細 は 以降 を 
参照の こと）。 

マルチと 関 速 プログラム、 サンプル を セーブし ます。 オプションの マル 
チェフ ェク ト プロセッサ を 取り付け ている 時 は、 エフ エタ トの ファイル も 
セーブし ます。 



o o o 5 6 
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フロッ ビー ディ ス ク に 保存す る 時の 注意 

CD3000X しの 標準 メ モ リ 一で、 1 枚の MF2DD または MF2HD 以上の データ を メモリー に 保持で きます。 こ 
のた め、 プログラム や サンプルの たくさん 入った ボリューム 全体 を セーブしょう とすると、 1 枚の ディ ス 
ク では 足り ないか もしれ ません。 その 時 は CD3000XL!^ 新しい ディ スクを 挿入す る よう メ ッセ一 ジを表 
示します。 

継続して いる サンプル を 2 枚の ディスクに かけて セーブす る こと はでき ません。 たとえば、 24 秒の サン プ 
ルを セーブしょう として、 その 一部 を 1 枚の ディスクに 保存し、 残りの 部分 を 別の ディスクに セーブす る 
という こと はでき ま せん。 このような 長い サ ン プル を 使う 場な は、 ハードディスクに 保存す る こと をお 
すすめし ます。 



ハードディスクへの セーブ 

メ ィ ンの SAVE ページで セーブ 先の 媒体 （ハー ド ディスク） を 選びます。 次の 両 而が丧 示 されます 



フロッ ピー デ イス ク への 保存 

メインの SAVE ページで セーブ 先の 媒体 （フロッピー） を 選びます。 次の 両面が 表示され ます。 



SflUE TO DI.SK^MF し OPPYH 



vol: NOT Hfl 



free blocks: 331 
free entries: 34 
type of saMGJ- 

ENTIRE VOLUME 
progs! 3 samps: 7 

SflUE 



i. 服 Si REN I DEL I SCSI I FORM 



STRINGS 1 
STRINGS 2 
SLOU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 

[UTFHnsrn 



カーソル を t ype of saue: 一 フィールドに 移動して、 データ • ノブ を 使って 選択し ます。 次 に WIPE ま た 
は GO を 適 S 押します。 WIPE はまず ディスク を 完全に 消去 (要注意!） してから、 ファイル を セーブし ます。 次 
のメ ッ セージが 表示され ます。 



progs: 3 samps: 7 J STRING C3 



S £'/. 



UIPE DISK UO し. zSWE" confirm NO YES 

適宜 F7 か F8 を 押してく ださい。 

GO を 押す と、 ディスクの 中身 を 消去せ ずに ファイル を セーブし ます。 

ドライブに フロッピー ディ スクが 入って いないと、 その 旨 メッセージが 出ます。 また フロッピ- 
の 害き 込み 保護 タフ' が オンに なって いる 場合 も、 その S メッセ 一 ジが 表示 されます。 



-ディスク 



パーティ ショ ンを 選ぶ に は、 パーティ ショ ンの フィールドに 力一 ソル を IS いて、 データ ■ ノブで パーティ 
シ ヨン を 選びます。 次に 力一 ソ ルをリ ol: フ ィール ド に 移 泐 し、 ボリューム を 選びます。 



SflUE TO DISK 



HARD-: fl 



リ 0 し S 



DEL 



SCSI I FORM 



REH 



free blocks: 331 
free entries! 34 
type of saves - 
ENTIRE VOLUME 
pro お = 3 sanps: 7 
SA リ E 



vol: NDT 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
SLOU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



-\- ,\, 

◊ O o 5 ら 

D 

E 

Mpppss 



00056 

E 

Mpppss 

ft 
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注意： 必要なら F2 - isas を 押して、 選んだ パーティ シミ 
リューム を 選ぶ こと もで きます。 



ンの ボリ ユー ムのリ ス トを 見てから、 ボ 



UOLUMES ON DISK! HARD-: fl 



STRINGS 1 
STRINGS 2 
リ 0LUME003 
SYH BRASS 
005 INflCTIUE 
mm UOLS 



free Memory: 331 
free entries: 34 



REH I DEL I SCSI 



free P/K/S:24 



現在の パーティションで 利用で きる ポリ ユー ムの リスト を スクロールして いきます。 ボリ ユー ム 

に 名前が 付いている 場合 は 名前が 表示され ますが、 名前が 付いていない 場な は VOLUME??? が衷 
示されます。 この？ は 初期設定の 名前が 付いていない ボリューム ナンバーです （ロードす る 際に わ 
かりやす いように， あらかじめ ボリュームに 名前 を 付けて おく こと をお すすめし ます。 ポリ ユー 
ムに 名前 をつ ける 手順 は、 後述 参照の こと。） 



セーブした !■ 、場所 を 選んで から F1 - 1 

戾 り ます。 



i を 押す と、 選んだ ポリ ユー ムの メインの SAVEPI 而に 



カーソル を type of リ e:- フィールドに 移動して 、データ' ノブ を 使って リストから 選択し ます。 次 
に WIPE または GO を 適宜 押します。 WIPE はまず ディスク を完 金に 消去 (要注意!） してから、 ファイル をセ— 
ブ します。 次の メッセージが 表示され ます。 



progs: ^ sampsi 



I STRING — C3 



UIPE DISK UOL./SflUE?? confirm NO YES 
適 ttF フか F8 を 押してく ださい。 

GO を 押す と、 ディ スクの 中身 を 消去せ ずに ファイル を セーブし ます。 

何ら かの 理 巾で ハードディスクに 問题が あると （接続され ていない とか、 雷 源が オンに なって いない 場合、 
リムー バブル ディスクの 場合 は ディスク や カー トリ ッジが 入って いない 場合、 その « き 込み 保護が オンに 

なって いる 場合）、 次の メッセージが 表示され ます。 



progs: _ 3 samps: 一 7 I STRING C3 



S 6；-： 



HfiRD DISK DRIUE HOT READY ！ ！ 



CD-ROM に セーブ しょうと すると、 もちろ ん 読み出 し- 1 ?/ 用の 媒体な ので 、同じ メ' ソ セージが 表示 されます。 



注意： 同じ 状況で 



HARD-: fl 



を 選ぶ とこの メッセージが 現れます。 



SCSI ID の 設定に つ I 、て は、 後述し ます。 



ファイルの リネーム 

F3 - を 押す と、 RENAME© ページ に 入ります 。リネームの ページで は ディスク 上の 惘々 の ファイル 

や ボリ ユー ムの 名前 を 付け] I します。 （フロッピ一 ディスクに は 1 つの ボリ ュ一ム しか 入って いません が、 
ハー ド ディ スクに は 複数の ポ リ ユー ムが入 り ます）。 フロッ ピー ディ スクの ネーム/ リ ネーム を 行う に は、 該 
当 ディスク を 抑 入し ます 。ハード ディ スクの ボリュームに 名前 を 付ける に は、 パーティションと リネーム 
する ボリューム を 選びます。 ファイル を リネームす るに は、 適 立 フロッピー ディ スクを 抑 入す るか 、ハード 

ディスクの ボリューム を 選んで から、 Eiffl キー を 押して 新しい 名前 を 付けます。 
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注意： 後で ファイル を ロード するとき に 楽な ように ノ 、ード ディスクの ポ リュームに 名前 を 付ける の を 
おすすめ します。 たとえ ば ORCH STRINGS とか POPBRASS#l などと いう 分かり やす L 、名前 を 付 
けて ください。 これらの ボリューム を PC の ディ レク ト リゃ マッキントッシュ コンピュータの フォ 
ルダ にたと えれば、 名前 を 付ける 重要性が わかる はずです。 



ハードディスクが 装着され ている 場合 は、 MIDI プログラム チェンジ メ ッ セージ を 使つ. て、 ボリューム を ロー 
ド する ことができます。 この ページの リ o 1 1 oad number: パラメータで 現在の ボリュームに 1 から 1 28 
までの 数字 を アサイン します。 ここでの 設定の オン/オフ は、 リ ol load enable: フィールドで 行い ま 
す。 プログラム チェンジ メッセージ を 受信す ると、 CD3000XL は、 MIDI メッセージの プログラム チェンジ ナ 
ン パーに 対応す る、 この ディスク ボリューム ナンバー を 捜します。 該 おする ボリュームが 兒っ かったら、 こ 
れが ロードされ ます。 （現在 選択され ている プログラム ナンバー 力り に 変わり、 ロードされ たばかりの ボ 
リュームの プログラム ナンバー 1 が 選択され ます。） 



注意： ディスク や、 フロッピーディスク、 リム一 パブ ルカート リ ッジ、 光磁気 ディスク 上の ファイル をリ 
ネームす る 時に も、 まず 書き 込み 禁止 を 解除 して く だ さ い。 



メインの SAVE 両面に 戻る に は、 いつでも Fl - SAVE を 押してく ださい 



FLOPPYH 



RENHME OH DISK 



SflUE 



次の 画面が 表示され ます。 



ハー ド ディ スクを 使って いる 場合 は、 次の 雨 面が 表示され ます。 



名前 を 入力す るに は、 NAME キー を 押し、 12 文字までの 名前 を タイプし ます。 



REHflME ON 015にがし1：^\ぉ 



new nawes- 



vol: NOT NfiMED 



N4l!UI!r:1ul 



moI load numbers 
vol load enables OFF 
renane し or FI し E 



STRINGS 1 


P 


<>% 


STRINGS 2 


P 


OX 


SLOU STRINGS 


P 


oy. 


STRIH8 C2 


S 




STRING C3 


S 





DATA wheel for characters? ENT to exit. 



新しい 名前 を タイプし てから ENT を 押し、 次に CSSD を 押す と 、ハード ディ スク、 または フロッピ一 ディ 

ス クのボ リ ュ一ム が リネーム されます。 ま た、 カーソルで 反転 表示 されて いる フ アイ ルは、 EHE を 押す と 
リネーム されます。 



SHUE 



U0 し S 



リ 0 し ：三; 



DEL 



FORM 



SCSI 



RENAME OH DISK 



new nane:- 
HEU NAME 
リ ol load number: 
vol load enable: OFF 
rename UO し or 「1し£ — 

gSSSDEIS REN BBaa 



new name:- 
NEU NOME 
yol load number: OFF 
リ ol load enable: OFF 
rensrteJJO し op FI し E — 

zznrara ren i 



vol: NOT HO 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し OU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 

iggai ranain runn mm 



ma vol: 亂 ume ' 

STRINGS 1 P 
STRINGS 2 P 
SLOU STRINGS P 
STRING C2 S 
STRING C3 S 

i uol i mm 
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E 
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注意： フロッ ピー ディ スク、 リ ム一 バブル カー ト リ 'ソジ 、光磁気 ディ スク などから ファイル を 削除す る 
時 も、 まず、 書き 込み 禁止 を 解除 して くださん \ 



メインの SAVE 画面に 戻る に は、 いつでも Fl - SAVE を 押してく ださい。 

ハ一 ド ディスク コン トロール 

SCSI (Small Computer Seriallmerface) は、 機器の ィ ン ター フェース を 行う 手段と して 広く^ 及して きま し 
た。 CD3000XL に は SCSI ィ ン ター フェース 'ボードが 装備され ている ので、 幅広く ハードディスク を 使用す 
る ことができます 。ハー ド ディ スク は、 サイズの 而 から も アクセス スピ一 ドの 面から も 利用 範 ffl が 広 く なつ 
ております。 また 最近 は、 リ ムー バブル 力 ート リッジ タイ プの 保存 機器が 非常 に 一般的 になって きました。 
固定 ドライ ブの 問題点 は 、データが t 、つばい になる と 、不要な ファ ィ ルを 削除す る か （ま たは フロ ッ ピー や 
DAT にノ、 ヅ ク アップす るか）、 新しい ドライブ を 買う 必要が あります。 ところが リム— バブル タイプ を 使え 
ば、 別の カー ト リ ッジを 差し込む だけで 済みます。 

ハードディスクの コントロール は、 SAVE モードの il^H ページで 行います。 HSI(F5) キー を 押す と、 
次の 雨而が 表示され ます。 



HARD DISK CONTROL 



SCSI drive ID: 4 
local SCSI ID: 6 
SCSI drive sector size: 512b 

ISUP 1319 scsi 60351 

この ページの パラメータ は、 SCSIID の 設定に 使います。 一 fffO "[要な パラメータ は、 SCSI d「iye ID: と 
SCSI drive sector size:T-f „ 

SCSI は ffi 高 Sft までの 機器で 同じ バス を 使えます。 各 機器に は 孓7 の ナンバー を 付けます にれ は MIDI チャン 
ネ ルの 概念 と 似て います) 。SCSI 機器が 互 t 、に コミ ュ ニケ一 ト し 合う ために は、 SCSI ID を 合わせな ければ な 



ディスクから の アイテムの 削除 

[キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



フロッピーディスク や ハードディスクから、 ファイル を 削除し ます。 ハー ド ディスク を 装 W している 場合 
は、 最初の 行の パラメータ フィールド を 使って、 ポリ ュ一ム を 選びます。 どの ファイル を 削除す るか を、 次 
の 中から 選びます。 

その 名の 通り、 カーソルで 反転 表示され ている ファイル のみ を 削除し ます。 

プロ グラ ム 全部 を 削除 します が、 それに 関迚 している サ ン プル は 削除 され ませ 
ん。 

現在の ボリュームに 入って いる サンプル すべて を 削除し ます。 
これ は 一番 大 がか り な 削除で、 ボ リ ュ一ム の データす ベて を 削除 します。 
ボ リ ュ一ム から ォ ペレ一 ティ ング システム を 削除 します。 



CURSOR ITEM ONLY 
ALL PROGRAMS ONLY 



ALL SAMPLES 
ENTIRE VOLUME 
OPERATING SYSTEM 



FLOPPYH 



FORM 



SCSI 



REN 



リ0 し S 



DELETE 



disk ： 
free blocks: 1399 
free entries! 905 
type of delete: 
CURSOR ITEM ONLY 
progs! 15 sanps! 62 
I HmS 13111 DEL 



vol: NOT N 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し OU STRINGS 

STRING C3 



o o o 5 6 

E 

Mpppss 
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りません。 SCSI driue ID: フィールド では サンプラー インターフェース m の SCSIID を 設定し ます。 
SCSI drive ID: フィールドの 初期設定 は 4 です。 これ は、 内蔵 CD-ROM の SCSI ID です。 この パラメータ 
は、 ドライブの SCSI ID と 合って いなければ なりません。 たとえば、 外部 ドライブが 1 ならば、 この パラメータ 
も 1 に 設定 し ま す。 必要に応じて 複数の ドライ ブを 接続で き ますが、 そのと き は それぞれに 異な る SCSI ID を 
付ける 必耍 があります。 SCSI dri リ e ID: フィールドで ID ナンバー を 変える ことによって、 その ナンバー 
に 該当する ドライ ブを 選ぶ こ と がで き ます。 外部 ドライ ブを 使用す る 際に は こ れを適 K 設定して くださし 、。 

SCSI drive sector size: フィールド では、 MO フォーマット を 選びます。 選択肢 は 512B/ セクタ 一 
と lkB/ セクタ 一で、 両方と も 同じ 保存 容 ffl を 持って います。 セクタ一 サイズが K なる、 という だけの 遨 いで、 
CD3000X しで は どちらで も 使えます。 初期設定 は 5 に パイ ト になって います。 

local SCSI ID: フィールド では CD3000X し 自^の SCSIID (サンプラーの SCSI インターフェースの ID 
と は 異な ります） を 設定 します。 これ は サンプラーと コ ン ピュー タエ ディ タ と の 間で SCSI を 使って や り と 

りする ために 用います。 



注意： 外部 ドライブの ID 力 M 以外で、 lkB/ セクタ 一の ディ スクを 使用 している 時、 こ こで 適宜 設定 を 行つ 
てから、 オペレーティングシステム を フロッピーディスクに セーブし、 フロッピー を ドライブに 
入れた まま ffi 源 を 入れる と、 CD3000XL の 初期設定 は、 外部 ドライブの SCSI ID と セクタ 一 サイズ 
にな り ます。 この 時、 内蔵 CD-ROM は SCSI ID を 再 設定 しないと 使えません。 



フロッ ピ一 ディスクの フォ一 マツ 卜 



フロッピ一 ディスク を フォー マツ トす るに は、 ドライブに ディスク を揷 入し、 | 
の 画面が 表示され ます。 



I を 押します。 すると 次 



tracks 
side: 



BLOCKS 
good: 
bads 



HARD PARTITIONS 
size:: らゥ Hb 

PiBXi 1 



floppy format density ミ ^1 rSTART つ 

FORM IFOm ITiRRI 



SflUEIUOLSI REN I DEL I SCSI 



使用で きる フロッ ピー ディ スクに は DD (倍 密） と HD (高密) の 2 钝 類が あ り ます。 容 S の 大きい HD の 方 をお 
すすめ し ま す。 CD3000XL は どちらの ディ スクが 挿入 さ れ たかを R 動的に 検知 します。 



注意： フロッピーディスク を フォー マツ ト する 時、 size: と Max: の 各 フィールド は 無効と なります c 
これ は ハードディスク を フォー マツ ト する 時の フィー^ドです。 



フロッ ピー ディ スクを フォー マツ 卜する に は 、両面の 1 行 (1 で FLOPPY を 選び、 を 押します。 次の メッ 
セージが 表示され ます。 



forfaiting disk HIGH DENSITY. . . 



または 



I formatting disk し OU DENSITY. . . 
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処理 時 問 は 約 1 分です。 処理 進行 中 は、 トラックと ディスクの サイト' ナンパ— が衷 示されます 。処理が 終了 
すると、 次の 両面が 表示され ます。 



FORMAT FLOPPY OR HARD D I SKD FLOPPY 



BLOCKS HARD PARTITIONS 
tracks good: size: 60 Mb 

side: bad: wax: 1 

DISK IS READY FOR USE 
floppy format density: ISO] 一 rSTARTi 

BsmanHnH igagiiaawB^i form tn™rni^i 



これ は、 ディスクが 正しく フォーマットされ、 安全に 使用で きる 状 想 (こなって いる、 という こと を 示して い 
ます。 不良な ブロックが あると いう 表示が 出 たら、 その ディスク は信頓 で きません。 もし、 この メッセージ 
が 表示され た 場合 は、 何等かの 理由で ディ スク にかな りの ダメージが ある こ と を 示して います。 新品の ディ 
スクに は あまり この 問题は 生じません が、 すでに 使用され ている フロッピ— ディスク、 特に 他の システム 
で 以前 使った ことの ある ディスクに は 起こる ことがあります。 



ディスク を フォーマット すると 、ディスク 上に あった データ はすべ て 永久に 削除 さ れて しまいます。 

新しい ディスク のみ を フォー マツ トす るか、 不要な データし か 入って いないと わかって いる ディスクの 
み を フォー マツ 卜して ください。 

CD3000XL に ハー ド ディ ス ク が 接続 さ れ ている 場合 は、 特に 注意 して フロッ ピー を 選択 してく ださ い!!! 



CSEE キー は、 S1000 や S1100 で フォー マツ ト された ディスクの ディ レク ト リー サイズ を 変更す る、 ク イツ 

ク フォー マツ トに 使います。 （後述の" siooo 及び snoo の サウンド ライ ブラ リー を 使う ときの 注 を 
お読みく ださい。） 

新しい フロッピーディスク を フォー マツ ト するとき は、 必ず ESEH1 キー を 使って ください。 フォー マツ ト 
されて いない ディスク を 挿入して rHRRI キー を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 



cant quick -format this disk ！ 



従って 必ず IEOT キー を 使用して ください 



ハー ド ディスクの フォー マツ 卜 



ハー ド ディスク も、 使用す る 前に フォー マツ ト します。 フォー マツ ト して CD3000XL で 使える ハード ディ ス 
クの © 大 サイズ は、 5 1 0M バイトです。 それより 大きい ハードディスク を CD3000XL に 接続す ると、 この サイ 
ズ 以上の データ は 認識され ません。 1 ilSla>Sfl に 切 り 換える と、 次の 雨而が 表示され ます。 



FtMIPlT-'F し OPPY'. OR HARD DISK 



track: 
side: 



BLOCKS 
good: 
bad: 



HARD PARTITIONS 
size: 60 Mb 



floppy fornat density: IBdM rSTRRTi 
^ISiBSISBilliEIl^^a FORM IFTimiTiRkl 



便宜上、 大きな ハード ディ スクは パーティ ショ ンに 分かれ、 A,B,C などの 名前が 付いています。 どの パー 
テ イシ ヨン も 同じ サイズで、 こ れを HARD PARTITIONS S i ze: パラメータで 選び、 1 -60M ノ く イトの 問に 設 
定 し ます。 最後の パー テ イシ ョ ン だけ は 残 り の容 fll が 適用 されます。 （たとえ ば、 120 メ ガ バイ トの ディスク 
を 50 メガ バイ トの パーティションに 分ける と、 A と B は 50 メガ パイ ト、 C は 残りの 20 メガ バイ トの容 m にな 
り ます。） 
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さらに この ページに は Max: フィールドが あります。 ここで は、 作成したい パーティ ショ ンの数 を 設定し 

ます。 これ は、 ディスク 録音機 能 用 に 用 意され た も のです。 たとえ ば、 300Mb の ハー ド ディスクなら ば、 

size: と Max: の 各 フィールドで 50 と 4 を それぞれ 設定す ると、 50 メガ パイ トのパ 一ティ ショ ンが 4 つで き 
ます。 すると、 残りの 100Mb が ディスク 録音 用に なり、 44.1kHz での ステレオ 録音が 10 分で きます。 このよう 
にして、 一つの ディスクで サウンド ライブラリ だけでなく、 ディスク 録音 素材 も 収容す る ことになります。 
これに ついては、 ディスク 録音機 能の JRR で 詳しく 説明し ます。 ディスク 録咅 機能 を 使用す るつ もりで あ 
れば、 ハードディスクの フォー マツ トを 行う 前に、 この パーティ ショ ン について 必ず チェックして くださ 
い。 ディスク 録音機 能 を 使いたい からと、 後で フォー マツ ト すると、 大切な サウンド ライブラリが 消去され 
てし まいます。 



正しい SCSI ID を 必ず 選ぶ よう 注意して ください!! 



ハードディスク を フォー マツ トす るに は、 作業 内容に よって、 EHEHl か tBEED を 押してく ださい 。処理 内 
容の 確認の ために、 次の メッセージが 表示され ま す。 

I FORMat or RRRanae hard disk: —》 rSJARTi— I 
L DESTROY ALL HARD DISK DATA ？? NO YES J 

作業 を 進めない 場^ は、 NO を 押します。 それ 以外 は YES を 押してく ださい。 



ハードディスクの フォー マツ 卜、 アレンジ 操作に よって、 ハードディスク 上の データ はすべ て 失われ ま 
すので、 ご注意く ださい。 



アレンジと は、 フル フォーマットより も 速い 作業で、 CD3000XL で 使える サイズに ディ レク ト リ を フォー 
マツ ト し E す ことです。 保存して おきたい データが ハードディスク 上に ない こと を 確認して く ださい。 
フォーマット は 数 分か か り、 次に ァ レンジ 処理が 行われ ます。 不良な ブロックが あると、 ベリファイ 過程で 
自動的に 良い ブロックに 置き換えられます。 このべ リファイ 過 fiU ま、 SKIP を 押して スキップ する こと もで 
き ますが、 長い Hi で 見れば この 作業 は 安全 上 ffl 耍な ので、 そのまま 実行す る こ と をお すすめし ます。 

ドライ ブが 接続 されて いなかったり 、scsi id が 合って いなかった りする と 、！ ESEH1 か SEE] を 押 したと 
きに 次の メ 'ソ セージが 表示され ます。 

I waiting for hard disk ready. . SKIP I 

または 

[ HARD DISK DRIUE HOT REfiDY ！ | 

こ の 場な は、 scsr ケーブル をチ エツ クし、 ドライ ブが オンに なって いる こと を 確認して ください。 （このよ 
うな S 本 的な ミス も 起こりうる のです。） また、 ドライブと サンプラーの 両方の scsiid の 設定 も チェック 
して く ださい。 リ ムー バブル タイプの ハー ド ディ スクを 使って お り 、接続 や 設定が 良くて も ディスクが ド 
ライブに しっかり 入って いない 時に も、 この メ ッ セージが 表示され ます。 



184 



CD3000XL 



SAVE モー ド 



お 手持ちの S1 000/S1 1 00 のサ ゥン ドライ ブラ リー を 使う とき の 注意 

CD3000XL で は フロッピー また は ハー ド ディスクに 全部で 5 10 アイテム （項目） を セーブす る ことができ ま 
す。 S1000 と S1100 では フロッピーに 64 アイテム ノ、 ード ディ スク ボリ ユー ムに 100 アイ テムでした。 その 結 
果 ディ レク ト リの フォー マツ ト 自体 も 完全に 違って きています。 

従って、 S1000 や S1100 で フォーマット された ディスクに セーブしょう とすると 問題が 生じます。 ディスク 
ディ レク ト リが 変わったので、 S1000/S1100 の ディ スクを フォー マ' ソ ト し IS す 必要が あり ます。 セーブす る 

ときに eheh を 使う と、 これ は 自動的に できます が、 CSO を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 



re-fornat or arrange before writing ！ 



こ こで、 フォー マツ ト の 手順 を 最初から 踨 むか、 EHED を 押します。 

同じ ことが ハードディスクの ボリ ュ一ム についても 言えます。 S1000 や S1]00 で 元々 フォ 

ハードディスク ボリ ュ一ム に セーブしょう とする 時 は、 rscn キー を 押す と、 次の メッセ 

ます。 



Must kill SI 000 volume before writ ing ！ 



これ は、 この ボリ ユー ムテイ レクト リ を CD3000XL の フォー マツ トで リライ ト する 必要が ある、 という こ と 

を 表して います。 そのために は、 EiEa キー を 使います。 行 動的に ディ レクト リが リライ ト される ので、 そ 

の 後 は 通常に その ボリ ユー ムを 使用で きる ようになり ます。 



fe 重'/ 主意！ 

ハードディスク を 使って いる 時 は、 該当する ボリューム のみが 抹消され ます。 これ は フォー マツ 卜 作業 

ではありません。 上記の メ ッ セージが 表示され たら、 必ず MIEH キー を 使って くださ レ、。 ここで ハ— ド 
ディスク を フォー マツ 卜する と、 ディスク 上の データ すべてが 消去され てし まいます。 



ハードディスク ボリューム を 削除す る のが 心配な ら ば、 他の 空の ポ リュームに セーブして ください。 

フラッ シュ ROM を 取 り 付けた 際の ロー ド は 「フラ ッ シュ ROMJ の 章 をお 読み くださし \ 



一 マツ ト された 
ージが 表示され 
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GDROM: A 



LOAD FROM DISK 



HARD - :H リ ol: NOT NRMED 



free Memory: 1005s 
free P/K/S: 1012 

type of load: — 
ENTIRE VOLUME 

progs: 3 satnpss 
LOAD mm 



STRINGS 1 P O'K 

STRINGS 2 P 0"4 

SLOW STRINGS P O'A 

STRING C2 S Z'A 

STRING C3 S e% 

rmnrwi 



LOAD モー ド 



LOAD モー ド で は 、 デ一 タ を CD3000XL に ロードし ます。 メイ ンの LOAD^， ジは 次の ような 表示に なって 
います。 



LOAD FROM D I SKB F し OPPV'H 



free nenorys 100?i 
free P/K/S ： 1012 

type of load:- 
ENTIRE VOLUME 

progs! 3 samps: 
LOAD 



l.JO し SI FIND I TAGS 



uol: NOT Nfl 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し CHJ STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



プログラム、 サンプル、 ドラム 設定の 全 ファイルの リストが 、画面 右 半分に 表示され ています。 プログラム 

の 名前の 横に は 戸が、 サ ン プル は S、 ド ラ ム 入力 設定 は D の 文字が 表示 されて います。 エフェクト • ファイルに 
は X が 付きます。 S1000 または S1100 の サンプルが 入って いる フロッ ピ一 ディ スクゃ ハー ド ディ スクボ 
リ ュ一ム に は、 文字の 後に は s 付 き、 この シリ ーズで 作られた ファイル である こと を 示し ま す。 CD3000XL に 
は 問題な く この データ を ロードす る ことができます。 

ディ スク 上の ファイルの ffl 類の 他に、 その 横に は パーセント 表示が 出ます。 これ は、 その フ アイ ルが ロード 
される とどの く らいの スペース を 取る か を 表して います。 プログラム、 Q リスト、 エフェクト ファイル は 通 
常 0% と 表示され ています。 

雨而 左に は、 あと L 、 く つの プログラム、 キー グループ、 サンプルが 入る か (全部で 1,022 アイ テム 入 ります） を 
表示. し、 一番 下に は、 現在 ディスク 内に いくつの プログラム や サンプルが 入って いるか を 表示して います。 

ロードしたい フ アイ ルが 見あた ら ない 場合 は、 力一 ソ ルをフ アイ ルの リ ス ト に移泐 して、 ディスク 上の 全 
ファイル を スクロールして みます。 ファイル がその ディスクに 入って いない 場合 は、 別の ディスク を揷入 
して LOAD を 押し、 その ディスク を 読みます。 ノヽ一 ド ディスクが 装 « されて いる 場合 は、 そこから も ボリ ュ一 
ムを 読み出せます。 必要な ディスク や ボリュームが 入って いる 場^ は、 操作 を 進めて く ださい。 



フロッピ一 ディスク また は CD-ROM 



カーソル を 



LOAD FROM DISK 



フィールドに 移 励し、 データ • ノブで 適宜 



F110PPYH 



ま たは 



I を 選びます。 



CD-ROM 、ハ一 ド ディスクの パーティ シ ョ ンの 選択 

CD3000XL 上で ハードディスク を フォー マツ ト する 時、 ディスク は パーティ シ ヨンと 呼ばれる 各部 分に 分 
割され ます。 こ れはデ イス クを管 11 しゃす くす るた めの も のです。 また、 多く の CD- ROM も パーティ シ ヨン 
に 分割され ています。 ディ スク 上に ある パーティ ショ ンの 数に よって、 HARD-: の フィールドに は パーティ 
シ ヨンが A 〜？と 表示され ます。 カーソル を 一つ 右に 移動して セーブ 先の パーティ シ ヨン を 選んで ください。 
次の ような 両面が 表示され ます。 



データ' ノブ を 使って 選択 を 行います 。パーティ ショ ンを 選んで から、 それが CD3000XL に 読み込まれる ま 
でに 少々 時 問が かかり ます。 ハードディスク 上の 1 つの パーティ ショ ンには 全部で 100 ボリ ユー ム まで 入り、 
各 ポリ ユー ムには それぞれ 510 アイテム （项 入ります。 アイテム というの は、 プログラム、 サンプル、 ェ 
フエ ク トフ アイ） レ、 Q リストな ど のです。 ロード したい データ の 入った ボ リューム は、 次の パラメ 一 タリ o 1 ： 
で桁定 します。 
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LOfiD FROM DISK 



ENTIRE VOLUME 



CD-ROM 、ハー ド ディスク ホ リュームの 選択 

パーティションが いくつかに 分割され るよう に、 各 パー テ イシ ヨン S 体 も ボリ ユー ムに 分割 されます。 こ 
の ボリューム はリ 0 1: フィールドで 選びます (上の 例で は、 ボリ ユー ムには 名前 は 付いていません。 ボリ ユー 
ムに 名前 を 付ける に は 後の 説明 を 参照して ください）。 ボリューム を 選ぶ に は、 カーソル をリ ol: フ ィール 

ド に 移動し 、データ • ノ ブで 選択 します。 

ロード タイプの 選択 

type of load:- フィールド では、 ディスクから ロードす る もの を 選びます。 ロード タイプ を 変更した 
い 場お は、 カーソル を この フィ ール ド に 移動し ま す。 



次の 選択肢が あります。 
ENTIRE VOLUME 

ALL PROGS+SAMPLES 

A しし PROGRAMS ONLY 

ALL SAMPLES 

CURSOR PROG+SAMPLES 

CURSOR ITEM ONLY 



OPERATING SYSTEM 



MULTI + PROGS + SAMPS 



ディスクから メモリーに 内容 全部 を ロードし ます。 これに は、 プログラム、 サ 
ンプ; レ、 マルチ、 エフ ェク ト ファイル （これ はォ プショ ンの EB16 マル チェ 
フエ ク ト プロセッサ を 取り付けた 畤） の すべてが 含まれます。 

プロ グラ ム と サンプル のみ をす ベて ロードし ま す。 マルチ と エフェクト ファ 
ィルは 無視され、 ロードされ ません。 

ディスク にある プログラム をす ベて ロードし ます 力、 rii 迎 サンプル は ロード 
されません。 

現在 ディスク にある サンプル をす ベて ロー ド します。 

選択した プログラムと 関 速 サンプル のみ を ロードし ます。 

プログラム であれ、 サンプル や マルチで あれ 個々 の 選んだ ファイル を ロー ド 

します。 オプションの EB16 エフ ェク ト プロセッサ を 取り付け ている 時 は、 ェ 
フエ クト ファイル も ロードで きます。 また、 ME-35T ド ラム 設定、 D-D SONG 
ファイル (ティ クリスト -TL と 呼ばれます）、 BULK ファイル （シン セ サイ ザ— 
や ドラム マシン、 シーケンサーな どから 、BULK DUMP 機能 （詳細 は GLOBAL 
- MIDI を 参照） を 使って CD3000XL の メモリーに ダンプ された、 システム エタ 
ス クルー シブ データな ど） も ディスクから ロードで きます。' 

現在の オペ レー テ ィ ング システム をデ イス ク から ロードし ます （ただし、 ォ 
ペレ 一 ティング システムの 入った フロッピーディスク を ドライブに 入れて 

« 源 を 入れた 方が 近 でしよう）。 

マルチと K 速 プログラム、 サンプル を ロードし ます 。オプションの EB16 マル 
チェフ エタ ト プロセッサ を 取り付け ている 時 は、 エフ ェク トの ファイル も 
ロードし ます。 



U0 し S 



HRRD-: A wl: NOT 



free memory: 100?i 
free P/K/S: 1012 
type of losd!- 



progs: 3 sanps: 

load isasiaisaEis^s^a 



STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し 0U STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 
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L.OAD FROM DISK 



注意： シーケンスの 中で プログラム チェンジ コマンド を 使って、 マルチの 中に プログラム を 呼び出した 
場合 （たとえば、 MIDI プログラム チェンジで、 バックの ァ コース ティ ック ピアノの フレーズ をェ 
レビの 音に する 場合） 、ロードす る 時点で マルチに 入って いない プログラム は 口一 ド されません。 
マルチ をもう 一度 呼び出して 再生した 時に 正しい サウンドが 再生され ない 埸台 は、 この 可能性 を 
考えて ください 。シーケンサーの MIDI プログラム チェンジで 選びたい プログラムが メモリーに 
あ る 塌合 は、 LOAD ENTIRE VOLUME を 使って ください。 ' 



フロッピ— ディスクからの ロード 

メインの LOAD ページで ロード 元の 媒体 （フロッピー） を遝ぴ ます。 次の 雨而が 表示され ます c 



F し OPPYH 



free nenory: 100^ 
free P/K/-S: 1012 

type of loads- 
ENTIRE VOLUME 

progs! 3 samps: ? 



vol: NOT Hfl 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し 0U STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 

rmnrwi 



カーソル を type of loscl:- フィールドに 移動して 、データ. ノブ を 使って 選択し ます。 次に ま 

たは ran を 適宜 押します。 rem (ク リ ァ） は メモリ 一に ある プログラムと サンプル をす ベて 削除して 
から、 選んだ ファイル を ディスクから ロードし ます。 （ディスクに 保存して いない データが メモリー 内に 

あったら 要注意です。 誤って 大切な データ を 消さない ように!）。 次の メッセージが 表示され ます。 



ユ STRING C3 



s _&y. 



C し EAR MEM THEN し OAD ？? confirn HO YES 



適宜 NO か YES で笞 えて く ださい。 

rsnn を 押す と、 メモリーの 中身 を 消去せ ずに ファイル を ロードし ます 。ロード 作業 中 は 次の ような メッ 
セージが 現れて、 進行状況 を 知らせます。 



丄 STRING C3 



loading sample:- STRING C2 



J ら ii 



選んだ フ ァ ィ ルが大 きくて、 メモリ 一容 S を 上冋る 場合が あ ります。 そんな 時 は ロード 作業が 停止 し、 次の 
メッセージが 表示され ます。 



ISTRIN6 C3— 



S 6'4 



！! Insufficient waveforn nenory!! _____ 

この メッセージが 現れる 前に メモリーに 完全に ロード された ファイル は、 そのまま メモリー 内に 残ります。 
ドライブに フロッピーディスクが 入って いないと、 その 旨 メッセージが 出ます。 



NO DISK 



ディスクが フォー マツ ト されて いないと （あるいは 何ら かの llrtl で损 傷して いる 時）、 CD3000X し は その 旨 

を 知らせて くれます。 

|_UHREflDfiBLE FORMAT ！ or unformatted? J 

この場合 は ディ スクを フォー マツ ト してく ださい。 （SAVE- フォー マツ ト 参照。） 



•\* V,. V,. V,. 
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注意: 



必要なら を 押して、 選んだ パーティ ショ ンのボ リ ユー ムのリ スト を 見てから、 ボリ ユー 
ムを 選ぶ こと もで きます。 



り 0 し UMES W,..DISh: 墨 CDR0M ： fi 



STRINGS 1 
STRINGS 2 
U0LUME003 
SVN BRASS 
005 INfiCTIUE 

im?m uols 



free memory: 100'4 
free Pz-K/Ss 1020 



Disk Uolumess 24 



議 D I TOSS; I SCSI 



現在の パーティ ショ ンで 利用で きる ポリ ユー ムの リスト を スクロールして いきます。 ポリ ユー ム 
に 名前が 付いている 場合 は 名前が 表示され ます 力 5 、 名前が 付いていない 埸 n は VOLUME??? が 表 

示されます。 この？ は 初期設定の 名前が 付いていない ボリューム ナンバーです （ロードす る 際に わ 
か り やすいよう に、 あらかじめ ボ リ ユー ムに 名前 を 付けて お くこと をお すすめ します。 ボ リ ユー 
ムに 名前 をつ ける 手順 は、 SAVE -リネーム の 項 参照 のこと。） 

ロー ド 元の 媒体 を 選んで から Fl を 押す と、 選んだ ボ リ ユー ムのメ ィ ンの LOAD 両面に 
戻り ます。 



メ ィ ンの LOAD 兩 面で カー ソ ルを t ype of 1 osd: — フィールドに 移動して、 データ. ノ ブで リスト 力 > ら 

選択し ます。 次に [HE] または を 適 立 押します。 (ク リア） は メモリ— にある プログラムと 
サンプル をす ベて 削除して から、 選んだ ファイル を ディスクから ロードし ます。 （ディスクに' 保存して いな 
い データが メモリー 内に あったら 要注意です。 誤って 大切な データ を 消さない ように!）。 次の メッセージが 

表示され ます。 



I STRING C3 



s ら; i 



CLEAR MEM THEN LOAD ？? confirm _H0 _ YES 

適宜 NO か YES で笞 えてく ださい。 ESO を 押す と、 メモリーの 中 "を 消去せ ずに ファイル を ロードし ます。 
ロード 作業 中 は 次の ような メッセージが 現れて、 迤行 状況 を 知らせます。 

I STRING C5 S e m 4 

loading sample:- STRING _C2 

選んだ ファイルが 大きくて、 メモリ 一容 ft を 上回る 場合が あります。 そんな 時 は ロード 作業が 停止し、 次の 
メッセージが 表示され ます。 



丄 STRING C3 



S —ら 



！! Insufficient waveforn nenory!! 



CD-ROM 、ハ一 ド ディスクからの ロード 

メ ィ ンの LOAD^ —ジで ロード 元の 媒体 CD-ROM、 (ノヽ 一 ド ディスク） を 選び ま す。 次の 両而が 表示 されます。 



tOflD FROM DISKMCDROM: H 



free nenorys 

free P/K/S: 1012 
type of loads- 

ENTIRE VOLUME 
progs: 3 s-anps: 

LOAD 



UOLSIFINDITflGSISCSI 



uol: NOT Nfl 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し 0U STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 

rum ran 



ロード 元の パーティ シ ヨン を 選ぶ に は、 パーティ ショ ンの フィールドに カーソル を is いて 、データ' ノブで 
パーティション を 選びます。 次に カーソル をリ ol: フィールドに 移動し、 ボリ ユー ムを 選びます。 



oooln ら 

D 

E 

M p p p s S 
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この メッセージが 現れる 前に メモリーに 完全に ロード された ファイル は、 そのまま メモリ一 内に 残り ます。 

ディスク 上の ファイルと 同じ 名前の ファイルが メモリ一 にあっても、 ディスクの ファイル は ロードされ、 
メモリー 内の ファイル は 上書き されます。 

何ら 力め 理由で ハードディスクに 問題が あると （接続され ていない、 電源が 入って いない、 リム一 バブル 媒 
体の 場合 は ディスク や カー トリ ヅジが 入って いない、 あるいは その 書き込み 保護が オンに なって いる、 等）、 
次の メ ヅ セージが 表示され ます。 

1 pro gs: 3 samps: 7 I STRING C3 S ら X 國 

LHfiRD DISK DRIUE NOT READY ！ ！ I 

ディスクが フォー マツ ト されて いない 場合 （あるいは 何ら かの 理由で かなり 拫偎を 受けて いる 場合） は、 そ 
の R が 表示され ます。 

I UNREADABLE FORMAT ！ or unformatted? J 



注意： 同じ 状況 下で BElfflEI を 選んでも、 この メッセージが 表示され ます 



SCSI ID な ど にっし 、て は 後述 します。 

S900/S950 の サンプルと プログラムの ロー ド 

S900 の サンプルに は、 特殊な コマンド は 必要ありません。 S900 の ディスク を 挿入す ると、 次の 両而が 表示 さ 
れ ます。 

I S900 DISK ！ use only for reading I 



適 tt ロード タイプ を 選んで、 上述した 要領で ロードし ます。 CD3000XL の 画面に は、 S900 の サンプルが 読み 
込まれる と き に その 進行状況が 表示され、 S900 の サンプルが 問題な く 読み込まれる と、 'unscrambling S900 
sample' という メ ッ セージが 現れます。 CD3000XL は S900 の ファイル を CD3000XL の フォー マツ トに （12 
ビットから 16 ビットに） 変換し ます。 

S1 000/S1 1 00 のデ一 タの ロード 

S1000 や S1 100 で 作成した データに ついての 互換性の 問题 はない ので、 何の 変換 処现 もな く ロードす る こと 

がで き ま す。 ただ し、 SAVE モー ドで 詳細に 述べた よ う に、 CD3000XL の データ を S1000/S1 100 で フォー マツ 

ト された ディスクに セーブす る 必要が あり ます。 

ディスクからの 自動ロード 

ディスク 内に オペレーティングシステムが 入って おり、 この オペ レー ティ ング システムが ROM パージ ヨン 
と 同じ かそれ よ り も 新しい バージョン であれば、 CD3000XL に その ディ スクを 抑 入して から 電源 スィ ツチ' 
を 入れる と、 ディスクの 内容が メモリーに ロー ド されます。 

ォ プショ ンの ハードディスクが 内蔵され ており、 SCSI ID ナンバーが 5 に 設定され、 オペレーティング シス 
テムが 最初の ボリ エー ム にある 場 含、 かつ、 オペ レー ティ ング システムの バージョンが ROM バージョンと 
同じ かそれ より 新しく、 it 源 オン 時に フロッピーディスクが 揷 入され ていなければ、 この オペ レー ティン 
グ システムが 自動的に ロード されます。 

オペ レー ティ ング システムの ディ スクの コピー を 取って おき、 CD3000XL の 電源を入れる とき はいつ でも 
一番 新しい バージョンの もの を ドライブに 挿入す る こと をお すすめし ます。 （オペ レー ティ ング システム 
の ディスクへの セーブに ついては、 次の 31 の 詳細 をお 読みく ださい。） 
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FIND 



注意： FIND 機能 は フロッピ一 ディスク では 無効と なります。 



FIND FROM DISK 



Find! 



： CDROMs-fl Match Found 



C し R / GO to load:- 
A しし PROGS+SflMPLES 



BASS SUIT 


P 


oy. 


SYN BASS 


P 


c>y. 


BASS SflX 


P 


oz 


E. BASS 


P 




BASS SYNTH 


P 





BS9gilEl@ find igiEHB^iirmpirumrwi 



ファイルの 検索 - FIND 機能の 使い方 

CD-ROM や ハー ド ディスクに は 大量の データが 入る ので、 検索 機能 を 使えば ファイル をす ぐに 見つける' 
とがで きます。 HE0 キ 一を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



は 謂 alMS 測 ゆ <M3B: CDROM:fl 

G. PIANO MONO 
CI GRPIflHO 



Find: NOME 



C し Rz(3CHo load: — 
fiLLPROGS+SOMPLES 



し OADI リ 0 し S 



El QRPIRNO 
Gl 6RPIfiN0 
C2 SRPIONO 



見つけたい フ アイ' レを 捜す に は、 NAME キー を 押してから 適宜 名前 を 入力し、 ENT/PLAY を 押します。 次に、 

tFTOPl キー を 押す と、 画面に その フ アイ ルが 表示 されます。 フ アイ ルが 見つか る と 、Mat ch found と レ 、 
う メ ッ セージが 表示され、 見つかった ファイル 内容 を 含む 一時的な FIND ボ リュームが 作られます。 これ を 

通常の ボリュームと 同じよう にして ロードで きます。 gie3 や ran を 押す と、 雨而 左に 表示され てい 
る ロードの タイプに 応じて、 検索され た ファイルが ロード されます。 

FIND 機能 を 使えば、 ファイル 全体に 名前 をつ ける 必耍 はありません 。たとえば ベースの サウンド を 検索し 
たい 場合、 BASS と 入力し ます。 すると CD3000XL は 指定した パーティ シ ヨン 内に ある、 その 文字の 入った す 
ベての フ アイ ルを捜 し 出します。 こ こでの 例で は、 次の よ う な 画面が 表示 されます。 



この 雨 面で はソ 《 一 ティ ショ ン 内の 複数の ボリ ュ一ム に 入って いるべ— スのフ アイ ルが、 いくつか 見つかつ 
ています。 Hatch found メッセージが 表示され 、画面 1 行 目に は Match Found が 現れます (一時的な 
FIND ボリューム である こと を 示して います）。 次に ロード タイプ を 適宜 選び （ここで は 
CURSOR PROGS+SflMPS を 選んで 1 つ だけ サウンド を ロードし ます）、 力— ソル を ロードしたい ファイル 

に 移動して または を 押します。 

上の 両而を 出す に は、 BASS と 4 文字 タイプし な く て も、 ただ BA とタ ィ プ すれば、 同じ 様な 両面が 出て きます 
が、 この 例で は BAD DRUMS と 力 1 BACKWRDS CYMB な どの ファイル 名 も 検索 対象 に 含まれて しまいます。 

FIND 機能 を 使って SYN と 入力す ると、 次の ような 両 而が 表示され ます。 



EEMMi: CDROtlsfi Match Found 



隱 



'C し R / GO to load:- 
RLL PROSS+SfiMPLES 



JP6 SYNCSU 
SYN リ OX 
SYNCOPATED 
M006 SYN 
BRSS SYHTH 



P 
P 
P 
P 
P 



l_OFl[>l リ 0 し S 



FIND 



syn という 文字の 入った フ アイ ル がすべ て 見つか ります。 こ の 検索 対象 をシ ンセサ ゥ ン ド だ け に 絞 りたい 

場岔 は、 SYNT と タイプ すれば、 SYNC とか SYNVOX と いう 名前 は 検索 対象に 入り ません。 
FIND 機能に 惯れた ら、 サウンド を 検索して ロー ド する 時に 大いに 活用で き る はずです。 



02322 

p s s s s 



.\" ,\" V... v.. な 
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タグ ディ レク トリの 使い方 

CD3000XL では ファイルに タグ を 付ける ことができます。 これ は、 ファイル を 特別な サブ ディ レク ト リ に 入 
れる こ とと 同じです。 こうすれば パーティ ショ ン 内の 特定の ファイル を タイプ 別に 分類す る ことができ ま 
す。 たとえば ソ^ "ティ シ ヨン 内の ボリューム にある ベースの ファイル をす ベて BASS という タグに 分類し、 
ス トリ ングス のフ アイ ルは ORCHESTRAL と いう タグに します。 ボー 力 ルは VOICE という タグに します。 タ 
グ によって サウンドへの アクセス がより 簡舉 になります。 すでに 述べた 例 を 使って みましょう。 ベースの 
サウンド を ロードしたい 場合、 ポリ ユー ムゃ パーティションの 中 をず つと スクロールす るよりも、 BASS タ 
グを 選んで その 中で 目的の サウンド を 選びます。 

しかし、 サウンド を 複数の タグに またがって 入れる こと もで きます。 たとえば BASS という タグの 付いた 
ファイルが 複数 あり、 これに は エレキ ペース、 ス ラップべ一 ス、 シン セ ベース、 ベース ボーカル、 ォ一 ケス ト 
ラス ト リ ング ペース、 パス サックス、 バス フルーツ 等々 すべての ベースに 関する サウンドが 入って います。 
一方、 SYNTH BASS という タグ もあって、 そこに は シン セ オルガンの バス サウンドが 入って おり、 また 
E.BASS という タグに は エレキ ベース だけが 入って います （これ は BASS タグに 入って いる サウンド とまつ 
' 'たく 同 じです）。 ァ コース テ ィ ッ ク ベース は' AC BASSES な どと タ グが 付! ■ 、ています。 このよ ケに 融通 性の 
ある ディスク 齊理 のお かげで、 サウンドへの アクセスと ロードが 簡舉 になり ま した。 

タ グ された フ アイ ルを 選ぶ 前に、 まず ファイルに 印 を 付ける こ と が 必要です。 

タグ 機能 を 使う に は、 11^ キー を 押してく ださい。 次の ような 画面が 表示され ます。 



DISK'FI し E T0I3S 



Select tag: — 
TAG B 

Type of load: — 
TOG PROG+SfiMPLES 



： HRRD- s Fl リ ol: 2 - BASS GUITAR 
E し， BRSS1 P 0\ 
EL. B0SS2 P 0 m 4 
CHRS BASS P 0'/. 
MUTE BASS P ぬ 
OCT BASS P 



ヒ OADIUOLS.IFIND 



TAGS IHF^TI 1 CLft 1 



ファイルに タグ を 付ける に は、 カーソル を 目的の ファイルに 移動し、 isso キ- 
を 押す と、 名前の 横に 星印 （*) が 現れます。 



を 押します。 キー 



1*1 E し， BflSSl 



P 



0'/. 



これ は、 その ファイルが 現在 選択され ている タグに マークされ たこと を 表して います。 

別の ポリ ユー ム にある ファイル を 選んで マークす る 場合 は、 カーソル を リ 0 1: フィールドに 移 励し、 次の 
ボリューム を 選んで から 同じ 手順 を 行います。 こうして、 現在 選んで いる タグに 入れたい ファイル はすべ 

て マークし、 将来 特定の タイ プの サゥン ドを ロード したい 場^ は、 該当 タ グを 選べば t U 、のです。 上記の 例 

を 使う と、 1 つまた は 複数の ペース サウンド を ロードしたい 場合 は、 ボリューム 内 をず つと スクロール する 
代わりに、 bass タグ を 選んで ペース ファイル すべて を 見てから 適^な ファイル を 選び、 EEH または 
nsg~i を 押して ロードし ます。 このように、 少し 時 問 を 裂いても 、ご!^ 分の サ ゥン ドライ ブラ リ 内 の サゥン 
ド すべてに タグの マーク を 付ければ、 後で ファイル を 捜して ロードす る 時に 逆に 時 問の 節約に なり ます。 



注意： プログラムと 関連 サ ン プル 両方 に タグ を 付ける こと は 不獎で す。 プログラム だけ タグ をつ けれ 

ば 、ロードす る 時に TAG PROGS + SAMPLES で ロード すれば t 、いのです。 こう すれば、 タグされ 
た プログラムと 関 速 サンプルが 自励 的に 呼び' 出されます。 



もし 誤って 違う ファイルに タグ を 付けて しまった 場合 は、 EBEE1 をもう 一度 押して タグ を 外して ください。 

同様に、 後で ファイル を その タグから 外したい 場合 は、 力一 ソル を その ファイルに 移動して EBE0 キー を 

押します。 



192 



CD3000XL 



DISK FLE THGS 



BASS 



LOAD モー ド 



注意 1: ファイル を タグす る 際、 MO ディスク や リムー バブル カー トリ ッジを 使って いる 場合 は、 その ディ 
スクの 書き込み 保護 を オフに する ことが 必要です。 

注意 2: CD-ROM は 読み出 し 専用の 媒体な ので、 その ファ ィルを タグす る こと はで きません。 



ロードす る タグ を 選ぶ に は、 D3 ^キー を 押します。 次の 両面が 表不 されます。 



最初の ファイル 群 は ボリ ユー ム 2 の BASS という タグで、 横に 星印 （*) が 付いています。 を 押す と、 
BASS タグ 内の タ グの 付！ < 、たフ アイ ルを スクロールで きます。 各フ アイ ルが 入って いる ボリューム は、 両面 

右上に 表示され ます。 タグされ た ファイルの 最後に きたら、 キ 一を 押し 続ける と 最初の タグ フ アイ 
ルに戻 ります。 希望の フ アイ ルを 選んだ ら rem ま たは rwi を 押して サウンド を 口一 ド します。 ロー 

ド 用の 通常の 画面が 表示され ます。 この タグ 内で 希望の ファイルが 見つからない 場" は、 Select ia< 3'~ 

フィールドで 別 の タグ を 選ぴま す。 を 押す と、 その タ グの 最初の フ ァ ィ ル 群が 表示 されます。 

ロードす る タグの タイプ も 選べます。 初期設定 は T AG PROGS+S AMPLES で、 タグされ た プログラムと 関 
速 サンプルが 口 一 ド されます。 ALL TAGGED ITEMS を 選ぶ と 、現在の タグに 入って いる 任意の ファイル を 
ロードす る ことにな り ます。 TAG PROGRAMS ONLY を遒 ぶと、 タグされ た プログラム のみ を ロードし、 
T AGGED S AMPLES では タグされ た サンプル のみ を ロードし ます。 

タグの ネーミング 

タグに 名前 を 付ける に は、 NAME を 押して 適宜 名前 を 入力し、 ENT を 押します 。後で わかりやす いように、 タ 
グに 名前 を 付けて おく こと をお すすめし ます。 

タ グシ ス テム を 使う 時の 注意 

タグ システム はた t 、へん 便利で 、フ アイ ル 検索の 時 問 を 節約して くれます。 特に 締切の 迫った プ ロジェ ク 
トで 忙しい とき や、 使用料 金の 高い スタジオ などで 作業して いる 時な どに 助かります。 

たとえば、 ス トリ ングス 、ブラス、 ゥッ ドウ インド、 ォ ーケス トラ パー カツ ショ スク ワイヤ一 など を TAG A 
という 1 つの タグに 入れます （もちろん、 そ の 後で ORCHESTRA な ど とお 付 けます）。 次に スト リ ングス を た 
とえば SYNTH STRINGS という 名前の タグに 入れ、 ブラス 関迚 （シン セ ブラス、 ポップ ブラスな ど） を BRASS 

という タグに 入れます。 オーケストラ パー 力' ソショ ンは、 パワーハウス 口 ック ドラ ムスと パーカッション、 
シン セ ドラム 等と 一緒に、 別の タグに 入れます。 ベ— ス関迚 は 1 つの 大きな タグに 入れ、 シン セ ベース はシ 
ンセ ペース 用の タグと一 般 向けの SYNTH タグに も 入れます。 

こうして、 作業して いる プロジェクト によって、 サウンド を もっと 簡^ 1 に 選ぶ ことができます。 たとえば 
オーケストラの 曲で は、 オーケストラ 効果 を 作り出す のに 最適な サウンドが すべて 入った ORCHESTRA タ 

グを 使い、 ス トリ ング スパッ ドの 入る バラード では STRING タグ を 使う ことになるでしょう。 というの は、 
ORCHESTRA タグに はス トリ ングス も 入って いますが、 他の サウンド、 たとえば オーケストラ ブラス や パー 
カツ シ ヨンな ども 入って いる ので、 気が 散って しまう からです。 ベースに ついて も 同様です。 口 ッ クのト 
ラックで は エレキ ベースの 入った BASS タグ を 使う でしよう が、 ダンスの トラック では、 エレキ ベース ゃァ 
コ —スティック ベースで 気を取られ ないよう、 SYNTH BASS の タグに W 接 入って シン セ ベース を ロードし 

ます。 



HARD- ： A リ。 1:2-BASS 6UIT 

Select tag:- 

Type of loads- 
TflQ PROQ+SfiMPLES 

nsm mm msg togs ire^ti imhrri rem n^n 



* 


E し， BASS1 


P 




EL. BRSS2 


P 




CHRS BASS 


P 




MUTE BOSS 


P 




OCT BASS 


P 



flooooo 
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SCSI ドライブ コン トロール 

SCSI (Small Computer System Interface) は、 機器の ィ ン ター フェース を 行う 手段と して 広く呰 及して きま し 
た。 CD3000X しに は SCSI ィ ンタ 一フェース' ボードが 装備され ている ので、 幅広く ハード ディ スクを 使用す 
る こ とがで きます。 ハー ド ディ スク は、 サイズの 面から も アクセス ス ピー ドの而 から も 利 ffl 範两が 広く なつ 
ております。 また 最近 は、 リ ム 一バブル カー ト リ ッジ タイプの 保存 機器が 非常に 一般的に なって きま した。 
固定 ドライ ブの 問題点 は、 データ 力 U 、つばい になる と、 不要な ファイル を 削除す るか （または フロッ ピー や 
DAT に バックアップす るか)、 新しい ドライブ を 買う 必要が あり ます。 ところが リム一 バブル タイプ を 使え 
ば、 別の カー トリ ッジを 差し込む だけで 済みます。 

ハードディスクの コントロール は、 LOAD モードの^ Hi ページで 行います。 を 押す と、 次の 両面 
が 表示され ます。. 



HHRD DISK — CONTRO し 



SCSI drive ID: 4 
local SCSI ID: 6 
SCSI drive sector size: 512b 

HUMSB^seiaiH scsi Mmmm 



この ページの パラメータ は、 SCSIID の 設定に 使います。 一番 ffl 要な パラメータ は、 SCSI drive ID: と 
SCSI drive sector size: です。 

SCSI は 最高 8 台までの 機器で 同じ バス を 使えます。 各 機器に は 0-7 の ナンバー を 付けます （これ は MIDI チヤ 
ン ネルの 概念 と 似て t 、 ま す）。 SCSI 機器が 互いに コ ミ ュニケ 一 トし 合うた めに は、 SCSI ID を 合わせな けれ 
ばな りません。 SCSI drive ID: フィールド では サンプラー インタ —フェース 用の SCSIID を 設定し ま 
す。 SCSI drive ID: フ ィ 一 ルドの 初期設定 は 4 です。 これ は、 内蔵 CD-ROM の SCSI ID です。 オプション • 
ハードディスクが 内蔵され ている 場合 は、 この ID ナンバー を そろえて ください。 外部 ドライブ を 使う 埸合 
は、 こ の パラメータ は、 その外 部 ドライブと 同 じ ナンバーに して くださ L 、J こ と えば、 外部 ドライ ブが 1 なら 
ば、 こ の パラ メータ も 1 に 設定 し ま す。 必要に応じて 複数の ドライ ブを 接続で き ま すが、 そのと き は それ ぞ 
れに 異なる SCSIID を 付ける 必要が あ り ます。 SCSI drive ID: フィールドで ID ナンバー を 変える こ と 
によって、 その ナンバーに 該当する ドライブ を 選ぶ ことができます。 外部 ドライブ を 使用す る 際に はこれ 
を 適宜 設定して ぐ ださい。 

SCSI drive sector size: フィールド では、 MO フォーマット を 選びます。 選択肢 は 512B/ セクタ 一 
と lkB/ セ クタ 一で、 両方と も 同じ 保存 容 S を 持って I 、ます。 セクタ一 サイズ 力 t 異なる、 という だけの 違いで、 
CD3000XL では どちらで も 使えます。 初期設定 は 512 バイ ト になって います。 

もう 1 つの フィールド lo&sl SCSI ID: では、 CD3000XL5 体の SCSI ID (サンプラー SCSI インタ一 
フェースの ID と は fl な. り ます） を 設定し、 これ は サンプラー や コンピュータ エディ タ 一同士で SCS】 を 通し' 
て コミュニケ一 ト するとき に 使います。 



注意： 外部 ドライブの ID が 4 以外で、 lkB/ セクタ 一の ディ スクを 使用して いる 時、 こ こで 適 a 設定 を 行つ 
てから、 オペ レー ティ ング システム を フロッピーディスクに セーブし、 フロッピ一 を ドライブに 
入れた ま ま 電源を入れる と 、CD3000XL の 初期設定 は、 外部 ド ラ ィ ブの SCSI ID と セクタ 一 サイ ズ 
になります。 
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他社 製 CD-ROM からの サウンドの ロー ド 

AKAI の 豊富な サゥン ドライ ブラ リ だけで な く 、他社の サンプラー 用 CD-ROM から も サウンド を ロードす 
る ことができます。 こ の 作業 は SCSI ページで 行 t 、ます。 

次の 例 は EMU3 の CD- ROM か ら サウンド を ロードし ています。 

F8 を 押す と 次の Pi 面が 表示され ます。 



EMU3 C 



[[ Uolume j] 



Proteus i ノ Pop x 



Stereo Grand 
Warn Srand 1 
Uarn Grand 2 
Bright Grand 
32 Uoice Grand 
Choir w/chorus 



•y ルを ネーム フィ 一ル ド に 

| の 中 



CD-ROM 全体の ボリ ユー ムで はなく ポリ' ュ一ム 単位 を ロードす るに は、 力 

移動 し、 EES ま た は ran を 押します。 この 例で はポ リューム □! 

に 入って いるすべ ての プログラムが ロードされ ます。 - 

プログラム を 1 個 だけ ロードす るに は、 力一 ソ ルを その プロ グラ ム に 移動 し .PXFTI ま た は I 60 I を 押 
します。 

ある プログラム とその プログラムに 続く すべての プログラム を ロードす る 場合 は、 力— ソル を プロ グラ 
ム フィールドに 移動し、 ロー' ド する 最初の プログラム を 選びます。 次に データ' ノブ を 使って、 その プロ 
グラムが 両面 右の リストの 一番 上になる まで スクロール します。 力一 ソル を ボリューム フィールドに 移 

動 ). rmn ま た は rsun を 押します。 これで リスト の 一 》 上 にある プログラムと、 その 下に ある プロ 
グラム すべてが ロード されます。 



注意： 選んだ プログラムの 下に ある プログラムで、 画而 上に 表示され ていない プログラムが あっても- 
同様に ロード されます。 



たとえば、 上の 例で BRIGHT GRAND とそれ に 続く プログラム を ロードしたい 埸合、 BRIGHT GRAND に 移 
動し、 データ • ノブで リストの 一番 上まで スクロールし、^ E] 、LB2_J を 押します。 

他の メーカーの CD-ROM から サウンド を ロー ド する 時の 注意 ― 



注意： ここで は CD-ROM を 例に とって 説明して ますが 、ハードディスク も 阿 様です。 



複数の プリ セッ ト （EMU3 の埸 合） を 使った レイヤーの プログラム や、 複数の パッチ （Rind の 場合） を 使つ 
た プログラム を、 1 個の プリ セッ ト、 もしくは パッチと して CD3000XL に ロードす る ことができます。 こ 
の 場合 は 、必要な 55 素 （プリセット、 パッチの こと） をす ぺて ロードし、 これ を MULTI モ 一 ド で レイヤ一 
させます。 

ボリューム 内に に 8 侗 以上の プログラムが あると、 129 以降の ffi 号が ffi 初に 戻り、 #1 29 は #1 、#1 30 は #2 とい 
うよう にな り ます。 これ は CD3000XL の SINGLE ある t 、は MULTI モー ド にある RNUM 機能で 番巧 をつ け 
E せます。 

メーカーの 異なる サンプラー では、 サウンド パラメータの 構成 も 違う ので、 CD3000X しで は、 これらの パ 
ラ メータが AKAI の プログラム パラメータと 互換性 を 持つ ように 変換され ます （サンプル データに は 彫 
響ありません）。 しかし、 こ れに よって CD3000XL 上で の 咅が少 し 異なる 場 fT も あり、 元の サンプラーと 
同じ 音 を 出す ために、 多少 調整が 必要な こと もあります。 
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- ループの 短い サンプラー では、 ループの 長さが 違う ことがあります。 FIND 機能 を 使う か、 マニュアルで 
ループの 長さ を 調整して ください。 

■ CD3000XL は、 最高 512 メガ パイ ト までの CD-ROM が 読めます。 これよ り 大きい CD-ROM または ハード 
ディスク も 使う こと はでき ますが、 それ以上の データ は 無視され ます。 

■ CD3000XL は 標準 仕様と して 2 メガ バイ トの RAM を 搭載して います。 しかし、 他社の サウンド によって 
は、 こ れ 以上の RAM が 必要に なること も ありえます。 その 埸合 は、 メモリ一 を 拡張す る こと を おすすめ 
します。 

• 他社 製の CD-ROM から サゥン ドを ロー ド する と き にある 程度の 制約が あ り、 スタ ンダー ド MIDI フ ァ ィ 
ル (GLOBAL-SMF# 照） に 使用す る メモリ 一 領域が 上軎 きされて しまいます。 つまり、 すでに ス タンダ一 
ド MIDI フ ァ ィ ルがロ 一ド されて いても 、他社 製の CD-ROM か ら サウンド を ロードす ると、 フ アイ ルが削 
除され てし まう という ことです。 このため、 まず ご 自分の サウンド を ロードし てから MIDI ソング フ アイ 
ルを ロードす る こと をお すすめし ます。 

CD3000XL では 他社の サンプラー 用の サウンド を 使えます が、 サンプラーの 操作 は それぞれ 興なる ので、 用 
途 にあった サウンド を 作り上げる ために、 多少の 調整が 必要です。 ま た 、 aka: [の プロ グラ ムゃサ ン プル を 
他の サンプラーに ィ ン ポー ト した 時 は、 逆に それ を 調整す る ことが 必要で しょう。 

フラ' ソ シュ ROM を 取 り 付けた 際の 口 一 ド は 「フラ ッ シュ ROMJ の 章 をお 読み くださ !< 、。 
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GLOBAL モー ド 



GLOBAL モー ド で は、 CD3000XL 全体に 影響す る システム パラメータに アクセス します。 また、 ディスク レ 
コー ディ ングゃ DAT への ノ 《ヅク アツ プ、 MIDI ソ ングフ ァ ィ ルの 再生 などの 機能に も アクセス しま す。 GLO- 
BAL キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



S し OBA し ftMD.UT: 



TUNE=Tune & level 
HIDI=MIDI utilities 
DRUM=ME35T interface 
DAT =Back up/rest ore 



MSF =MIDI song play 
DD -Disk recorder 



TUNE IMIDIIDRLini DAT I SMF I DD 



これ は メニュー 画面で、 ここに 表示され ている 機能 を 選びます。 機能への アクセス は ソフト キー を 使います。 



CD3000X しの チ ユー ニン グ 

最初の 機能 は TUNE で、 マスター チューンと 出力 レベル を 設定し ます。 



-7 -4 o 



SEMI-TONES 



+4 +f -5 



CENTS 



Master Level: +OdB rtone-i 



CD3000XL では ±9 セミ トーンの トランス ポーズ. と ±50 セント （1 セミ トーン） のフ アイ ンチュ 一ニン グ がで 
きる ので、 難しい キーで も 簡単に 演奏したり、 他の 楽器との チューニング を 合わせた りする ことができ ま 
す。 TUNE/LEVEL キ 一を 最初に 押す と、 2 つの スケールが 現れて 現在の トランス ポーズと チューニングの 状 
態 を 表示し ます。 トランス ポーズ は カーソル キー" < と 1> "を 使って、 ファイン チューニング は データ 'ノ 
ブを 使って （1 タリ ック ごとに 1 セント 增減 します) 調整し ます。 トランス ポーズと チューニングの 設定 は電 
源 を 切る と 無効になります。 

ここで は F7 と がそれ ぞ れ rwi と Q2EE] の ソフト キーに なって おり、 ステレオ （およびへ ッ ド フォン） 

出力され る A=440Hz の オーディオ 信^ を オン' オフし ます。 この 信号 は 、サンプラー （または その他の 楽器） 
の チューニング を チェックしたり、 出力 レベル を 確認す るた めの テスト トーンと して 使います。 

マスター 出力 レベルの 設定 

メ ィ ンボ リューム コン トロール だけで な く 、この ページで は CD3000XL の マスタ一 レ ペルの 設定が で き ま 
す。 この 機能の 大きな 利点 は、 ミ キサ 一の" へッ ドル一 ム'' に 合わせた 出力 レベルが 設定で き る ことです。 プ 
口 用 +4dBm の ミキサーなら サンプラーの 出力 を'' ホットな'' レベルまで 上げる こと もで きます が、 _ 10dBm 
の ミ キサ 一なら ばレ ペル を少々 下げて ディ ストーン ョ ンを 避ける こ と が必 5? で しょう 。CD3000XL の S/N 比 
を 最適な レベルに する に は、 出力 レベル をなる ベく 高く し、 代わりに ミキサー 入力 チャンネルの ゲイ ンを 
抑える と ノイズ レベル を 低 く 維持す る ことができ ま す。 

レベル はソフ トキ一 I dec II inc に つま り F1 と F2 で 調^し ます。 

この 調整 は ステレオ 出力 だけでなく ィ ン ディ ビ シュア ル 出力と デジタル 出力に も 膨^し ます。 
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MIDI 機能 



MIDI モー ド キー を 押す と 、BASIC MIDI CONTROL と I 、 う 題の ページが 表示 されます。 ここで は、 MIDI メ ッ 
セージに 対する 楽器 全体が 影響す る パラメータの 数々 を 設定し ます。 



SINGLE prog select chan: DHB 
OPM external controller: 0 

CHAN SHI BaiS I^Si DM!) g^i EHEED 



SINGLE prog select chan: この パラメータ は CD3000X し 全体としての MIDI チャンネル を 設定し、 
こ の MIDI チヤ ンネ ルが SINGLE モ一 ド と SAMPLE モ一 ドの 時に 使われます （MULT1 モー ド で は CD3000XL 
は 16 の MIIDI チャンネルに 応笞 し、 各 パートが 独き の チャンネルに 割り当てられます）。 この パラ. メータ は 
SINGLE モ 一ドの 時に 参照の ために 表示され ます。 

RPM external control ler:^" a グラムの PROGRAM ASSIGNABLE MODU し ATION システムで 使 
われる 外部 MIDI ソース を 選びます。 ここ で 選んだ 項 目が、 プログラムの モジュレーション ソース を 剖り 当 
てる 時の 選択肢の一 つと なります。 128 の MIDI コントローラから 任意の コントローラ を 選びます 。（画面で 
は 0~127 の 番号が つ！ ^ 、ています）。 コント 口一 ラリス ト は 付録 を 参照 くださし 、。 

ここで は 初期設定が 十分 使える ので、 あまり ご 自分で 作業す る ことはありません。 上記の パラメータ は、 
VOLUME セーブ を 行う と ディスクに 一緒に 保存され ますが、 その他の タイプの セーブの 場 は、 保存され 
ません。 

FS を 押す と、 CD3000XL が受 け た 外部 MIDI コントロール 値 を デフォルト « に 戻します。 

MIDI フィルター 

WB キー (F2) を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



+ _+„+_ + 



+ — + — + + 



ifiiiMKiaawaflaMiwiaaa +on -off 

CHAN: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ID II 12 13 II 15 It all 

ON: BUI 
UH し S= + + 
PRESs + + • 
し OUDi + + 

msssa filt 



+ + + + 
+ + + + 
+ + + + 



+ + 



+ 



+ + 
+ + 



+ 



+ + 



PPMs I RCUE I TRflH I EXCL I SGS I 



この ページで は 指定した MIDItfi 報 だけ を フィルタ一 する ように 設定し ます。 カーソル は 5 初、 ー帘 上の 左 
端の" + " 上に あり.、 その 行 全体が 枠で 丽 まれて います。 カーソル キー を 使って、 この カーソル を 移動し ます。 

この" + "マークの 縦の 列 は それ ぞ れ MIDI チ ヤン ネル （レ 1 6) を 表し、 横の 列 は CD3000X しが 受信 ま た はフィ 
ルタ 一す る MIDI 情報の ffl 類 を 表 してい ま す。 ffi 初の 横の 列" ON: " は、 各 チヤ ンネ ル での 情報の 受信 状態に 
彫 響し ます。 次の 列" UHLS: " は ピッチ ホイールと モジュレーション ホイールに、 3ffi FI の 列" PRESS "はァ 
フタ ータ ツチに 、最後の 行" LOUD: " は 外部 MIDI ボ リューム コントロール （コントローラ一 7) に M 速して 
います。 最後の 縦の 列" all "は、 MIDI チャンネル すべての 各情報に 影^して います。" + " マーク は 
CD3000XL が 該当 情報 を 受信す る という こと、"- "マーク は こ の 情報が フ ィ ルター されて しまう、 という こ 
と を 表して います。 

データ' ノブ を 1 クリック 回す と、 カーソルの ある" + "マー ク が'' ― " に 変わ ります。 ON: の 列で これ を 行う 
と、 それよ り 下の 列の" + " マーク も "-"になり ます。 また" all" の コラムで データ 'ノブ を 1 クリ ック冋 す 
と 、 企 MIDI チ ヤン ネルに 関する パラメータ も 変わり、 横の 列が 全部'' -"になります。 W 而の 右端 （ al 1 ) は 
全 パラメータが 変わる という 特別な ケースで 再 設定に 便 利です。 -/く、 +/!> キーで も かえられます。 
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この フィルター を 使う と、 CD3000XL の MIDI イベント に対する 応笞を コントロール する ことができます。 
たとえば、 パー カツ ショ ンの プログラムで 不要な アフター タ ツチ を フィルタ一 する こ とで、 かな り の 量の 
MIDI デー タを 受信 するとき の CD3000XL の レスポンス 状態 を 向上させる' ことができます。 

PPM ページ - MIDI モニタリング 

saaa キー (巧） を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



MIDI NOTE PPM D ISP し AY 



OH - velocity 會 



GHflHIFILT 



channel ： 一 123456789ID II 1213 IU5 1( 
PPMs 



RCUEITRAHIEKCHSCSI 



こ のぺー ジには パラメータ はあり ま せん。 そ の 代わ り に 、 16 の MIDI チヤ ンネ ルで 受信 される ノート' オン 情 
報 を リアル タイ ムで 表示 し ま す。 雨而 上の 棒グラフが 長い ほ ど、 受信した ノート の. ベロ シティ一 が 大きい 
ことになります。 この ページ は オーディオ 機器の ピーク プログラム メータ （Peak Program Meters) でよ く 見 
られる 棒グラフ に似てい る ことから、" PPMs" と 呼ばれます。 

通常、 MIDI キーボードから CD3000XL を 演奏して いる 時 は、 上記の ような 椁 グラフで 該当 チャンネルの 
MIDI 情報が 表示され ますが、 複数の チャンネルで マルチ ティ ン バーに よ る シーケンス を 行って いる と き は、 
次の よう な 画面が 表示され ます。 



MIDI H0TE, ; PPM:D1SP し AY ノ 



OH— リ elocity 眚 



channel:- 123456789ID II 1213 IU5 It 

i™igg«i PPMs I^B§i«I 



これ は 非常に 便利な ページです。 というの は 、シーケンス 上 何 か 問題が あった 埸合 に、 それ を 突き止める こ 
と がで き る からです。 た と えば、 ある パー ト の 音が 出て いなかった とした ら、 CD3000X しが その パー ト の 
チャンネルで 確実に MIDI メッセージ を 受信して いるか を チェック する ことができます。 党 信して いる こと 
がわ かれば、 ァゥ ト プット アサイ ンが問 違って いる と か、 ミキサーの チャンネル フエ— ダ一 が オープンに 
なって いないと か、 該当 サウンドが 実は ロードされ ていない とか、 何 か 他の 原因が 考えられます。 

MIDI レシーブ 'ページ - MIDI の 分析 

ページで はもう 1 つの MIDI 受信 モニター Pi 而 があります。 ここで は CD3000XL が 受信した 他の タイ 
プの MIDIffi 報 を モニタ一 する ことができます。 



MIDI RECEIUE MONITOR 



CHRNs 國 



dot 
neans 
running 
status 



latest 



CHHNIFILTIPPMs 



ォ RBNIEXC じ纖 SCSI 



MIDI システムに 問 题 があって 原因 をつ きとめたい、 または、 ある チャンネルで ノート データ を 送って いる 
の に CD3000X しが 応荅 し. ない、 という 埸 など、 特 に IE 利です。 MIDI IN から の ffl 報が 衷示 され、 チャンネル 
フィルター （OMNI か 1-16) を 雨 面の 一番 上で 設定す る ことができます。 
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MIDI 情報 を 受信して いない 場合 は、 上記の 雨而が 表示され ますが、 MIDI 情報 を 受信して いる 時 は、 次の よ 
うな 画面が 表示され ます。 







t F_4 ON UE し = 80 1 


dot 


t fl-4 ON UEL= 65 1 


means 


+ C_5 ON UE し =110 1 


running 


令 C_5 OFF し = 47 1 


status 


latest >F_4 OFF リ EL= 45 1 




\ssm im に しぶ」 msa rcue dssbi isssw agn 



ノード を 受信す るた びに 雨 面が 動いて 行きます 。モジュレーション ホイール や プレッシャー セン シティ ブ 
などの パフォーマンス コントロール を 使う と、 これ も 表示され ます。 

悄 報が この モニターに 表示され ない と、 その 情報 は CD3000XL に は 屈いて いない、 という ことになります。 
ケーブルの 接続 状態 や 送信機 器 側の 出力 チヤ ンネ ル 設定な ど を 確認して ください。 モニター に は 惜 報が 正 
しく 受信され ている ように 表示され ていても、 音が 出て いなかったり 違った 音が 出たり した 場合 は、 プロ 
グラムの MIDI 設定に 原因が ありそうです。 たとえば、 シーケンサーの ピアノ トラックから ドラムの サン プ 
ルが 発音して いるか もしれ ません。 

CHAN: フ ィ 一ル ドで、 特別に 確認したい チヤ ン ネル を 選択す る こ と がで き ま す。 初期設定 は Ha(OMNI の 
略） になって いるので、 全 チャンネル を 確認す る ことができ ますが、 1 から 16 までの 個々 の チャンネル を 選 
択 して それだけ を モニター する こと もで きます。 

テス ト 送信 ページ - ENT/PLAY キーの 設定 

Iffll キー (F5) を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



1 MIDI NOTE TRANSMIT T 


EST ^^^^^^^^H 


channels HO 




notes C_3 




velocity! 127 






tSEHDt 


■ CHAN 1 F I LT 1 PPMs 1 RCUE 1 


TRfiH BBBW rOFTl HFFl 



こ の TRANS ページで は MIDI ノ 一 ト の テス ト 送信 を 行 t \CSD(F7) ま たは Q2EEKF8) キー を 使って 送信 
される ノートの チャンネル、 キー、 ベロ シティ一 を 設定し ます。 この キーの ft とべ 口 シティ • 一は ENT/PLAY 
キーで サンプル、 プログラム を テストす る 際の キーと しても 使われます。 



注意： EDIT SAMPLE モー ド で は 、 生の サ ン プル は 元々 サンプル 録咅 したと きの ピッ チで 生 され、 こ 
こで 設定した ノートで は 再生 され ま せん。 



MIDI サンプル ダンプ 

サンプル を CD3000XL と 他の サンプラーと の 問で MIDI で や りと りする ことができ ま す。 これ は EXCL ぺ一 
ジで 行います。 



MIDI EXCLUSIUE 



channel: 
type of transmissions 
sample protocols 
single program: 
single sample: 
sample number override: 



CHAN I FI LTIPPMslRCUEl TRflN 



1 (trans & rec) 
ALL PROGRAMS 
STANDARD 
STRINGS 1 
STRING C4 

2 



EXCL 



200 



CD3000XL 



GLOBAL モー ド 



MIDI データ ダンプ を 行う に は、 CD3000XL の MIDI OUT/IN を 別の サンプラーの MIDI IN/OUT に 接続し、 
MIDI ループ を 作ります。 こ れは、 MIDI サ ン ブルダ ンプ の必耍 な 方法です 。（コンピュータ ffl 語で は エラー 検 
知/訂正 付 ハンドシェーク プロ ト コルと 言います。） 

CD3000X し は 16 ビッ トの サンプラーで すが、 ビッ ト 数の 少ない 他の サンプラーから は、 下位 ビッ トを ゼロで 
堙 める ことによって、 その サンプル を 受け付ける ことができます。 逆に、 ビッ ト 数の 少ない サンプラーに サ 
ン プル を 送信 するとき は、 単に 下位 ビッ トを 切り捨てて 送信し ます 。サンプラーで なくても、 コンピュータ 
などの サンプル データ を ストア、 エディ ッ ト できる 機器との 閊 でも サンプルの やり と りが できます。 ただ 
し、 この 章で は 他の 機器 も サンプラー であると 想定して 説明 を 続けます。 この ページに は 次の フィールド 
があります。 

channel: これ は MIDI チャンネルの ことで はなく、 システム ェクス クルー シブ' プ 

D ト コルで 使用す る" 論理 チャンネル" のこと です。 送信 を 行う に は、 両 . 
サンプラーと も 同じ チャンネルに 設定す る必耍 があります。 

type of transmission: 実際に M I D I 送信され る データの 内容です。 選択肢に は、 

ALL PROGRAMS ， ALL SAMPLES , SINGLE PROS 剛 , 
SIH6 し E SAMPLE. DRUM SETTINGS が; あります。 

サンプルの 送信に は 2Bt 類の プロ ト コルが 使 川で きます。 MTDI サンプル 
ダンプ 規格に 準拠した STANDARD と、 この 規格 を 完全に 網羅した 
S3000 の 2 つです。 2 台の CD3000XLffl 互 f!!I で データ を やり と りする 埸 
合に のみ、 S3000 の 設定 を 使用して ください。 

SINGLE PROGRAM 送信 を 選択す ると、 ここで 送信す る プログラム を 
指定す る ことができます。 

SINGLE SAMPLE 送信 を 選択す る と 、 こ こで 送信す る サンプル を 指定 
する ことができ ます。 



sample protocol: 



single program! 



single sample: 



sample number override: CD3000XL の メモリーに 現れる サンプルの 順序に- JS づ いた、 初 設定の 

サン プク W~ ンバ一 を 無効に して、 この パラメータで 新たに 指定す る こと 
がで きます。 



MIDI データ ダンプの 実行 

上記の パラメータ すべて を 設定したら、 キ 一を 押して 送信 を 開始し ます。 2 台の 機器 問で ハンド 

シェーク プロトコルが うまく 始まったら、 データ 送信が 行われます。 新しい ソフト キ— ABORT が 現れ ま 
す。 送信 を 途中で 止めたい と き は、 この キー を 押 して くださ L 、。 

リモート 機器が ダンプ プロトコル を 開始す ると S 励 的に パル ク データの 受信が 行われる ので、 受信 用の 
キーはありません。 

注意： CD3000XL の プロトコル を 使 ffl すると、 サンプル エディタ— がう まく 作 励し ない 塌 合が 多々 あり 
ます。 これ は、 CD3000XL が 新しい 機能 を 持って お り 、 このために エディ ター 側が 新しい ファ ィ ル 
へ ッ ダー の 情報 を 認識で きないた めです。 従って、 エディターと CD3000X し との サウンドの やり 
とりに は、 標準の MIDI サンプル ダンプ プロトコル を 使 ffl してく ださい。 
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SCSI 経由の MIDI 



この モ一 ドの 最後に ある ソフ トキ 一 F7 は、 SCSI 画面 を 呼び出します。 



SCSI COMMUNICATION 



MIDI via SCSI: OFF 
local SCSI ID: 6 
remote SCSI ID: 6 




SCSI 



この ぺー ジで は、 MIDI 接続で は な く 、SCSI バス に よ る MIDI パル ク デ一 タ の 送信の イネ 一 ブル/ デ ィ サーブ 
ルを 設定 します 。このべ一 ジ では MIDI 接続で はな く SCSI バス に よ る MIDI バルタ デー タ 送信の 有効' 無効 を 
選択し、 また CD3000XL と も う 1 台の SCSI 機器の SCSI ID を 設定し ます。 もう 1 台の SCSI 機器 は、 CD3000XL で 
も 適切な ソフ トウ エア を 載せた パソコン でも かまいません。 SCSI 機器の ID は 0 から 7 までで、 2 台の ID は それ 
ぞれ同 じ 番号に 設定 しないと、 コ ミ ュニ ケーシ ョ ンが 行われません ので 注意して く ださい。 MIDI の SCSI 送 
信 は、 通常の MIDI データ ダンプ （これ は 非常に 時間が かかる） と 違って かなり 速く 行われます。 



注意 1: CD3000XL に同梱 されて いる Mac™ の エディ ッ トソフ トウ エア を 使う 時、 この ページ を 適宜 設定 
してく ださ レ、 。ただし、 あまり 心配す る ことはありません。 というの は、 ソフトウェア を 開く と自 
動的に SCSI チ ェ 一 ン 上の 機器が チ エックされ、 サンプラーの ロー 力 ル SCSI ID がわ か るから です。 

注意 2: 2 台の サンプラーで 1 台の ディスク ドライブ を 使って いる 場合： 



各 サン ブラーの local SCSI 10: パラメ 一夕が それぞれ 違う 番号で ある こと を 確認して くだ 
さい oID が 同じ だと、 ディスク ドライブに アクセス して ロード や セーブ を 行う ときに、 問題が 生 
じます。 複数の サン ブラーで Mac™ エディ ッ トソフ トウ エア を 使って いる 場合に も、 同じ ことが 
言えます。 これ は 「SCSI バス の コンフリクト」 と 呼ばれ、 複数の 機器が 同 じ SCSI ID を 持って いる 
ために バスが どの 機器 を 選んで よいの かわからず 混乱した 状態 を 指します。 



サンプラー A 




サンプラー B 
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ME35T ドラム 設定 

ソフト キー を 押す と 次の 画面に な ります。 



DRUM INPUT SETT IHBb 



units 1 
chan: 1 
note! 60 
sens: 50 
trig: 25 
EDIT 隱 



ALL ― 



input 

capture: 4nS 

recovers 10nS 

on-tine: 10nS 

U-curye: 3 im: — 1 2 3 4 5 ら 7 8 



CD3000XL は AKAT ME35T オーデ ィ ォ/ MIDI コンバータ ユニット を 使って いろいろな ソ ース から MIDI ト リ 
ガー 信 ^を 作 り 出す こ と によって、 かな り 洗練され た パー 力 ヅ ショ ンの 役割 を采た します。 ME35T を 2 台 接 
続し、 その 小さな ディ ス プレイ や コントロール は 使わずに、 CD3000XL から プログラム を 行う こ ともで きま 
す。 これに は、 MIDI IN から MIDI OUT. MIDI OUT から MIDI IN という MIDI ル一プ を 作 る 必要が あ り ま _ ？ 。 



□ 



MIDI OUT 



MIDI IN 



□ 



MIDI OUT 



MIDI IN 



□ 



〇©© 

n HBBBBHBB El 1 ° 



上 • 



MIDI IN 



，〇 。の 



门 = ~ = bbbbbbbbEI 1 1 



ME35T を 2 台で 4 ドラム 入力で 使う に は、 右 図の ように 接続し ます。 

ME35T の 操作に つ t 、ての 詳しい 内容 は ME35T の 使 ffl 説 Him をお 読み くださ t 、。ただし、 ME35T に MIDI エタ 
ス クルー シブ チヤ ンネ ルを 設定す るに は、 ME35T 上の MIDI CHAN と MIDI NOTE キー を 同時に 押す 必要が 
あ り ます。 次に 記載す る ME35T の パラメータ は CD3000XL から も 設定す る ことが で きます。 

ドラム 入力 設定 名 を 変更す るに は、 NAME を 押して ネーム を タイプし ENTER を 押します。 
この ページの パラメータに は 次の ものが あり ます。 



unit: 
input: 

chan: 
note: 
sens: 
trigs 

capture: 



2 台の ME35T のど ちらの パラメータ を エディ ッ トす るか を ここで 選びます。 
ALL を 選択す ると、 イン プ' クト^ 体 をお おまかに エディ' ソト し、 個々 にト1 1 /CH2) の 
ィ ンプッ トを それぞれ 選択す ると、 細かい 調^が できます。 この 方法です と、 かな 
りの 時間が 節約で きます。 

選択した ィ ンプッ 卜の MTDI チャンネル を 選びます。 

ィ ンプッ ト に アサインしたい MIDI ノート ナンパ一 を 選択し ます。 

選択した 入力に 対する 全体の ベロ シティ セン シティ ビ ティ を 設定し ます。 

選択した ィ ンプッ トのト リガ一 セン シティ ビ ティー を 設定し ます。 これ はこ' 分 
の 演奏 スタイル や 使 ffl している ドラム パッ ド、 マイクな どの 感度に m わせて くだ 
さい。 ト リガ 一 レベル を 調整す ると、 それが 右側の 枠内に 表 示されます。 

選択した ィ ンプッ トの キヤ プチ ヤー タイム を 設定し ます。 
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recover: 



on-time: 



選択した イン プッ トの リカ パリ 一 タイム を 設定し ます。 ス ティ ックが 跳ね返って 
不要な トリガーが 生じない ように 設定す る 必要が あります。 

ME35T の MIDI OUT か ら 該当 チャン ネ ルに 出される ノートの 長さ を 設定し ます。 
ドラム を 使って キーボード サウンド を トリ ガーで きます。 

ご 自分の 演奏 スタイルに 合った ベロ シティ 一 カーブ を S 種類の 中から 選びます。 こ 
の カーブの 詳細に 付 t 、て は ME35T の 使用 説明 ^ をお 読み くださし 、。 



パッ ドゃ ド ラム を 演奏す る と 、PPM の よ う な 棒グラフの 入った 画面が 表示 されます。 



DRUM INPUT SETTINGS 



1 

60 
50 

edit mm 



names 
input: Fl しし 
captures 4mS 
recovers lOnS 
on-t ine! lOnS 
U-curves 3 



DRUM INPUTS 



IN:-1 2 3 4 5 6 7 8 



： での パラメータに ついての 詳細 は、 ME35T の 使用 説 明霄 をお 読みく ださい。 
SQ を 押す と DRUM モードの 次の ページに 入ります。 



IDRUM UNIT 'で 0HT 亂 ■ 








UNIT 1 


UNIT 2 


operations 




OFF 


exclusive channels 




2 


MIDI thru enable: 


OFF 


OFF 


W 漏 CONT 







こ の ページで は 2 台まで の ME35T の MIDI パラ メータ を 設定す る ことができます。 パラメータに は 次の もの 
があります。 

- オペレーション （ON か OFF) 

- プロ グラ ミ ング 用の ェクス クルー シブ チャンネル （1-32) 
' MIDITHRU オペレーションの イネ一 ブル （ON か OFF)。 

最 初 の drum ぺー ジに 戻る に は jaam を 押してく ださい。 

GLOB AL モー ド セレクト キー をもう 一度 押す と 、 DRUM モー ドが 終了して、 メイ ンの GLOB AL ぺー ジに戻 
り ます。 

ME-35T の 設定 を 行ったら、 SAVE モ一 ドで フロッ ピー ディスク にこれ を 保存して、 後で LOAD モ一 ドで ロー 
ド する ことができます。 



t n e S 9 

i a t c i 

nh o e r 

u c n St 



204 



CD3000XL 



GLOBAL モー ド 



DAT への バ ック アップと リストア 

デジタル インターフェースの 非常に 有益な 機能と して、 DAT への バックアップが あります。 これによ つて、 

DAT テープに パック アップす る ことができます。 ハードディスクに 問題が 生じた ときな ど、 この バック アツ 
プが 貴重に なって きます。 DAT への パック アップ 機能に アクセスす るに は、 8331 を 押します。 次の 
画面が 表示され ます。 



DAT BflGKUP/RESTORE 



current vol: NOT NAMED 
coMplete vols! 

backup type: PARTITION 

transnit: 44.1KHz 



CONSUMER 



nultis! 
programs! 
sanples: 
Tlists! 
FX: 
multi: 

isflUEi irongi 



ここで は パラメータ を 設定して、 バックアップ や リストア （復元） を 行います。 次の フィールドが あります 
current uols 



complete mo Is: 



backup types 



transmit: 



DISK モー ドで 選択 さ れた 現在の ボ リ ユー ム名 を 表示 します。 バック アツ プゃ リ ス 
トァが 行われて いる 時 は、 処理 中の ボリューム 名が 表示され ます。 この フィールド 
に は アクセスで きません。 

この フィールド も ユーザ— に は アクセスで きません。 バックアップ または リ ス ト 
ァ さ れたボ リ ユー ム数を 表示 します。 

ハードディスクの データ を パック アップす る 力、 RAM に 入って いる サンプル だけ 
を バックアップす るか を 選択し ます。 通常 は、 ハー ド ディ ス クのコ ピー を 万一の た 
めに とっておき た I 、ために、 PARTITION: を 選択 します。 この フィールドで、 カー ソ 
ルを 'A' という 表示まで 移 励し、 バックアップしたい パーティ ショ ンを 選びます。 
MEMORY を 選択 し た 場合 は、 現在 CD3000XL の RAM に 入って いる データが バック 
アップ または リストア されます。 サ ンプ ラーに メモリ 一 拡張 ボ一 ド を 取り付けて 
いるよう な 場合 は、 ハードディスク ドライブ ばかり を 使わずに、 長い サンプル をメ 
モリ一 から 直接 バックアップ する ために この 機能 を 使う こ ともあります。 

この フィールドの 送信 レート は 44.1kHz に 固定され ています が、 デジタ^ オーディ 
ォ を DAT や 他の 録音機 器 に 送信す ると き、 あるい は DAT バッ ク アップ を 行う とき 
に、 デジタル オーディ ォ 用 コンシューマー フォー マツ ト （SPDIF) か、 プロ 用 AES/ 
EBU フォーマット を 選びます。 ― 



注意： ここで 行った 選択 は、 デジタル オーディ ォ 出力 （；； れは メイ ンの L/R 出力と 同 じです） から 出力 さ 
れる オーディオの フォー マ' ソ ト にも 影喾 します。 
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DAT への バ ック アツ プの 実行 

この 手順 はとても 簡単です。 必要な デジタル オーディ ォ 接続 を 行ったら、 あと は DAT 側の RECORD と PLAY 
(または、 その 機器で 必 嬰な 操作 ボタ ン） を 押す だけです。 DAT が 実際に レ ゴ 一 ディ ング している の を 確認 
した ら、 F7 を 押して くださ t i。CD3000XL から DAT への バック アツ プが 行われます。 

DAT に 個々 に ボリューム を セーブし ている 場合 は、 2 メガで^ 30 秒 かかります。 ハードディスクの 内容 を 
DAT に パック アップし ている 場合 は、 2 メガの 各 ボリュームが それぞれ 約 100 秒 かかり ます。 これ は SCSI コ 
ン トロール 上 必要な 時 問です。 

データ は デジ タ; レオー ディ ォ フォー マツ トで セーブされ ますが、 サンプルの ヘッダーと プログラムの 情報、 
および 他の データ は、 特別な フォー マツ トで ストア されます。 セーブ 中 は、 DAT の両 チャンネルが 使用され 
ますが、 リスト ァ する と き は Lch のみが 使用され ます。 

DAT からの リス 卜ァの 実行 

これ も ごく fSS 単です。 DAT 上で パック アップの ある 位 H を 見つけ、 CD3000X しの と DA 丁の PLAY を 
押します。 これで、 CD3000XL の メモリ一、 あるいは ハード ディ スクの 内容が リ ストア （復元） されます。 

リストア を 実行す る 時 は、 部分的な リストア はでき ません。 つまり、 メモリーに リストア するとき、 たとえ 
ばス ネア ドラム だけ を 選んだ り 、ハー ド ディ スク に リスト ァ する と き に、 1 つの ボ リ ユー ム のみ を 選んだ り 
する こと はでき ません。 

パック アップ や リストアが 実行され ると、 雨 面 上に は、 サンプル、 プログラム、 Q リスト、 その他の 項目の 番 
丹が 表示され ます。 

DAT か らの リス 卜ァが 行われる と、 それまで メモリー や ハードディスク にあった データ はすべ て 消去 さ 
れ ますので 、十分 ご注意く ださい。 



注意 1 ： DAT に よる パック アップ は、 メ ディ ァの 速度、 便宜 性、 コストの 点から 多く の 利点が あ り ますが、 
AKAI では このよう にして バックアップ された データの 品質 を 保証して おりません。 フロッピー 
ディスクの 併用 を 強く おすすめ します。 

注意 2: バックアップ/リストア 用に は DAT レコーダー のみが 使えます。 

サン ブラー データ は、 DCC や ミニディスク フォーマット では バックアップで きません。 

というの は、 デジタル オーディオ^の フォー マツ トが、 データの 圧縮 過程 を 伴う からです。 つま 
り、 データの 中から ある 程度の データ を 取り除く ことによって、 スペース を 節約して いる わけで 
す。 データ 圧縮 アルゴリズムの 基本 は、 場合によって ある 周波数 域が 他の 周波数 域に よって マス 
ク される ので、 あまり 悪影響 を 残さずに 取り除く ことができる という ことです。 これ は 多少 音質 
に 影響し ますが、 全体 的に ロス は 少ない ので、 曲 を 聴いても わかりません。 しかし、 データ 圧縮 過 
程で は^ "'一 タ が 取 り 除かれ る わ けなので、 上記の よ うな マシンに バックアップしょう とすると、 
CD3000X しの サ ン プル や プログラムの デー タ が 破壊 されて しまい ま す。 CD3000XL の デジ タ ル 
オーディオ 出力から デジタル ミックス ダウン を 行う に はもって こいです が、 バックアップ はでき 
ません。 行った としても、 リストア する ことができません。 

赤 井 では、 上記の よ うにし て 失われた デー タ に 対 して は 責任 を 負い ま せんので ご注意 ください。 
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ス タンダー ド MIDI ファイル- MIDI ソング フ アイ ルの丹 生 

CD3000XL 上で は 、 スタ ンダー ド MIDI フ ァ ィ ル (SMF) を メモリーに ロードして、 こ れを 標準の MIDI シ一ケ 
ンス ファイルと して 演奏す る ことができます。 もちろん この シーケンス フ アイ ルを エディ ッ ト する こと は 
できません が、 この 機能 を 使えば、 CD3000X し を シーケンス データ フ アイラ— として 使え、 ライブ 演奏 や 
パッキング トラックが 欲しい 時に シーケンサー を わざわざ スタジオから 持ち出さなくても 済みます 。この 

. 機能に は キー を 使います。 smf 機能に は 次の ような 特長が あります。 

• 最高 50 個の MIDI ファイル を 同時に 口 — ド （合計 300kB の データ） 

• 1 曲に つき 最高 999 小節 ま で の SMF フ アイ ルをサ ポー' ト （合計 300kB ま で ） 

- SMF フォーマット 0 および 1 と 互換性 あり 

注意： MS-DOS フォー マツ トの フロッピーディスク にある SMF ファイル を 使って 作業す る 場 お に、 どん 
な 機能が 使える か （ノー ト オン/オフ、 コン トロール チェンジ 等） につ ^ 、て は、 CD3000X しの MTDI ィ 
ン プリ メンテ ーシ ヨン チャート を 参照く ださい。 



を 押す と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



,1 ゆ 翻 8WH531IH 






starts 1 


BAR BEAT TEMP 


ends 999 




tenpo nodes F^E 




manual tempo- 120 


play >a<aa 





パラメータ は 次のように なって います。 

song: 現在 選択 されて いる ソ ングの 名前 を 表示 します 。サンプラーに ソ ングを 数 曲 口 一 

ド している 場合 は、 データ • ノ ブで 希望の ソ ングを 選んで くださ！" \ ソ ングを 口 一 
ド していな いと、 この フィールド は 空白に なって います。 

starts ソ ングが 始まる 小節 を 選択し ます 。データ • ノ ブ で]〜 999 の 問で 設定 します。 

end: ソ ングが 終わる 最後の 小節 を 選択 します 。データ 'ノ ブで 設定して ください。 

注意： 以上の パラメータ は 通常 変更せ ず そのままに してお きます。 

te p) PO node! テ ンポを MIDI ファ ィ ；レが 口一 ド さ れる たびに 設定す るか (FILE) 、MANUAL で設 
定す るか を 選び ま す。 MANUAL に し た 場合 は 、 テ ンポ は nanus 1 t empos フィ一 
ルドで 設定し ます。 

hanual tenpo! ソングの テンポ を マニュアルで 設定し ます。 （tempo node: フィールドで 
MANUAL を 選んで いないと、 テンポの 変 E はでき ません）。 

BAR BERT TEMP キー を 押す と、 BAR と BEAT が 経過した 小節/ビート を カウントし、 TEMPO 

"""" """" ― フィールドに は tempo node: フィールド または nanual tempo: フ ィール 

ドで 設定した 設定が 表示され ます。 
次の ソフト キー 機能が あります。 
tgHa SMF ロード ページに 入ります。 

QJ£P この キーで メモリ一 から 選択した ソング ファイル を 削除し ます。 
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IPLRYI tempo modes フィー クレド または Manual tenpo- フィー ノレ ドで 設定した テン 

ポで、 stsrt: フ ィ ール ドで 設定した 小節から 選択 ソ ングを 再生 し ま す。 ソ ングの 
演奏 中 は、 その 経過が BAR BEAT TEMP フィールドで 確認で きます。 



注意： 別の ソング を 再生 中に 選ぶ こと もで きます が、 現在の ソングが 最後まで 演奏され ると 停止し、 次 
の SMF が 自動的に 始まる わけではありません。 



fg-mpi この キ一 を 押す と、 ソングの 再生が 停止し ます。 

ス タンダー ド MIDI ファイルの ロー ド 

MIDI SONG PLAY 画面で F2 - JimS を 押す と、 次の 雨 面が 表示 されます, 



I LOAD MIDI FILE <DOS - 


EBU Free: 100^ 






^^^ESTERDflV 國 




MISSING 


CRY ON SMI し E 


12 files 


し WE SONG 


SEH DISK 


SAY YES 


1 し 園 



フロッ ピー デ イス クが 読み込まれ、 それに 入って いる ソ ングフ ァ ィ ルの リ ス ト が 表示 されます, 



注意： この ページの タイ トルから わかる ように、 ファイル は DOS フォー マツ トの フロッピーディスクに 
入って いなければ なりません。 他の フォー マツ トに 入って いる SMF は 読めません。 ディスクが MS 
DOS フォーマットの ディスクで なければ、 次の メッセージが 表示され ます。 

I NOT MS-DOS FORMATTED DISK I 



この 衷示 は、 ドライブ 内の ディスクが サウンド ライブラリの ディスク である ときに も 現れます 



この 雨 而には 次の フィールドが あります。 

Frees ソング ファイル を ロードす るた めに 使用で きる メモリーの 空き 容燈を パーセント 

で 表します。 100% の 時、 約 300kB の データが ロー ド できます。 



注意： メモリーが サウンド データで いっぱい になって いると、 SMF を ロードす る ゆと りが あり ません, 
ソ ング ファイルが ロードで きる よう、 メモリ 一 を 多少 空けて お く こ と をお すすめし ます。 



FILE LIST Free: フィールドの 下に、 現在 遝択 されて いる フロッピーディスク 上で 使える ソ 

ングフ アイ ルの リスト が衷示 されます。 ロードしたい フ アイ ルは UP/DOWN カー ソ 
ル キーで 選んで ください。 

リ oltme: フロッピ一 ディスクの ラベル を 表示し ます。 

files ディスク 上に ある ファイルの 数 を 表示し ます。 上の 例で は に 侗 あり、 余 部 表示され 

ている わけではありません が、 兩而に は 出て いない ファイル でも ロードで きます。 

ソフ トキ一 に は 次の 機能が あります。 

[3S ロードした ソング を 演奏す る MIDI SONG PLAY 両面に 51 り ます。 

UW 選んだ ファイル を メモリ一 に ロー ド します。 ス タンダー ド MIDI ファイル ではない 

ファイル を ロードしょう とすると、 次の メッセージが 表示され ます。 
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This is not a standard-MIDI-f i le 



注意： メモリーに すでに 入って いる ファイルと 同じ 名前の ファイル を ロードす ると、 すでに ある フ アイ 
ルが 上書き されて、 新しい ファイルと 入れ 锊ゎ ります。 



SMF 機能の 使い方 

CD3000XL で SMF データ を 使う に は、 以下の 手順に 従って ください。 同梱の ディスクに は デモ シーケンスの 
入って いる ディ スクが あ り、 これ を 使って SMF^ 能 を 試して みる ことができます。 

1 まず、 同梱の フロッピ一 ディ スク から サウンド を ロードし ます。 この フロッピーに は シーケンス 用の 
MULTI フ アイ ルが 入って t 、 ま す。 LOAD モー ドで サゥン ドを ロードし ます。 （フ ロッ ピ一デ ィ ス クを揷 入 
し、 LOAD ページで FLOPPY を 選択 したら F7 - CLR を 押してから FS - GO を 押 します。 サゥン ド データの 
ロードに ついての 詳細 は、 LOAD の 章 をお 読みく ださい。） 

2 次に DEMO SEQUENCE フロッピ一 ディ スクを ドライブに 挿入し ます。 

3 GLOBAL モー ドて を 押す と、 MIDI SONG PLAY ページに 入 り ます。 そこで を 押して、 ソ 
ング ファイル を ロードす る ページに 入り ます。 

4 ファイル リストから MIDI ソング ファイル を 選んで ロードし ます。 メモ リ 一の 許す 限 りい くつで も 口一 
ド できます。 

5 ファイル を ロードしたら、 fflEffl を 押して MIDI SONG PLAY ページに 戻り ます。 演奏したい ファイル 

を 選んで、 ELB3 を 押す と midi ソング ファイルが 演奏され ます。 停止す る 時 は EEH を 押して く ださ 
い。 



注意 1 ： SMF ソ ングの 再生 は、 MIDI SONG FILE ページの 巾で しかで き ません が、 演奏が 始まった ら 別の ぺー 
、 ジに 移る こと はでき ます 。たとえば ソ ングを M きながら MULTT モー ドに 入って プログラムの 割 当 
を 変えた ら .EFFECTS モー ドで 別の エフ エタ ト を マルチ 用に 選んだ りする こと が 可能です。 ある t 、 
は EDIT MULTI や EFFECTS EDIT に 入って サウンド や エフェクト を エディ ッ ト もで きます。 演奏 
を 止める に は、 まず MIDI SONG 巧 LE PLAY ページに 戻って から STOP を 押して く ださい。 

ま 意 2: サゥ ン ドを ロードす る 時 は、 SMF 用に メモリ 一 を 空けて お く よう 注意して く たさ、 、。サ ゥ ン ドデー 
タで メモリーが いっぱい になって しまう と、 SMF を ロードす る スペースが なくなって しまいます。 

注意 3: 他社 製の CD-ROM から サゥ ンドを ロー ド する と き にある 程度の 制約が あ り、 スタ ンダ— ド MIDI 
フ アイ ルに 使用す る メモリ 一領域が 上書 きされて しまい ま す。 つ ま り 、すで にス タンダ— ド MIDI 
フ アイ ルがロ ード されて いても 、他社 製の CD-ROM から サウンド を ロードす ると、 フ アイ ルが削 
除され てし まう という ことです。 



ハードディスク レコーディング 

CD3000XL は ハード ディ スク への オーディオ 錄咅 機能 を 持って います。 迎 常の プログラム や サンプル を 
シーケンス させながら オーディオ 録音す るので、 ディ スク への オーバー ダビングが 効 朵 的に 行えます。 特 
に 、ポー 力 ルゃ ギターの パー ト、 サックスの ソロな ど を 、シーケンス させた バッ キング トラック に ffl ねる 時 
に 便利です。 もちろん、 シーケンサーから プログラム を 流しながら、 ディスクで オーディオ データ を 再生す 
る こと もで きます。 

ハードディスク 録音に は 次の ような 機能が あります。 

. CD3000XL の サン プリ ング 機能 を 最大限に 活 ffl しながら、 同時に 内蔵 RAM を 無駄に せずに ハー ド ディ ス 
ク に オーデ ィォ 素材 を録咅 したり 再生 したりす る。 
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ディスク 上で オーディオ 素材 を 編集す る ことができる。 
ディスクに 録音した テイク を MIDI で ト リ ガーす る。 
SONG モードで テイク を 順に チェーン させ、 これ をリ ピー ト する。 

レベル、 パン、 フェード 'イン、 フェード' ァゥ ト などの テイク パラメータの アドバンス' エディ ッ ト 
モノ/ステレオ 録音 

ディ スク からの パリス ピ一 ド （変速） 再生 

ディスク 上の 録音 素材 を イン ディ ビジュアル' ァゥ トプッ トに 割り当てて、 これ を 外部の ミキサーで 処 
SI する ことが 可能。 

ディ スク 上の 録音 素材 をォ プショ ンの 内蔵 エフ ェ クタに 送る ことができる。 
光磁気 デ イス ク など、 ど んな SCSI ハー ド ディスク にも 録音 可能。 

ハー ドデ ィ スクを _ 、サゥ ンド ライブラリ 用と ディ ス ク録咅 用の スペースに パー テ や シ ョ ンで き 、各 パー 
ティ ショ ン サイズ は ユーザ一 が 設定で きる。 

応用 例 

ディスク 録音/再生 機能に は 様々 な 応用 例が あります。 

. プログラム を シーケンス させながら テイク を トリ ガーす る。 つまり、 ライ ブ 演奏 ゃスタ ジォ 内な どで、 
バッキング トラック を シーケンス させながら バック ボーカル 等 を 「スピン' イン」 させる。 

- 頭 や 最後の 部分に 手 を 加えて、 簡単な 音楽 編桀 を 行う。 

• SONG 機能の シーケンス 再生 や ステップ リピート 機能 を 利用して、 拡張 リ ミックス を 行う。 

- 編渠 した もの を マスタ リング-ディスク レ―コ 一ディ ング 機能で 、 CD や デモ 力 セット 用の 曲 を 編集した 
' り 順 赉 を 変えたり します。 

ディスク レコーディング 用 ハー ド ディ スクの フォーマット 

ディ スク 録音機 能 を 使う 前に ソ、 一 ド ディ スクを フォー マツ ト する ことが 必要です。 CD3000XL は、 ある 部 
分 を サウンド ライブラリー 用に、 また ある 部分 を ディスク 録音 ffl に 割り当てる ことができます。 つまり、 テ 
イクと サウンド ライブラリ 一が 一つの ディ スク 上に 入る わけです。 ティ ク とそれ に 関 速した プログラムが 
一つの ディ スク 上に あるので、 ディスク 録音機 能 を 使って シーケンス 素材の 上に 録音 素材 を 'スピン' イン' 
させる 埸 台に 特に 便利です。 

SAVE を 押してから F6- EM を 押す と 次の ような 两而が 表示され ます。 



F0RMAT-F し OPPY OR HORD DISK 



B し OCKS HARD PARTITIONS 
part. ： good: size! ら t) Mb 

size: bad: max! 1 



floppy format density: IWilin rSTORTi 

FORM IFTOH I fll^, I 



SfWEIiJO し SI REN I DE し ISCSI 



くれぐれも 正しい ドライ ブ' ナンバー を 設定 してく ださい ！!！ 



nax: フ ィ ール ドを 使って サゥン ドライ ブラ リ 一に 必 © な パーティ シ ョ ンの数 を 設定し、 残 り の 部分 は録 
奇 用 に 使います。 
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300MB の ハードディスク ならば、 たとえば サウンド ライブラリ— 用に 50 MB の パーティション を 4 つ、 そし 
て 残りの 10CMB を ディスク 録音 用に 設定す ると、 サウンド ライブラリー 用に は 200MB、FS=44,1KHZ^' ステ 

レオ 録音が 10 分 間、 モノ 録音なら その 倍と いう 割当になります。 テイクと 比較して サウンド ライブラリ— 
が どの位 必要 かによ つて、 パ— ティ シ ヨン を 設定して ください。 

フォーマット 中 は 次の メッセージが 表示され ます。 

FORMATING (typical 10-30 min) 

これで ディスクが フォーマットされ ている こと がわ か ります。 

フォー マツ トが 終了す ると、 ディスク 録音 用に どのく らいの スペースが 利用で きる かが W 而に衷 示され ま 
す。 

重要 注意事項 

ディスク を フォーマット すれば、 それまで ディスク 上に あつ たデー タ はすべ て 消去され ます 。サゥ ン ド 
ライブラリーの 入った ディスク を フォー マ ッ ト する 前に は、 必ず デ一 タを フロッピーディスクに コ ビー 

す る か、 DAT にバ ック アップして ある こと を 確認して ください。 
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ディスク 録音機 能に ついて 

CD3000XL の フロ チャート 



INPUTS 



1 



SAMPLE(S) 
RAM 



TAKE(S) 
DISK 



PROGRAM(S) 



MIDI 
TRIGGER 




SONG 

ティ ク は 様 々 な 方法で 再生す る こ と がで きます。 

- テイク を いわゆる SONG の 中に 入れて MIDI で ト リガ一 する 方法。 

テイクに MIDI ノート ナンパ 一と MIDI チャンネル を アサイ ン すると、 MIDI メ ッ セージの 入力で 再生が 始 
、 ま り ます。 これ は 通常の プログラム を やはり MIDI などで 再生して いる!? •!] にも 同時に 行えます。 この 方法 
に よ れば、 た と えば 複数の マルチ テ ィ ン バーの プロ グラム をバ ッ キング トラック として シーケンス 演奏 
させながら、 同時に パック ポー カル、 ブラスの リフ、 ソロ パート 、ブレーク ビー ド など を ディ スク から 「ス 
• ピン 'ィ ン」 させる ことができます。 

注意： プログラム を シーケンス させながら テイク を 録音す る こと も 可能です。 例 え ば、 CD3000XL か ら 
入って くる プロ グラ ムの シーケンス を 聴 きながら ディ スクに ft 接ギタ 一 ソロ を録咅 したりし ます。 



• ソングの 中で テイク を シーケンス させて 再生す る 方法。 

複数の テイク を そ れぞれ 前後 ェデ イットして つなげて 再生し ます。 さらに、 ソ ング 内の 各ステ ップを 何 
回で も リピート させ、 拡張 リ ミ ックス を ISHfii に 作る こと もで きます。 

但し、 ディスク 録音機 能 を 使う 畤は、 以下の 点 に ご注意 ください。 

1. ディ スク 録音機 能に は CD3000XL の 6 ボイ スが 必要な ので、 ディ ス クに録 75 したり ディスクから 再生 
した りする 時 は、 最大 発音 数が 26 に 減る ことになります。 

2. ディスクから 一度に 再生で きる テイク は 1 つです。 同時に 2 つの テイク W はでき ません。 ある ティ 
クを 再生して いる 問に 別の テイクが トリガーされ ると、 新しい テイクが ® 先され ます。 このため、 ティ 
ク 問の クロス フェード はでき ません。 

3. MIDI で テイク を ト リ ガーす る とき は、 常に 再生までに 一定の ディ レイ が あ り ます。 これ は ディ スク 
への アクセス 時 問 （ディ スク のへ ッ ドが オーディ ォ 素材 を 見つけ 再生で きる ようにす る までの 時 問） 
によって 生じる も のです。 こ れに对 して、 たとえ ば MIDI シーケンサーから テイク を トリガ一 する 時に、 
シーケンサーの ト ラ ッ クシ フ ト 機能 を 利; T1 して タイ ミ ングょ く 始まる よう 、この ディ レイ を TH 確に 設 
定 する ことができます。 
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ここ ま でで、 CD3000X しの 基本的な 機能に 付 t 、て 理解で き たか と 思います。 よく わからな L 、機能が あ 
りましたら、 該当する 項 をもう 一度よ くお 読みに なって ください。 

ディスク 録音機 能の 使い方 

F1 - 1991 を 押す と 、直接 ディ スク 録音機 能に 入 り 、画面が 次の よう に 変わ ります。 



DD TAKES 



take: 

nane: TAKE 1 length: 00：01：00 

sexist ing tske* type: MONO 

show: MONO rate: 44100 
total: 00543:44 

free: 00： 42s 43 takes: 1 

DD 



SONG 1 1? し AY I ED I T I DREC I TAKE I SCS I 



ここで は テイク を 選んで その 録音 パラメータ を 確認したり、 録音 用 や 消去の ための テイク を 選んだり しま 

す。 メイ ンの GLOBAL 機能に 戻る に は、 GLOBAL モー ド キー を 押して く ださし 、。 
DD ページに は 次の フィールドが あり ます。 

take: 現在 選択して いる テイクの タイ トル を 表示し ます。 データ' ノブで これ をス クロー 

ル させて 別の テイク を 選ぶ こ と もで き ます。 ディ スク 録音機 能 を 初めて ご' 使用に 
なる 場合 や フォー マツ ト じたば かりの ディ スク をお 使いになる 場 台 は、 この 
フィールド は 空白に なって います。 

naMe s 選択した テイクの タイ トル を 表示し、 ここで テイクの コピー や リネームの 作業 を 

行います。 テイク を コピーしたり リネーム したりす るに は、 NAME キー を 押し （ こ 
の フィールドが 反転 表示され、 新しい 名前が 作られる とすぐ に— new name 一 
が 下に 現れます）、 新しい 名前 を フロント パネルから 入力して ENT キー を 押し ま 

す。 次に、 EE3(F6) か ClEffl(F7) を 適宜 押して く ださい 。途中で 気が変わった 場 

' 合 は、 om を 押す と 作業が キャンセルされ ます。 また、 こ こで ティ ク名を 入力 し 

て ENT を 押す こ とで、 テイク を 選択す る こ と もで きます が、 この 場 台 は 必ず 既に あ 
る テイクの 名前 を 正確に 入力 しないと、 新しい テイク を 作って しまう ことにな り 
ますので、 注意して ください 。新しい テイクが 作られた 場 ^ は、— new name 一 

の 表示が この フ ィ ール ド に 現れます。 

shows ディスク 上に 残って いる 空き時間、 あるいは モノ や ステレオで 使用され るデ イス 

クの 空き 容 ffi を 表示し ます。 た と えば、 こ こで STEREO を 選んだ 場合、 空き 時 問 は 
10 分、 M0H0 を 選んだ 埸合は 20 分の 表示が、 下記の free: フィールドに 現れます。 

その他の フィールドに は アクセスで きません。 テイクの パラメータ を衷 示します。 

1 engt h: 現在 選択され ている テイクの 長さ を 表示し ます。 

type: テイクが ステレオ 録音 か モノ 録音 か を 示します。 

rate: テイクの サンプリング レート を衷 示します。 

以上に つ t 、て は 後で 詳 しく 説明し ます。 残りの フィ —ル ド に は 以下の も のが あ ります。 

total: ディスク 録音 用に どれ だけの スペースが 割り当てられて いるか を 表示し ます。 

free: 



レコ一 ディ ング 用に どれ だけの スペースが ディ スク 上に 残って いるか を 表示し 
ます。 



takes: 



ディスク 上に いくつの テイクが あるか を 表示し ます。 初めて ディスク 録 w 機能 を 

使う とき や、 フォー マツ ト したば かりの ディスク を 使って いる 時 は、 この フィ— ル 

ドは 0 となって います。 
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F7- MM を 押す と、 次の 画面が 表われます。 



HARD DISK CDNTRO し 



SCSI drive ID: 5 
local SCSI ID: ら 
SCSI drive sector size: 512b 



DD I SONG I P し A V IEDITI DREC I TAKE 



scsi dED 



この ページの パラメータ を 使って、 SCSIID を 設定し ます。一 番大 切な パラメータ は SCSI driye ID: と 
SCSI drive sector sizes です <> 

SCSI バスに は 全部で 8 台の 装 II を 接続で き、 それぞれに 異なる 番巧 0~7 を 付けます (MIDI チャンネルの 概 
念と 似て います）。 SCSI デバイスが ハード ドライブと データ を やりと りで きる ようにす る （こ は、 SCSI ID が 
合って いなければ なり ません。 SCSI driwe ID: フィールド では サンプラーの SCST インターフェースの 
•SCSIID 、つまり 録音 再生す る ドライブの SCSI ID を 設定し ます。 SCSI dri リ e ID: フィールドの 初期 設 
定は 5 です。 この パラメータが ドライ ブの ID と 合って いる こと が必 嬰です。 たとえ ば、 外付の ドライブが】 な 
ら 、 こ の パラメータ を 1 に 設定 し ま す。 必要なら ば 複数の ドライ ブを 接続す る こ と がで き 、 それぞれに 異な 
る SCSI ID を 付けます。 SCSI drive ID: フィールドで ID ナンバー を 変える ことによって、 各 ドライブ を 
選びます。 

SCSI drive sector size: フィールド では 異なる MO ディスクの フォーマット を 選びます。 これに 
は 512 バイ ト /セクタ 一と、 1 キロ パイ ト /セクタ 一の 2 種類が あります。 セクタ一 の サイズが 違う だけで、 容 《 
は どちらも 同じです。 CD3000XL はこの 両方の フォー マツ トを 使え、 この フィールドで サイズ を 選びます。 
初期設定 は 512 パイ ト です。 

local SCSI ID: フィールド では、 CD3000XLI1 身の SCSIID (これ は サンプラーの SCSI ィ ン ターフェ 一 
スの ID と は 違います） を 設定し、 サンプラー や コンピュータ エディ タ 同士で SCSI を 通して データの やり と 
り を 行う ときに 使います。 

この ページの ソフト キーに は 次の ものが あります。 
WS3M DD TAKE ぺー ジに 入ります。 

Eima これ を 押す と、 テイクの シーケンス 再生 や midi ト リガ一 用に テイク を コンパイル 

する （積み上げる） SONG モードに 入ります。 
mm テイク を 再せ-する PLAY ページに 入ります。 

SHi テイクの エディット 画面に 入ります。 

mm 録音 セ ット アツ プ ページに 入 り ま す。 

ms 新しい テイク を 録音す る 録音 ページに m 接 入り ます。 

HSi HARD DISK CONTROL のぺー ジに 入ります。 

rmn ディスクから テイク を 削除し ます。 

ENT7PLAY キ一 を 押 し 続ける と 、選んだ ティ クを いつでも する こ と がで きます。 テイク は キー を 押し 続 
けて いる 問 丙 生され ます。 
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DD RECORD SETUP 



DD 



新しい テイクの 作成 

録音 用の 新しい テイク を 作る に は、 新しい 名前 を 入力し ます。 それが すでに ある ティ クか 新しい テイク か 
• が 画面に 表示され ます。 

テイクの コピー 

ティ クの コピー はこの DD ページで のみ 行います。 NAME キー を 押し、 新しい ネーム を 入力し、 ENT/PLAY 
キー を 押した 後 EES 押してく ださい。 この プロセス は リアルタイムよ り 少し 良く かかり ます。 

テイクの リネーム 

キ イクの リネーム は この DD ぺー ジ でのみ 行い ま す。 NAME キー を 押し、 新しい ネーム を 入力し、 ENT/PLAY 

キー を 押した 後 [EES] を 押してく ださい。 
ディスクからの テイク の 削除 

dd^.- ジ 内から テイク を 削除し ます。 - を 押す と 次の プロンプト が 表示 さ ます。 

|_! ！ DELETE THE TAKE ！ ！ ？? YES EXIT 1 

YES を 押す と ディスクから テイク が 削除 されます。 EXIT を 押す と 削除 作業が キ ヤン セル さ れ ます。 一旦 削 
除され た テイク は 取り戻せません ので 、十分 注意 してく ださい。 

レコーディング 

レコ— ディ ングを 準備す るに は、 dd ページの どこから でも かまいませんので、 saia を 押します 。次の 両 
面が 表示され ます。 



これ はデ ィ スク 録音 セ ット アツ プ ページで、 録音す るテ ィ ク を 選んだ り 新しく 作ったり し、 ま た 録音 パラ 
メータ を 設定し ます。 次の フィールドが あります。 

take . 現在 選択され ている テイク を 表示し ます。 別の テイク を 選択す るに は 、データ 'ノ 

ブを 使って ディ スク 上の テイク を スクロールさせる か、 NAME キー を 押して ネー 
ムを 入力し ENT を 押します。 このと き 新規の ネーム を 入力して まったく 新しい テ 
イク を 録音 用に 作成す る こと もで きます。 

node: レコー ディ ングを モノで 行う か ステレオで 行う か を遷択 します。 

£0urce : 録音の ための 入力 タイプ を 選択し ます。 31 択肢 は、 ANALOG (フロント パネル 上の 

アナログ ィ ンプッ ト） と、 DIGITAL (デジタル 'オーディオ' インターフェース を 介 

しての 入力） です。 

start: 録音 を 開始す る 方法 を 選択し ます。 次の 選択肢が あ ります。 

INPUT |_E リ E し 一定 レベル を 越える と 録咅が 始ま り ます。 この レベル は TAKE 
ページで 設定し ます。 

MIDI NOTE -MIDI NOTE で レコー ディ ングが 始ま り ます。 MIDI ノート ナンバー 
は、 NOTE フ ィ一ル ドで 設定 します。 



EDIT 



P し FTV 



mode". MONO 

source: ANA し 0(3 

start: START SONG 

predels 400nS 

FX bus: OFF send: 00 



S0H6 



take: h^lMJIBB— 
frees 00:43s44 
lengths OOsOlsOO 
note' C— 3 chs 
stereos 50 pans 
outputs 50 tos 
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M.NOTE+DEL - MIDI ノート を 受信す る と 、 DELAY フィールドで 設定した オフ 
セット を 伴って 録音が 開始し ます。 MIDI ノート ナンパ一 は、 NOTE フィールドで 設 
定 します。 ' 

START SONG - MIDI SONG START コ マ ン ドで 録音が 開始 します。 

prede is フィールド で M.NOTE+DEL を 選んだ 時 に 、 MIDI ノート を 受信す る オフセット 値 

を 設定し ます。 

FX bus: オプションの EB16 エフェクト 'プロセッサ一' ボードが 装 » している 場お、 テイク 

を 4 つの エフ エタ ト チャンネル FX1、FX2、RV3、RV4 のうち一 つに 送り ます。 

send: FX bus: フィールドで 選んだ エフェクト チャンネルへ 送る テイクの セン ドレべ 

ルを 設定し ます。 



注意： ハー ド ディ スクが 実際に データ を 見つけて 再生す る までに 多少 時 問が かかる ので、 オフ セッ ト ffl 
を 設定して、 ディスクが テイク を 見つけて 他の 再生 素材 (CD3000XL の プロ グラム を シーケンス 
させる 時な ど） と 同期 して 再生で きる よう にす る こ と が必耍 です。 こ の DELAY フ ィー ルド は、 
MIDI ノート' オン' メッセージ を 受信して から 一定の ディレイの 後に レコーディングが 始まる よ 
うにす る ものです。 この ノート' オン. メッセージ は、 テイク を 他の 素材と 同期 させて 再生す るの 
にも 使えます。 

たとえば DELAY フィールドで 固定 オフ セヅ ト 値 を 400mS に 設定し、 シーケンサーの MIDT ノート • 
オン を 同じ 長さ だけ 先に 進ませる と （つまり 400mS 分 早 くす ると）、 あらかじめ 決められた 時 問に 
レコ一 ディ ングが P f 1 始 します。 録音が 終了 したら、 同 じ 時点から テイク を 再生す る ことができ ま 
す。 SONG モード （後述 参照） では、 常に この ディ レイ を 使って、 確実に 同 再生 を 行います。 
RECORD SETUPS —ジで 一定の デ ィ レイ で 録音 を 開始す るよう 設定で きる ので、 テイク を オフ 
セッ ト して 録音し、 （オフ セッ トを 常に 使用す る） SONG に アサイン する ことができます。 です か 
ら、 シーケンサ一 上で ノート 位 H をもう 一度 エディ ヅ ト する 必要はありません。 

free: ディスク 上に 残された 空き 畤問を 表示し ます。 

length: 録音 時 問 を 設定し ます。 時 問が はっきり 分からない 埸 ft は、 録音 畤 卯 を 長く 設定し 

て く ださい。 無駄な ディ スク スペース は 後で EDIT ページで 編 柒 して 取 り 除く こと 
がで きます。 

notes 前述の starts フィー ノレ ドで MIDI NOTE か M,HOTE+DE し を 選んだ 時、 録音 を 

開始す る ノート を 設定し ます。 また、 録音 後 、再生 を トリガー する ノート も 設定し 
ます 。必要ならば 録音 後で もこれ を エディ ッ ト する ことができます。 

ch: これ は CHANNEL の 略で、 MIDI から ト リ ガーす る録' Uffl の MIDI チヤ ンネ ^を 設定 

し ま す。 初期設定 は 16 です が、 1-16 から 選べ ま す。 

st ereo: 録音 紫材 の 再生 レ ペル を 設定し ます。 これ は、 フロント パネ ルの REC LEVEL コ ン 

トロール を 使って 設定す る 録音 レベルと は 関係 あり ません。 

pan: モノ 録音の パン. ポジションと、 ステレオ 録咅の 左右 バランス を 設定し ます。 

output: アサイ ナブル' イン ディ ビジュアル' ァゥ トプッ トゃ 内蔵 エフ ェク トに 送られる 信 

号の レベル を 設定し ます。 

t. o! ティ クの ディスティネーション を 設定し ます。 初 設定 は OFF になって いますが、 

任意の ィ ン ディ ビ デュアル 'ァゥ トプ' ソ ト を 選択す る ことができます。 ここで 注意 
したいの は、 ィ ン ディ ビ デュアル 'ァゥ トプッ トの割 台 は 必ず ペアで、 つま り 1/2、3/ 
4、7/8 と 行われる ことです。 テイクが ステレオの 場合、 これらの 出力から ステレオ 再 
生され ます。 モノの 埸 合は両 出力から モノで 出力され ます。 ただし、 テイクが モノ 
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で 片方の アウト プッ ト だけ を 使いたい 塌合 （他の 出力 は プログラムに 使用したい 
時な ど）、 まず 出力 ペア を 適宜 選んで、 pan: パラ メータ を L50 か R50 に 設定 します。 テ 
イク を、 選択した ィ ン ディ ビ デュアル' アウト プヅ トに のみ 出力したい 場合 は、 
stereo: パラメータ を 00 にします。 こうすると、 ステレオ 出力からの テイクが 
ミックス されて、 ここで 選んだ イン ディ ビ デュアル' ァゥ トプヅ ト からのみ 出力 さ 
れ ます。 

ENT/PLAY キー を 押す と、 すでに ある テイクが いつでも 再生され ます。 
この ページの ソフ トキ 一に は 次の ものが あります。 

これ を 押す と、 DDTAKES ビュー ページに 入ります。 

これ を 押す と、 ティ クの シーケンス 再生 や MIDI ト リガ 一 用に テイク を コンパイル 
する SONG モードに 入ります。 

テイク を 再生す る PLAY ページに 入ります。 

テイクの エディ ッ ト雨 面に 入り ます。 

現在 アクティブ となって いる ページ （DERC) を 表示し ます。 

新しい テイク を 録音す る 録音 ページに 面-接 入ります。 

ティ クを DAT に パック アップす る BACK-UP LOAD ページに 入り ます。 

テイクの 録音 

実際の 録音 は TAKE ページで 行 t 、 ま す。 F6 - を 押す と、 雨而が 次の よ う に 変わ り ま す。 





DREC 




DD RECORD 



-20dB 



node! mssig 
frees 00:23; 49 



TAKE 
length: 00：01：00 




こ れは 、サンプル レコー ディ ングぺ 一 ジで すで に 馴染みの あ る REC ぺー ジと 似て います。 これから 録音す 
る レコーディング タイプ （ステレオ か モノ か）、 テイク ネーム、 ス レツ ショ ルド レベル (INPUT LEVEL を 
DREC で 遷んだ 場合）、 ディスク 上の 残り 時 問、 新しい レコーディング 用 に 設定した 長さが すべて 表示され 
て !< 、ます。 frees フ ィ ール ド は 例外です が、 その他す ベての パラメ 一タは レコー ディ ングを 行 う 前に 変更 
する ことができます。 また、 NAME キー を 押して 新しい ネーム を タイプし ENT を 押せば、 新しい テイクが 作 

成されます。 

レコー ディ ング のセヅ トァ ヅプを 行う に は、 録音 ソース を 再生しながら、 フロント パネルの RECLEVE しコ 
ン ト ロールで レベル を 調整 します。 入力され る 信号 レ ペル は、 LCD の 左側 に 棹 グラフ 状 になって 表示 さ れ 
ます。 DREC ページで rNPUTLEVE し を 使っての 録音 開始 を 逸んだ 場合 は、 カーソル を- 2MB の マークまで 

移動して から 適宜 ス レツ ショ ル ド レベル を 設定 します。 

レコ一 ディ ングを 開始す るに は、 を 押します。 次の 画面が 表示され ます。 



DD RECORD 



-20dB 



node: ISBBE1 
free: 00： 28： 49 



T0KE 1 
length: 00：01：00 



□ 



UfllTING FOR START 



GO EXIT 
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ここで、 CD3000XL は MIDI ノート や ソング' スタート' コマンド、 あるいは フヅ トス ィ ツチでの ト リガ 一、 ス 
レツ ショ ル ド レベル を 越える 入力 レベルな ど を 待って いる 状態です。 こ れ はすべ て [>REC で 選択 し た 
START タイプに よ り ます。 G0(F7) を 押せば、 マニュアルで レコー ディ ングが 開始し ます。 この 兩而 から 出 
るに は、 EXIT(F8) を 押してく ださい。 

D5E0] を 押した 時に、 録音 用の テイクの タイ トルが すでに 存在して いる 場合に は、 次の プロンプトが 衷示 
されます。 



圍 ！ ！ ERASE EXISTING TAKE ！ ！ ？? YES EXIT | 

この K 問に 適！: 答えて ください。 YES (F7) を 押す と、 すでに ある テイク は 消去され て、 新しい テイクに 锊ゎ 
り ま す。 EXIT(F8) を 押す と、 既に 述べた 新 し !■ 、録音 用 テイク を 作成す る 丁 AKEpi 而に R ります。 

録咅中 は、 入力され ている 波形が 録音 進行に 伴って 次のように 両而に 表示され ます。 



DD RECORD 



-20dB 



node: MONO 
free: 00： 28： 49 




TAKE 1 
length: 



RECORDING RNRLOG 



FINISH 



FS を 押す と、 常に 録音が 停止し ます。 

もし、 デジタル 録音 を 行う と した 場お は、 DD RECORD^ —ジに 入る と 次の よう な 両面が 表示され ます。 



i mode: MONO TAKE 1 
-20dB free: 00： 28： 49 lengths 00：01：00 




サンプル レート はもち ろん 受信して いる サンプル 周波数に よつ て 表示が 異 なります。 

デジタル 接続が されて いない 場合、 あるいは 接続が 外れた 場合 は 、画面に その 旨の メ ッ セージが 表示され 
ます。 

UIQITTHG FOP HQRRTFR 



な DD s| SONG I P し AY I ED IT I DREC 



IMETRI moTT\ I RRF1 I 



こ の塌合 は デジ タ ル 接続 を 点検して ください。 
デジタル 録咅中 は、 最下 段に 次の ような 表示が 現れます。 



DD RECORD 



node: MONO TAKE 1 
-20dB free: 00： 28： 49 length: 00：01：00 




RECORDING digital at 44.1 kHZ 



FINISH 



画面に は、 録音され ている 波形の エンベロープが 描かれて いきます。 

録音が 終 了したら、 ENT/PLAY キー を 押す と、 これ を R 生す る ことができます。 
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DD RECORDS- ジの ソフト キーに は 次の も のが あ ります。 

これ を 押す と、 DD TAKES ビュー ページに 入ります。 

これ を 押す と、 テイクの シーケンス 再生 や MIDI トリガー 用に テイク を ユン パイ ル 
する SONG モー ドに 入ります。 

テイク を 再生す る PLAY ページに 入ります。 

テイクの エディ ッ ト画而 に 入ります。， 

RECORD SET-UP^ —ジ に 戻ります。 

オーディ ォ メータ を オンに します。 

ォ一 ディ ォ メータ を オフに します。 

これ を 押す と、 CD3000XL が' 録音 スタンバイ 'となり、 DREC ページの START 
フィールドで 設定した 録音 スタート コマンド を 待つ 状態 になります。 




EEH1 

CSEH3 



録音 素材の エディ ッ ト 

テイク を録咅 したら、 今度 はこれ を エディ ッ 卜する ことができます。 エディ ッ トは EDIT —ジで ティ クのス 
タート タイム、 エンド タイム を 調整し ます。 DD ページの どこから でも、 F4-JHH を 押す と 次の 両面が 表 
示されます。 



-00： 02： 00-1 



TAKE 1 



end:00:00:ll:22.2 







■aai^IESBiaa EDIT EiaJIZo^ llSOEILClIL 



00： 00： 00 



こ の ページ に 入る と、 テイク の 波形が ダラ フ状 となって 現れます ので、 スタート ポイント、 エンド ポイント 

を 由に 動かして く ださい。 スター ト /エンド ポイント は それぞれ start: end: フィールドで 時 問の ffl と して 
表され、 画而 上で は 点滅す る 縦線と なって 表示され ます。 より 正確な エディ ットを 行うた めに、 波形の ズ— 
ム. イン 、ズーム' アウト を 利用して くださ t 、。以下の フィ —ル ドがぁ ります。 

こ れは 画面 左端の '現在' の 位 fl を 表して い ます。 こ の パラメータ を 変更す る と、 波 
形の どの 部分に でも' 現在' 位 H を 動かす ことができます 。ズーム' イス ズーム' ァ 

ゥト キーと 組みお わせて、 テイクの スタート/エンド マーク を 変 E する ことなく ffi 

要な ポイント を Jl つけ 出す のに 使います。 カーソル を この フィールドに 15 いて 

ENT/PLAY を 押す と、 テイク が 両而 左端の 部分 か ら W 生され ます。 つまり、 力— ソ 
ルの ある' 現在' 位 B から エンド マークまでの 丙' t となります。 

1-00! 02： 00-^ 雨而の '幅' を 時^で 表した ものです。 この 例で は両而 幅が 2 分に 和 ぎ I します 。ズー 
ム. イン、 ズーム' ァゥ ト すると、 この フィールド は 雨 面の サイズに 台 わせて 変化し 
ます。 

エディ ッ ト 用に 選択され た テイクの タイ トル を 表します。 ここで 他の テイク を 選 
ぶこと もで きます。 

テイクの スタート タイム を 調整し ます。 調整す るに つれて、 点滅す る 縦の カーソル 
が 波形 両而 t を 励き ます。 スター ト ボイ ン ト を 波形 雨而の 外に 励 かすと、 波形 もス 
クロールす るの がわ かります。 力一 ソルが この フィールド にある 時、 ENT/PLAY を 
押す と、 ここで 設定した スタート ポイントから テイクが 茶化されます。 

end! レコ一 ディ ングの エンド ポイント を 設定し ます。 調 する につれ て、 点滅す る 縦の 



start: 
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力一 ソルが 波形 両而上 を 動き ます。 エンド ポイント を 波形 両面の 外に 励 かす と 、波 
形 も スクロール します。 カーソルが この フィ 一; レド にある 時、 ENT/PLA Y を 押す 
と、 画面 左端の ボイ ント から エンド ボイ ン ト まで ティ クが 再生され ます。 ズーム' 
イン/アウト 機能 を 可変 プリ ロー ル 機能 として 使う こと もで きます。 たとえば、 ティ 
クの 最後の 10 秒 間 を 聴いて エンド ポイントの エディ ッ 卜が 満足い く もの か を 
チェックしたい 場合、 ZOOM キーで < 一 00:02:0<5"> フィールドの II を 設定し 
て 、 ENT/PLAY を 押 します。 

ESS キ 一を 押す と、 スタート/エンドフィールドが に 切り替わり ます。 

エディ. ッ ト ページの ソフト キーに は 次の ものが あります。 

これ を 押す と、 DD TAKES ビュー ページに 入り ます。 

これ を 押す と、 テイクの シーケ ンス 再生 や MIDI トリガ一 用に テイク を コンパイル 
する SONG モードに 入ります。 



HUH テイク を 再生す る PLAY ページに 入ります。 

EDIT 現在 アクティブな 画而 (EDIT) を衷 しています。 

rzur\ 波形 を 拡大して 解像度 を 大き くします。 

l?5Sn 波形 を 縮小して テイクの 全体の 形 を 見られる ようにし ます。 

スター ト /エンド マーク 問で カーソル を 切り換えます。 

mm スタート ポイント、 エンド ポイント の 両端 を 切 り掊 てます。 カット さ れた データ は 

完全に 失われる ので、 こ の 機能 を 使 うとき は 十分 注 a してく ださい。 



EDFT ページでの テイクの 再生 

どの DD ページで もそう であるよ う に、 ENT/PLAY キー を 押さえる と HI 接 テイク を 再生す る ことができ ま 
す。 ただ し、 EDIT ページで は、 テイクが 実際に 演奏され ている と、 点滅す る 縦の カー ソ ルが両 而上を 移動 し 
ま す。 ENT/PLAY キ一 か ら措を 離す と、 再生 は 止まり、 力一 ソ ルは の 止 まった ところで 停止 します。 この 
ポジション を 使って 、スタート マーク や エンド マーク を 適切な 位 に 移動して く ださい。 その他に も 既に 

述べた よ う な 違! < 、が あ り ま すが、 これ をもう 一度 説 n/i しましょう。 

1: カーソル を ： 00:00:00 フィールドに H いて ENT/PLAY を 押す と、 スター トフィー) レド での 設定に 関 
係な く、 テイク は 画面 左端の ボイ ント から 再生され ます。 これ は、 エディ ッ ト ボイ ン ト を 左右す る ことなく 
テイク を 思った ところから 再生させる 手段と して 使う といいで しょう。 

2: カーソル を エンドフィールドに H L 、て ENT/PLA Y キー を 押す と、 テイク は兩而 左端の ポイントから ェン 
ド ポイントまで 再生され ます。 この 機能 は エディットした テイクの エンド ポイント を 試聴す るのに 使え ま 
す。 ズーム' イン/ ァゥ トは、 可変 プリ ロール 機能と して 使います。 

エディツ ト 機能の 使い方 

エディット 機能 は 特に 简 ^ に 使 ni できる ようになって いま す。 基本 作桨 は 、録 ほ 素材の スタート ポイント、 
エンド ポイント を トリムす る ことです が、 これに 役立つ よう 波形の グラフ 表示が 現れます。 

うまく レコ一 ディ ング がで きたら、 こんど は エディ ッ トに 移り ま す。 EDIT ページ に 入り、 カー ソ ルを START 
フィールドに 移 励し 、スタート タイム を 調整して、 カーソルが テイクの ちょうど St の 部分に くるよう にし 
ます。 スタート ポイントの エディット は、 ソングの カウント • イン 部分 を 削ったり パック ボーカルの 「スピ 
ン' イン」 などから 息継ぎの 部分 を 取り 陈 いたりす るのに も 使えます。 もちろん、 より ffl 度 を 上げる ために 
ズーム • イン もで きます。 

ENT/P し AY キー を 押す と、 いつでも エディ ッ ト した テイク を 試聴す る ことができます。 
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スタート マークの エディ ヅ トが うまく いったら、 カーソル キー を 使う か ソフト キー を 使って、 カー 

ソ ルを END フ ィー ルドに 移動し、 適当な エンド ポイント を 設定し ます。 ここで もまた 、エディットの 精度 を 
上げる ために ズーム' インして く ださい。 ENT/PLAY キー を 押して エディ ッ トの結 ^を 試聴し ます。 非常に 
長い テイクの 場 ^は、 エンド ポイント を チェック する だけの ために 長い テイク 全体 を 聴く のも而 倒で しょ 
う。 この場合 は 、カーソル を END フィールドに 移動し、 ENT/PLAY キー を 押す と、 雨 面の 左端からの 部分の 
み 力; 再生され ます 。ズーム を 適宜 調整しながら、 これ を— 種の プリ ロール 機能と して、 最後の )0 秒 問 だけ を 
聴いて エンド ポイントの エディ ッ トの 具合い を 点検す る わけです。 



操作 上の ヒント： 複数の テイク を シーケンス させて ソング を 作る ために テイク を エディ ッ ト している 
畤、 エディ ッ ト している テイク を 空の ソングの 中に 入れて これ を 何 冋かリ ピートさせる と ffi 利です。 リ 
ピートした ときに プ チヅと いう 継 0 音 や テンポの 崩れがなければ、 他の テイクに つなげて もうまく いく 
エディ 'ソ トが できた 証拠です。 リ ピートす るた びに プチ ッ という 音が 聞こえる 塌合 は、 EPTTPi 而に 戻つ 
て 、スタート ポイント、 エンド ポイント を 微調整 して ください。 こ の 過程 はい さ さ か 試行錯誤の ように ML 
えます が、 エディ ット 自体 は 非 破壊的な ので、 力 ミソリ の 刃で テープ を 切り貼りす るより もずつ と 確か 
です。 



エディットが 、「こ れだ」 とうなず ける ものに なったら 、不要な 部分 は 切り 掊 てて ディスク スペース を 節約 
します。 



重要 注意事項： 不要 部分の カツ ト 機能 は 破壊的で、 失われた データ は 取り戻せません。 十分に 注意して 
く ださい。 



操作 上の ヒン ト： 短い パート を レコー ディ ングし 後で ソングと して コンパイル する 場 M 、カツ ト 機能^ 

使う とき に は 十分 注意して く ださい。 たとえば、 EDIT ページ や PLAY ページで 4 1 - 独で 一つの ティ クをェ 
デ イット し、 満 良の いく エディ ット になった が、 SONG モードで 他の テイクと つなげて 再せ すると 少々 
、プチ ッ という 継 H 音が 間 こえる ので 調整が 必要に な る 場合が あ ります。 S 初に カット 機能 を 使う と、 後 
で このように エディ ットを 調整したい 場合に できなくなる ことがあり ます。 このため、 ソングに うまく 
コンパイル できる まで は、 カツ ト 機能 を 使わない こと をお すすめし ます。 



もちろん 、スタート ボイ. ントを どうにかして 録音 素材の 中に 設定したい 場合 も あるでしょう 。これ を 行う 
簡単な 方法 は 、ENT/PLAY キー を 押 して、 テイク を スタート ポイント を 設定 し た t 、所 ま で 再生 し ま す。 ENT/ 
PLAY キーから 指 を 離す とその 位置で 力一 ソルが 停止し、 そこに スタート ポイント を 動かせば いいのです。 
この やり方 は それ ほ ど 精度が 高 く はあり ま せんが 、ズーム • ィ ン すれば もっと 正確な ェデ イット がで き ま 
す。 ェン ドボイ ン ト を エディ ット するとき にも 同じ 方法が 使えます。 

テイクの 再生 

CD3000X しの DD 機能で テイク を 再生す る 方法 はいくつ かあります。 
1 ENT/PLAY キー を 使って、 ど のぺー ジ にいても 常 に 再生す る 方法。 
2 一 速の テイク をソ ングに 割 り 当てて シーケンス 再生す るか、 MIDI ト リ ガーで？ 5 生す る。 
3 PLAY ページで '生の' ティ ク を 再生す る 方法。 これ は DD ページの どこから でも、 -HEH を 押します。 
次の 両面が 表示され ます。 



DD P し mVPARAMETE お隱 BSraTFiKE ■ 1 



„. -, 一 一.. 一 „.ー.„, .... ...... take: ― 

samp. rate: 44100Hz start: M-HOTE+DE し 
yari speed: +00.00?： predelay: 400mS 
fade in! lOnS note: C_3 ch: 16 
fadeout: 50nS stereo: 50 pan: MID 
FX bus: OFF send: 00 output: 50 to: 8 

w^mm ploy gaiiigssEEisiisgaEEHE] 
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PLAY ページで は 録音 中に 選んだ START フィールドの 選択肢 を 使って、 「生の」 テイク を 試聴す る こ と もで 
きます。 この ページに は 次の フィールドが あります。 

take: 選んだ テイク を 表示し ます 。データ' ノブ を 使って テイク 名 を スクロール させ、 別 

の テイク を 選ぶ こと もで きます。 

sanP.rate: 選んだ テイクが 録音され たと きの サン プリ ン グレート を 表示し ます。 アナログ 録 

音の 場合 は、 常に 44100Hz が 表示され ます。 デジタル 録 H の 場合 は、 録音 時の サン プ 
リ ン グレー ト （32kHz、44.1kHz、48kHz) が衷示 されます。 デジタル 録音した ティ ク 
が 何等かの 理由で 不適当な サン プリ ン グレー トで錄 音され た 場合 は、 ここで 調整 
します。 

リ srispeed: テイクの 再生 速度 を 設定し ます。 テープデッキの パリス ピー ドコン トロール のよ 

う な ものです。 普通 は 00.00% です が、 特殊効果で テイクの サン プリ ン グレー トとは 

違った 再生 レートに 設定 1~ る こと もで きます。 この パラメータ は テイクの 再生 中 
に リ アルタ ィ ムで 変更で きます。 

ティ クの フェード. イン. タイム を 設定し ます 。範囲 は 0 から 9999 ミリ 秒 （0 から 10 
秒） です。 

テイクの フェード. アウト' タイム を 設定し ます。 範两は 0 から 9999 ミリ 秒 (0 から 10 
秒) です。 -' 

ォ プショ ンの EB 1 6 マルチ. エフェクト' プロセッサ一 • ボードが 装着して いる 場合、 
テイク を 4 つの エフ エタ ト チャンネル FX1、FX2、RV3、RV4 のうち 一つに 送り ます。 

FX bus: フィールドで 選んだ エフェクト チャンネルへ 送る テイクの セン ドレべ 
ルを 設定し ます。 

テイクの 再生 を 始める 手段 を 選択し ます。 

IMMEDIATE-EEHB-F8 を 押す とすぐ に 再生が 始ま り ます。 

MIDI MOTE を 押した 後、 MIDI NOTE で 再生が 始ま り ます。 MIDI ノート 
ナンパ 一は、 note: フィールドで 設定し ます。 

M.N0TE+DEL - MIDI ノ一 トを受 ffl すると、 DELAY フィールドで 設定した オフ 
セット を 伴って 再生が 開始 し ま す。 ただ し 、！ を 押す と 、PLAY ページで はす ぐ 

に 始まります。 . 

START SONS - IPRMEI を 押した 後、 MIDI SONG START コマンド を 受信す る と 、 
再 * が 開始し ます。 



注意： 上記の 選択肢 は どれ も、 テイク 再生の 前にまず を 押す 必要が あります。 



predelay: M,H0TE+DEL を start: フィールドで 選択して テイクの ft 生 を トリガーす るた 

めに 必要な、 ディ レイ' オフセット を 設定し ます。 

note: MIDI NOTE または M.M0TE+DEL を 選択した 埸 お 、テイク を 再生-する MIDI ノー 

トを 設定し ます。 

ch: ティ クの MIDI チャンネル を 設定し ます。 テイク を MIDI で ト リ ガーす る MIDI チヤ 

ン ネルが 設定で きる わけです。 

stereo: テイクの 再生 レベル を 設定し ます。 

pans モノ 録音の パン ポジ ショ ン、 または ステレオ 録咅の 左右 バランス を 設定し ます。 



fade ins 
f adeout: 
FX bus: 
send: 
start! 
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ヒ: し i 卜お 



EDIT 



DREC 



BU.S 



DD ..P し AY..."FflR:AMETEF:S 



output: アサイ ナブル' イン ディ ビジュアル' ァゥ トプッ トゃ 内蔵 エフェクトに 送られる 信 

号の レベル を 設定し ます。 

toS テイクの デスティネーション を 設定し ます。 初期 te 定は OFF になって いますが、 ど 

のァゥ トプッ ト にも 設定す る ことができます。 イン ディ ビジュアル 'ァゥ トプッ ト 
や エフ エタ ト への 入力 レベル は out put: フ ィール ドで 設定 します。 

この ページの ソフト キーに は 次の ものが あ 力 ます。 

これ を 押す と、 DD TAKES ビュー ページに 入ります。 

これ を 押す と、 ティ クの シーケンス 再生 や MIDI トリガー 用に テイク をコ ン パイ ル 
する SONG モードに 入ります。 

PLPIY 現在 再生して いる ページ を 表します。 

テイクの エディ ッ ト 両面に 入ります。 

RECORD SET- UP^ — ジに入 り ま す。 

asm 新しい テイク を 録音す る 録音 ページに 直 接 入ります。 

デジタル 'オーディオ' インタ 一フェース を 通じて テイク を DAT に アーカイブ する 
BACK-UP SAVE ぺ一 ジに 入ります。 

[PRFIEI この ページの 中で テイクの 即時 再生 を 行います。 

PLAY ページの 使い方 

DD 機能の どの ページで も ティ ク は 再生で き、 SONG モー ド では 複数の ティ ク をつ なげて シーケンス 再生 を 
したり 、MIDI で ト リ ガー したい ティ クの リスト を 作った り します が、 PLAY ページで は 個々 の テイク を 別個 
に 再生したり、 これ を ソ ングに 割 り 当てる 前に 再生 用の パラ メータ を 設定 したりす る ことができます。 

テイク をう まく 録音し エディ ッ ト も 終わった として、 これ を PLAY ページで 再生す るに は、 EEHS (準備 を 
するとい う 意味） を 押してく ださい。 CD3000XL は 、選択され た テイク を 見つけだして、 MIDI ノート や ソン 
グ. スタート. コマンド などの 入力 を 待ちます。 画面に は 次の 表示が 現れます。 



start: フィールドで 設定した 信号 を 受信す ると、 再生が 始まります。 再生 中 は 両而に 次の メッセージが 表 
示されます。 

pTayTncT tske'- TAKE I ― …… STOP 1 

テイクの 再^ を 止める に は、 いつでも F8-ST0P を 押してく ださい。 PLAY ページの パラメータ は どれ も 誠 整 
する ことができ、 この ページ を 出る とその 変更 は 自動的に セーブ されます。 

テイクの 再生が う ま くいかない 場合 は、 CD3000XL が staiH: フィールドで 設定した 適切な スター ト • コ 
マンド を 受信 しなかった という ことが 考えられます。 たとえば、 HIO I NOTE を 選択し こ れを C3、 チヤ ンネ 
ル 16 に 設定して あると して、 なんらかの 理 巾 で シーケンサーが この チャンネルで この ノート を 送信し な 
かった とすると （テイクの トリ ガー 用 に シ―ケ ンサ一 で 設定して あ る トラックが ミュート されて いるか ォ 
フ になって いる 場合、 あるいは 設定 と は 違った ノ一 ト や チヤ ン ネルで 送信 さ れた 場合） 、ティ ク は PI 生され 



BU.S 



TAKE 



DREC 



EDIT 



S0H6 



take: 

samp. rate: 44100Hz start: tlNOTE+DE し 
リ sri speeds +00.005； predelay: 400mS 
fade in: lOnS note! に 3 ch: 
fadeouts 50inS stereo: 50 pan: 



FX bus: OFF send: 00 output: 

i msm play 厂— 一 



50 tos 



F 
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ません。 同様に、 卜 リガ 一 用に START を 選び、 シーケンサー;^ START SOHS コマンド を 送信し 

ない 場合 も、 テイク は トリガーされ ません。 



注葸： AKAI の MPC60 は SONG モードの 時に のみ ソング. スター ト • コマンド を 送信す るので、 MPC60 を 
お持ちの 方 は ご注意く ださい。 メイ ンの 雨而に 戻って 個々 の シーケンス を 演奏す る 場合、 
START S0HG を 選択して も 無効です。 他の シーケンサーに ついても 同様な ので、 詳細 はお 手元 
の シーケンサー 取扱説明書 を ご 参考く ださい。 



同期 再生 用 テイクの エディツ ト 

他の オーディオ 素材 （シーケンサー プログラム 等） と 録音 素材 を 同期 させたい 場 台、 レコー ディ ングを 他の 
オーディオに 合わせて 行う と しても、 同期に ついて 心配す る 必要はありません。 CD3000XL は 確実に 同期し 
ていきます。 しかし、 調整が 必要な 場合 も あるでしょう から、 次の 方法に 従って く ださい。 

1 starH: フィールドでの 選択が nNOTE+DEL の 時、 DELAY パラメータ を ミリ 秒^ 位で 調整す ると、 _ 
正確な 再生 スター ト タイムが 設定で きます。 

2 start: フ ィール ド での 選択が tlHOTE+DEL の畤、 シーケンサー 上で ノート や トラック を シフト させ 
て もい いでしょう。 

3 statH: フィールドでの 選択が 何で あれ、 EDIT ページ を 使って テイク をト リムし 、同期 再 * の スター 
トが うまくな うように する こと もで きます。 

4 W 生 中に テイクが ずれる ようで あれば、 外部の クロックが 安定して いないと いう ことが 考えられ ま 
す。 たとえ ば、 CD3000XL の プロ グラ ムを 演奏しながら 外部 シーケ ンサー に 合わせて テイク を 録音す る 
場合、 録音が 済んで か ら テイク が 数 分 後に ずれて しまった とします。 これ は シーケンサー の クロ ッ 
ク が 必ず し も 正確で はない ことが 考えられ、 時 問が たつに つれて 完全に 同期から 外れて しまい ま 

す。 この場合 はリ arispeed: パラメータ を 使って 細かく テイクの 再生 速度 を 調整して ください。 残念 
ながら この 目安と なる 指針 はあり ません。 調整して みて よく なった かどう か を 確かめ、 だめなら も 
う 一度 違う « に 設定して みると いう 方法です。 けれども、 この 問題が 生じる 可能性の あるの は、 録 
音 中に 使用した のと は 違う シーケンサ一 を 再生 時に 使った 埸 合が ほとんどです。 



外部 オーディ ォ への 同期に ついての 注意事項 

CD3000X しの 再生 時の 応笞時 問 は 非常に 速く、 同期の 精度 も数ミ リ 秒の 範囲な ので、 ティ クを 外部 ォー 
ディ ォ 素材に 同期させる 上で 問題 は ほとんどない はずです。 また、 上述した テイクの エディ ッ トと パラ 
メータ 調 K で ど んな 問題 も 解決で き る はずです。 

しかし、 特に テイク を シーケンス させた 素材と一 緒に 再生す る 時な ど 注意 していた だきた いのは、 シー 

ケンス の テンポ を 変 E すると、 その 変 Eflt がいかに 小さ くても テイク は 完全に 同 期から 外れる という こ 

とです。 もちろん VARISPEED コントロール を 使って 同期 を R す こと もで きます が、 今度 は、 ンーケ ンス素 
材 全体 を トランス ポーズす るか チューニング を 変える かしない 限り 、音が 合わ なくなって しまいます。 
シーケンサ一 の テンポ を 最終的に 決めてから 録音 を 行うよう にして く ださい。 

同様に 注意すべき こと は、 テープな どの 他の オーディオ 素材に テイク を 同期 させて いる 時です。 テープ 
デッキで バリ スピード を 使って いる 時、 それに 対して 適切な バリ スピード 設定 を CD3000XL 上で も 設定 
する 必耍が ある ことです。 また 、テープ Si 行 は あまり 安定性がない ので、 シーケンサ一 を テープ 上の コー 
ドに シンク させ、 CD3000XL の ディスクから も テイク を 再' t している とき、 特に 録デ flKJUIl が H い^^は 
テイクが 同期から 少し ずれる ことがあります。 
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SONG モー ドの 使い方 

SONG モー ド では、 テイクの リス トを コンパ ィ ル (菘 み 道 ねる） して 再生し ます。 SONG モー ド に は 2 つの 機 
能が あ り ます。 MIDI ノートで ト リ ガーす る テイクの リ ス トを コンパ ィ ル する こと。 もう 一つ は ティ ク のシ一 
ケンス を 作り 再生す る ことです。 一つ目の 使い方、 MIDI からの トリガ一 は、. 他の シーケンス 素材に シ— ケン 
サーか ら 録音 素材 を揷 入" スピ ン' イン" する 時に よく 利用 しま す。 こう すれば、 シーケンス さ れ たバッ キ ン 
グ ト ラタ ク 上に ォ一 ディ ォを 重ねて 再生す る シーケンサーの トラック が 余分に 使え ま す。 後者の 使 I 、方、 
テイクの シーケンス では、 別の 拡張 ソング リ ミックス を 作ります。 

ソングの 作成 

目的が 何で あれ、 ソ ングの 作成 方法 は 常に 同じです。 

ディスク 録音 ページの どこから でも F2- BB5Ta を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



T し 1 ch 1m pan fin fout rp 

？ C_3 1 50 MID 10 50 1 



DD I S.ED 漏 P し A Y I ED I T I DREC: ■ T 証 



こで は 何もで きません。 ソング を 作る に は、 を 押して SONG 
F2 を 押す と 兩而が 次の ように 変わります。 



これ は 空の ソ ングフ アイ ル です 
EDIT の ページに 入り ます。 




TL1 



nt ch lv pan fin fout rp 
？ C 一 3 1 50 MID 10 50 1 



gesniassigagiKkiEcmni^i^En 



画面 上部に は 次の フィールドが あります 

T し 1 



ソ ングの ネーム フィ 一ル ド です。 入力で き る の は 12 文字まで。 NAME を 押 し ネーム 
を タイ プ してから ENT/PLAY を 押 します。 



oh 

1m 
pan 

fin 

fout 

rp 



NOTE - テイクが トリガー される MIDI ノート を 設定し ます。 この パラメータ 
は、 テイク を シーケンス 演奏 している とき は 無効です。 

CHANNEL - テイクの MIDI チャンネル を 設定し ます。 テイクの シーケンス 演奏 
をして いると き は 無効です。 

LEVEL - テイクの 再生 レベル を 設定し ます。 

PAN - モノ 録咅の 場 ft は テイクの パン ポジション を、 ステレオ 録音の 場 n は 左 
右 パランス を 設定し ます。 



FADE IN- テイクの フエ- 
までです。 



-ド. イン. タ ィムを 設定 します。 範 は 0~9999mS (10 秒） 



FADE OUT -テイクの フェード' アウト' タイム を 設定し ます。 範 W はこれ も 
0〜9999ms(10 秒） までです。 

REPEAT - MIDI で ティ クを トリ ガ 一する 時は冇 効で は あ り ません が、 RUN キーで 
テイク を ソングと して 何度も 繰り返す とき、 その 繰り返しの 数 を 設定し ます。 （こ 
の 機能に ついての 詳細 は 以下 を 参照く ださい。） 
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上記の ように フィールドの タイト ルに は 略記^が 使われて おり、 いさ さ か 謎め t 、て 見えます が、 これ は、 テ 
イク を コンパイル するとき に 何 ページに も わたって 雨 面 を 切り換えて いかなければ ならない よ り も （これ 

は 非常に 不便な ことです)、 このように スペース を 有効に 使って 1 ページに ffl 利な 機能す ベて を 収容した 方 
がいいと 考えた からです。 



注意： 上記の フィ 一 ルドで 設定した 値 は、 ' 生の 'テイク パラメータ に は 影響し ません。 SONG モー ドで 
どんな 設定 をしょう と 変わりません。 このように、 リ スト 内の 各 テイク は、' 生の' テイクに 影響 
を 与える ことなく 最適な ソ ングの 再生 特性 を 達成す るた めに 設定す る こ と がで きます。 



ソフト キー F】 から F4 を 押す と、 それぞれ 異なる ページに 入り ます。 ソフ トキ 一 F5 から F8 に は 次の ような 機 
能が あります。 



mm 

EES 



ソ ングで 挿入した り 削除した り する ステ ップに マーク をつ け ま す。 

挿入したり 削除した りする キューの ブロックに マーク をつ けます。 

マーク した ス テツ プゃブ 口 ッ ク がスク ロール バー 上の 力一 ソ ルの位 ^ で 挿入 さ れ 
ます。 

マーク をつ けた ステップ や ブロックが 削除され ます。 



ソ ングを 作成す る 手順 は、 これ を MIDI で トリガー しょうと シーケンス 再生し よ う と 常に 同じです。 以下の 
手順に 従ってく ださい。 

SONG EDIT ぺー ジで カーソル を 最初の 空の テイク フィールドに 移動し ます。 カーソル をす ぐ 右の 位 S に 動 
かしてく ださい。 次の ような 画面が 表示され ている はずです。 




TL1 



nt an 1m pan fin fout rp 
C_3 1 50 MID 10 50 1 



giSg laEQ IM1ED KEI eLE^I [IBEI im: 



データ-ノブ （または- /< か + /!> キー） を 使って テイク を 選択し ます。 選択され た テイクの パラメータ がそ 
の ステップに ロードされ ます。 生の テイクの パラメータが 上記の 初期設定 として 設定され た パラメータと 
與な る 場な は、 ノ 一 ト 、 レべス に パン 等の フィ ール ド を 変更す る こ と がで き る ので、 必要に応じて 変更して 
く ださい。 最初の テイク を 割り当てたら、 次の ような 両而 になり ます。 



r 疆 



TL1 nt ch 1m pan fin fout rp 

|£H«'51 m に 1 1 ら 65 R40 20 50 1 



DD ISOHSIPLHYIEDIT 



imp?Ri fgcm nrm rron 



MID】 で ト リガ 一す る 場 ft は、 MIDI ノートと チャンネル を エディ ッ ト する 必要が あります。 また、 テイク を 
シーケンス 演奏 させて ソング を 作る 場 台 は、 その ステップの リ ピート を 設定す る必耍 があります。 選んだ 
テイク につ レ 、て 確信がなかった ら ENT/PLAY キー を 押 して テイクの 試聴 を して くださ レ 、。 

次に くる ステップ を 作る に はいく つかの 方法が あ り ますが、 以下の や り 方が おそ ら く 一番 简準で しょう。 



F5 - ESEEI を 押します。 S 初の ステップに マーク が 付 き、 その 横に 小さな ブロックが 表示され ます。 次 に 

F6-CIEI(insert) を 押します。 その ステップが コピーされ、 最初の ステップの 下に 現れます。 次に テンキー 
の 1 を 押して、 ポインター を 次の ステップに 移動し ます。 ここで 力一 ソル を テイク フィールドに 移動して、 
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次の ステップ として 別の テイク を 選びます。 もちろん 必要に応じて テイク パラメータ を エディ ット する こ 
と がで き ま す。 以上の 手順 を 繰 り 返して ください。 

EaES を 押し、 を 押し、 1 を 押して、 力— ソル を テイク フィールドに 移動して 次の ステ ジブ を 選択、 

ENT/PLAY を 押して 試聴しながら 適宜 パラメータ を エディ ット していく、 という 具合いです。 



注意： カーソルが、 両面 左下の スクロール バーの 上に ない 場合 は、 ENT/PLAY を 押して カーソル をスク 
ロール パ一 上 に 戻 して くださ t 、。ENT/PLAY を も う 一度 押す と 、選択 した ス テツ プが 演奏 され ま 
す。 ENT7PLAY キー を一 度 押す だ けで は テイク は 再生 されません ので、 心配 しないで ください。 



上記の 手順 を 必要に 応 じて 何度か 繰 り 返し、 ご 自分の ソ ングを 作成して ください。 



注意： MIDI で ティ クを トリ ガーす るた めに ソ ングを 作成して t 、る 場合、 テイク が 表示 さ れる 順序 は ffi 耍 
では あ り ません が 、一応 順序よ く 並べた 方 力 5 後で 何かと 便利です。 た と えば、 曲の 最後の バッ クコ一 
ラス を 最初に 置いて、 最初の 一節 を 最後に S く というよ うな こと は あま り 意味が ありません。 

ただし、 シーケンス 再生の ソング を 作って いる 場合 は、 再生したい 順に テイク を 組み合わせる こ 
とが 必要です。 



途中で リストから テイク を 削除したい 場合 は、 カーソル を 該当する ステップまで 移 ® し、 を 押し、 次 
に を 押してく ださい。 



注意： mm を 押さない と 、誤って 別の ステ ップを 削除して しまう 可能性が あ り ま す。 この 削除 は 究極 
的に は 破壊的で はあり ま せんが (削除 した ステップ をもう 一度 挿入す る こと は 簡単です から ） 、 
少 々面倒に は 変わりな いので、 十分 ご注意して ください。 



ソングに 名前が ついていない 場合 は、 ここで 名前 を 付けて ディスクに セーブす る ことができます。 

手順 はたい へん 簡単です。 その 目的が 何で あれ、 テイク を シーケンスさせる かト リガ一 する かに かかわら 
ず、 非常に 複雑な リスト を 組み上げて いくに は畤 問が かか り ま せん。 ブロック エディット、 コピー、 削除、 シ 
フ ト などの 更に 進んだ 編集 テイク ニックに ついては 追って 説明し ます。 また、 後述の 「テンキー を 使っての 
ソ ングの 作成」 も 参照して ください。 と り あえず は S 然な 手順が できる よ う に 練 S する こ と す。 
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MIDI からの テイクの 卜 リガ一 

CD3000XL の ディスク 録音の パワフルな 機能に よって 、オーディオ を ハードディスクから 再生す ると 同時 
に、 CD3000XL 内の プログラム を シーケンスさせる ことができます。 MIDI トリガ一 する テイクの リ スト を 
作成す るに は、 SONG キー （ディスク 録音 ページで F2) を 押します。 次の 雨而が 表示され ます。 



TL1 



nt ch lv pan fin fout rp 
？ C_3 1 50 MID 10 50 1 
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これ は 空の ソング、 または テイクの リスト を 表して います。 新しい テイクの リスト を 作成す るに は、 F2 を も 
う 一度 押 して く ださ t 、。S.ED ページ または SONG EDIT ページに 入る ので、 そこで リ ス ト を 組み立て ます。 
] を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



S 初の. テイク は ブランク になって おり、 初期設定の パラ メータ がすで に アサインされ ています。 すでに 述 
ベた ように テイク を アサイ ン 、必要に応じて パラメータ を エディ ッ ト します。 

MIDI ト リガ— の 使い方 

MIDI で テイク を ト リガ一 する リ スト を 組み立てる 方法に ついては すでに 述べ ま した。 MIDI ト リ ガー 用の 
ー迚の ティ ク を 設定した ら 、設定 チヤ ン ネルで 適宜 MIDI ノ ートを 送る と 、再生. が始 まり ま す。 MIDI ト リ ガー 
用の テイクの リ スト は 次の ような ものです。 



こ こで は、 シーケンス さ れ たバヅ クトラ' ソク に 抑 入す る という 典型的な 設定 を衷 してい ま す。 C1 と C#l を そ 
れぞれ 受信す ると トリガー される パック ボー 力 ルが 2 つ、 C3 で 再生が 始 まる ギター ソロ、 C4 で 始まる ブラス 
の リフが あり ます。 どの テイク も MIDI チャンネル は 16 となって います 力 s 、テイクに よって. K なる MIDI チヤ 
ン ネル を 設定しても もちろん かまい ま せん。 たとえ ば、 バ ッ クボ 一力 ルを MIDI チ ャ ンネ ル】 5 に、 ギター ソロ 
を MIDI チャンネル 14、 ブラスの リ フは MIDI チャンネル 16 と 設定す る こと もで きます。 こうして、 シ ーケン 
サ一 の トラック を 特定の オーディ ォ パー ト 用に 確保して おけます 。シーケンサ一 の トラック シフ ト 機能で 
パート をず らしたい ときに これが 便 利です。 

上記の 例で は、 フエ 一 ド を 設定した ティ クが ありま す。 ェデ イット された テイク の SI や 最後が なんと な く 
唐突な 仕上が りに なって いると き、 これ を 「ぼかす」 のに 便利です。 フェード' イン、 フェード-アウトの タイ 
ムは それぞれ 10 秒です (正確に は 9999 ミ リ 秒です が、 1 ミ リ 秒の 楚に こだわる ことはないでしょう）。 ァ タヅ 
ク咅ゃ 減 袞^が 居 突な 場合、 5-20 ミ リ 秒の フエ 一 ドを かける と う ま く いきます。 それ以上の フエ 一 ドは、 
フェード. ィ ン させたり S 後の 部分で ゆつ く り と 滑らかに 減袞 させたい 埸 合 に 使えます。 
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注意： 上記の よ う に MIDI で ティ ク を 再生す る 場合、 ティ クが PLAY ぺ一ジ の MIDI NOTE か M.NOTE + 
DEL で スタート する ように 設定す る必耍 があります。 

このよう に MIDI で ト リ ガーして 再生す る 時、 常に 一定の ディ レイ が あ り ます o ディ レイ は DREC ページ か 
PLAY ページで 設定した ものです。 通常、 各 ティ ク と も 同じ 《 だけ ディ レイ を オフ セヅ ト する ことが 最善の 
策です。 こ う すれば、 常に 一定の 量で シーケンサーの トラック を シフトす る ことができます。 ただし、 各テ 
ィ ク に 独 の オフ セッ ト ディレイ を 設定して、 特定の ティ クと 同期す るよ うに もで き ます 。シーケンサー 
の トモ ック シフト 機能と、 可変 デ ィ レイ パラメータ を 組み合わせれば、 テ イク を 完全に 同期させる ことが 
できる、 という こと を 覚えて おいてく ださ t 、。例 を あげる と 、 シーケンサーの トラック シフ ト 機能で は ティ 
ク を 正確に ト リ ガーす る 精度が 得られな いので、 テイクの ディ レイ タイム を ミリ 秒^ 位で 調整す る ことに 
よって、 完全な 同 期が 達成で きます。 

操作 上の ヒント： お 手持ちの シーケンサ— に トラック をシフ ト する だけの 十分 幅広い レンジがない 場 

合、 空 f] のい j 、節 または 半 小節 を シーケンスの 頭に 揷 入し、 テイクの トリガ— 用の トラック 上での み、 こ 
の 小節 を 削除 し ます。 次に、 CD3000XL の MIDI ディ レイ 機能 を 使って、 ト リ ガー タ ィムを オフセット しま 

す。 . 

ここで 一つ © 要な の は、 同じ テイク を 数回 トリガーしたい 場お (たとえば、 ひとつの バック ボーカル を どの 
コーラス にも tf 《ねたい 場合)、 これ を MIDI で ト リガ 一す るなら ば、 リ ス ト 上で 何回も これ を 指定し なくて も 
いいこ とです。 一つの ティ ク を一 1 選んだ ら 、CD3000X し は 適切な ノート を 受信 すれば、 その ティ ク は 再 王 
されます。 

MIDI で ティ クを トリ ガーす る とき は、 リピート フ ィール ドの 機能 は 無効 となります。 この フィ ール ド は ソ 
ングで テイク を シーケンス させて 再生 するとき に 使います （ 以下 参照の こと）。 



CD3000XL が 適切な チヤ ン ネルで 適切な ノー ト を 受信す る と （ ソ ングの ティ ク に アサイ ン された パラ メ 一 
タ です）、 次の 画面が 表示され ます。 



T し 1 ch 

B.UOX 1 C_l 16 

B.UOX 2 Cttl 1 ら 

GUI TOR SO し 0 C 一 3 16 
BRASS RIFF1 C_4 16 



playing take:- B.U0X 1 



STOP 



シーケンサー や キーボード、 あるい は CD3000XL 上で F8-STOP を 押して、 MIDI オール. ノート. オフ' コマ 
ンドを 送信し ます。 
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MIDI で テイク を トリ ガーす る ときの 重要 注意事項 

MIDI で テイク を トリガ一 する 場合、 シーケンサー を 止めて、 テイク を 再生したい 途中から もう 一度 ス 
タートす ると、 育が 出ません。 これ は、 トリガーに MIDI ノート' オン' メッセージが 必要 だからです。 この 
場合 は 、 シーケンサ一 を MIDI ノートの 前まで 戻して、 テイク が MIDI ノート を 受信して トリガ一 される よ 
うにす る ことが 必要です。 同じ こと 力;、 シーケンサー を テープに 同期 させて MIDI で テイク を ト リガ一 す 
ると きに も 言えます。 テープ を 止めたら、 テイクの トリガ一 に 必要な MIDI ノートの 前まで テープ を卷き 
戻して ください。 

テイク を MIDI ノ ート から トリ ガーす る 場合、 シーケンサ一 を 止める と （MIDI オール • ノート' オフ • コマ 

ンドを 送信す る シーケンサー を 使って いると 仮定し ます）、 テイクの 再生が 止ま り ます。 ところが、 ォ一 
ル 'ノート' オフ' コマンド を 送信し ない シーケンサ— の 場合 は、 テイクが 再せ を 続けます ので、 再生 を 止 

める に は CD3000XL の フロント パネルで F8-STOP を 押して く ださい。 

CD3000X し は 一度に 一つの ティ. ク のみ を 再生し ますので、 テイク 問の クロス フエ 一 ドは 不可能です。 ま 
た、 一つの テイク を 再生 中に 別の テイクが トリガーされ ると、 新しい テイクが K 先され ます。 このと き、 

a 初の ティ クの 終わり 部分と 次の テイク の 頭の 部分 との 間 に 短 t 、ギヤ ッ プがぁ る ので ご注意 くださ レ \ 
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SONG モードで テイク を チェーン する 方法 

SONG モードで は テイク を 次々 と 順につ なげて 再生す る ことができます。 拡^ リ ミックス を 作成す るェン 
ジニァ にと つて、 この モード はかけ がえ のない ものです。 また、 コマーシャルソングの ライター や テレビの 
テーマ 音楽 作曲家な ど、 ひとつの 曲の パージ ヨン を 長さ を 変えて いくつ も 作らなければ ならない 人た ちに 
とっても 、非常に 便利な も のです。 

SONG モー ド の 一番 iji 純な 使! ^ 、逍 は、 録咅 素材 全体の ' 頭 ど 尻尾 ' に 手 を 加え （つ ま り 、CD3000XL に ソ ング 
全体 を レコ一 ディ ング し、 その スタート ポイントと エンド ポイント を エディ ッ ト し）、 SONG モー ドの 中で 
再生す る ことです。 E に テクニックが 進む と、 録 き 、エディ ット された 一 速の ソング 全体 を 再 { fi する こと も 
で き ます。 アジ レ バム 上の トラ ッ クを シーケンスさせる 便利な 方法です。 更に 進んだ 使 t 、迫 と して は、 拡張 リ 
ミックス を 作る ことでしょう。 

典型的な ソング は 次の ような 両而で 表示され ます。 



通常、 テイク は セクション ごと に一 つず っデ ィ スク 上に 録音 さ れ、 ェデ イットされ てから S.ED ぺ一 ジで ソ . 

ングの 中に コンパイルされ ます。 ここで は そのような一 連の テイク をつ なげて、 與^ 的な 拡 mi リ ミックス 
を 作って います。 雨而で わかる ように、 いくつかの ステップ は数网 繰り返されて いるので、 リ ピー トフィー 
ルド をこう して 効 的に 使う ことができます。 ひとつの セクションの^ なる バージョン を いくつか テープ 
に 移して これ を 一緒に ス プライス する こと を 考えたら、 効果-は 歴然と しています。 

SONG モー ド では クロス フエ一 ド はでき ません が、 ほとんどの 拡張 リ ミ ックス では 素材 11 体が かなり パー 
カツ シブな サウンドが 多く、 継目の エディ ッ トが 非常に 効果的な ので、 それほど 大きな 欠点と はなり ませ 
ん。 もちろん、 よい エディ ット という もの は EDIT ページで 行う カツ トの 正確さに 左右され、 全体の 一部 だけ 
を' 試聴しても、 それ を 他の カツ ト と つなぎ合わせた ときに どのように 問 こえる かとい う、 全体の 印象と は 
必ずしも 合わない ものです 。エディット 部分 だ け を 聴いて いると 良さそう でも 他の テイクと 一緒にす ると 
プチ ッ という つな ぎ 音が 閗 こえたり する ので、 これ を 入念に！^ 、ていく ための エディ 'ソ ト 作業に は、 EDIT 
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ページと SONG"^ — ジとを 行ったり来たり する ことにな り ます。 SONG ページから EDIT ページに 入る と、 再 
生した ばか りの テイク 力 3 EDIT ゥ イン ドウ に 現れ、 SONG ぺー ジに 戻る と 現在 作業 している ス テツ プが 表示 
される ので、 微調整に は 数秒と かかり ません。 つなぎ目 を スムーズ にす るに は、 フェード' イン 、フェード' 
アウトの パラメータが 役に立ちます。 ここで はた だ 「やって みる こと」 が 鍵でしょう。 

ソングに テイクが いくつか 入って から メインの SONG^— ジで CEQEHfs) を 押す と、 テイクが シーケンス 
再生され ます。 この 時、 次の ような 両而が 表示され ます。 
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F7 を 押す と、 ソングの 再生が 停止し、 F8-SKIP を 押す と 現在の ステップ は スキップ されて 次の ステップから 
再生され ます。 

注意： スキ ッ プ 機能に よって、 ステ ップの 次の リ ピー ト 部分で な く 、次の ステ ッ プか ら の 再-おが 始 ま り 
ます。 



ソング 再生 中はノ J 、さな 反転 表示され た ボックスが ステップの 左側に 現れて、 現在の 再生 位 W を 知らせ ま 
す。 ソングが 5 ステップ を 越える と、 ステップの リストが スクロールして、 現在 再生 中の ステップが 両面の 
中央に 表示され ます。 画面 左上の ステップ ナンバー も 同時に 変化し、 現在 再生 中の ステップ を 表示し ます。 
リ ピートの 設定され た ステップの ある 場合、 リ ピートす るた ぴに その 回数が カウントダウンされ るので、 
再生 中で も简 単に 進行状況が 把握で きます。 

ソング は、 スクロール バーの ポインター を 上下に 移動す る ことによって、 どこから でも 再生で きます。 これ 
は、 データ' ノブ （「テンキーの 使い方」 を 参照の こと） を 使います。 RUN を 押す と、 その ステップからの 再生 

が 始ま り ます。 画而 上の ソング ネームの 左に は インジケータが 表示され、 現在 どの ステップで あるかが わ 
かるよう になって います。 

その他の キーに は 次の ような 使い方が あり ます。 

-/<、 +/> ソングの マークされ ている ステップに 移動。 

ENT/PLAY カーソル を スクロール パーに 移動 
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SONG モードでの フロック エディツ ト 

これまで、 ソ ングの 作成 方法 を 簡単に 見て きました。 つまり、 s.em — ジで wsm を 押し、 rron を 押し 
て、 カーソル を ステップ 一つ 分 下に 移動し、 新しい テイク を 選択し ます。 これで 新しい ソングの 作成が でき 
ます。 こ れ だけ わかつ たと しても、 ソ ングの 作成 は き わめて 簡単で ある こ と がお わか りでしょう。 ただし、 
SONG モードで 使える エディ ッ トの テクニックに はま だ 色々 あります。 これが この モード を 疋 に パワフル 
にして いる 由緣 でもあります。 

キーと キー を 使って、 ステップの ブロック 全体 を 指定し、 これ を コピーしたり 簡単に シフ 
ト しなり する こと もで きます。 わかりやすい 例 を あげましょう。 次の テイクが あつたと します。 

テイク 1 ドラムの パート 1 小節で ダウン ビー 卜で シンバルが 入って いる 

テイク 2 やはり ドラムの パート 2 小節で シンバル 無し 

テイク 3 ドラム ビート 1 小節で 最後に 軽い おかずが 入って いる 

さて、 これ を 次の ような ステップ 設定に します。 
テイク 1 リピート 無し 

テイク 2 リピート 3 回 
テイク 3 リピート 無し 

これで、 最初と 最後に シン パルの 入った 8 小節の ドラムの パートが できあがり ま した。 次に この 全体 を 4 回 
リピートしたい としま す。 各ステ ッ プを マーク して 順に 揷入 する という 而 倒な 方法 も あり ますが、 ー铕簡 
単な 手 はこれ です。 

カーソルが スクロール パーに ある こと を 確かめ、 力一 ソル を ブロックの 最初の ステップ、 テイク〗 に 移動し、 

を 押します。 次に テンキーの 2 を 押して カーソル を 2 ステップ 分 下に 移 励し、 を 押します。 こ 

れで 3 つの ステップが 一つの ブロック として マークされ ました。 ここで カーソル を 一つ 下に 移 励し （テン 

キーの i を 押します）、 una を 押します。 これで テイク 3 の 最後に その ブロックが コピーされ ま した。 
さて、 これ をもう 二度 コピーす るに は、 二つの 方法の どちら か をと り ます。 カーソル を 二つ ほ の ブロックの 

終わ り に 移 脚 し （テンキーの 3 を 押す） .QHS] を もう 一度 押してから、 今度 は 三つ 目の プロ ッ ク の 最後に 移 

動し （テンキーの 3 を 押す)、 QEEi をもう— 度 押します。 あるいは、 力一 ソル を テイク 1 に 戻し、 ma を 押 

してから、 二番 B の テイク 3 に 移動し （テンキーの 5 を 押す）、 を 押します。 そして、 テンキーの】 を 押し 
て カーソル を 一つ 下の ステップに 移動して から を 押します。 これで 全体の ブロック がその ブロッ 
ク 0 体の 後に コピー された わ けです。 どちらの 方法 も 効率 よくで きる ので、 簡舉 だ と 思われる 方 を 選んで 
ください。 

この ブロック コピー 、挿入 方法 は、 ブロック を 付け足す だけでなく、 そ れ 以上の 使 い 迫が あります。 それで 
は、 その 例 を 説明し ましょう。 

上記の ように 3 つの テイクが シーケンスされ ている とします。 テイク 1 が】 回 、テイク 2 が 3 回、 テイク 3 が j 回 
です。 これ を 拡張 ミックスの BREAK の iff— 前に 入れたい としましょう。 カーソル を テイク 1 に 移動し、 

を 押します。 テンキーの 2 を 押して テイク 3 に 移動し、 EES を 押します。 次に カーソル を BREAK のす ぐ 前 
の 位 ffi に 移動し ます (下図の 矢印の ある 位 H)。 
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を 押す と、 ブロック 全体が BREAK の 前に 挿入され ます。 

複雑な リ ミックス を 作成して いると き は、 この エディツ ト 機能 は 非常に 辯に 立ちます ュ いうの は、 セク 
シ ヨン 全体 を シフトし、 どこに でも 簡単に 挿入で きる からです。 短い テイク をお 互いにつ なげて 一つの 長 
い テイクと して 見なし、 これ を、 好きな 位置に 挿入で きる わけです。 

注意： ブロックと して マークで き るの は、 速 続した ステ ヅプ だけです。 い く つかの ステ ヅプを マーク して 
から 少し とんで また 別の ステップ を 一つの ブロック として マークす る、 という こと はでき ません。 



この ブロック エディ ッ ト 機能 は、 当然の ことながら 、ブロック 単位の ステップ 削除に も 便え ます。 
ソングの ネーミング 

ソングに 名前 を 付ける に は、 NAME キ一 を 押してに 文字までの 名前 を 入力し、 ENT/PLAY キ一 で 確定し ま 
す。 

ソングの 保存 • 

ソング を 保存す るに は、 SAVE モ一 ド で CURSOR ITEM ONLY を セーブ タイプと して 選びます。 次に カー ソ 
ルを ソング ネームに 移動し (名前 を 付けて いなければ TL1 という 表示まで 移動し)、 ディスク Z ボリューム 内 
容 をまず 消去す るか 否かで、 適宜 F7 または F8 を 押 して ロードし ます。 

ソング だけでなく、 現在 メモリーに 入って いる サンプル、 プログラム、 マルチ、 エフ ヱ タトの 各 ファイル を 
保存す るた めに、 ENTIRE VOLUME を 選ぶ こと もで きます。 

ソングの ロー ド 

ソング を ロードす るに は、 LOAD モー ド で CURSOR ITEM ONLY を ロード タイプと して 選びます。 次に カー 
ソ ルを ソ ング ネームに 移動し、 現在の メモリ 一 内容 をまず 消去す るか 否かで 、適な F フ ま たは ほ を 押 して 口 — 
ド します。 

ソ ングを ENTIRE VOLUME ま た は MULTI + P + S で セーブし た 場合 は 、関 速した プログラム、 サンプル、 マ 
ルチ、 エフ エタ ト がすべ て ソングと 一緒に ロードされ るよう に、 同じような ロード タイプ を 指定して 口 — 
ド してく ださい。 
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テイク を DAT にバ ック アップす る 方法 

DAT への テ イクの バックアップ は、 ディスク レコード 機能の PLAY ぺー ジ から 行います。 ソフト キー F7 
B=WW を 押す と、 次の ような BACKUP SAVE 雨而が 現れます。 



[:'D PLflV/PfiRfiMETERS 



TAKE 1 



sanp.rate: 44lQ0Hz 
vari speed: +00.00^ 
fade in: 10nS 
fadeout: 50nS 
FX bus: OFF send: 00 output: 50 
― PLAY 



DD I SONG 



take: 

start: M.N0TE+DEL 
predelays 400nS 
note: C_3 chs 16 
stereo: 50 pan: MID 
to: ？/ Q 

mm 



EDITIDRECITAKEIBU- 



F7- 



を 押す と、 次の 雨 面が 表示され ます。 



take: 



■TAKE 1 



transmit rate: 44.1 kHZ 



PLflVIEDIT 



'£3 リ e， 

CSHEDCSCD BU.s ^rm 



ここで は DAT へバ ック アップす る 送信 レー ト が 表示 されて います。 こ れは 44. 1kHz し か 設定で きないので、 
参考の た めに 表示され ており、 アクセス はでき ま せん。 ティ ク を DAT にパ ヅク アップす ると、 それに 関する 
すべての データが バックアップ されます。 これに は スタート ポイント、 エンド ポイント、 MIDI パラメータ、 
フェード ィ ン /アウトな どが 含まれます。 

個々 の テイク あるいは 全部 まと めて DAT にバッ ク アツ プで' さ ます。 1 個の テイク を バックアップす るに は、 
画面 右上の テイク フィールドで 適宜 テイク を 選びます。 次に DAT マシン 上で RECORD を 押し、 F5 - ONE を 
押します。 これで 選んだ テイクが DAT にパ' ソク アップ されます。 

テイク をす ベて DAT に バックアップす るに は、 テイク フィールドで 選ばれて いる テイクに 関係な く 、DAT 
の RECORD を 押してから F6 - CSEIZI を 押す と、 CD3000XL は その ディスクに 入って いる テイク をす ぺて自 
動的 にバ ック アップし ます。 レ 、ずれに しても、 次の メッ セージが 表示 されます。 



sawing take:- TAKE 1 



STOP 



これ は 現在 テイクが バックアップされ ている という ことです。 操作 を 中止す るに は、 を 押して 
く ださい。 



DAT から ディスクへ テイク を リストア する 方法 

テイクの リストア 機能 は、 DREC ページの F7- 國 



！ にあります。 



DD RECORD SETUP 



Mode: MONO 

source: AHA し 0(3 

start: START SONG 

delay: 400nS 

FX bus: OFF send: 00 



TAKE 1 



take: 

free: 00： 43： 44 
length: 00：01：00 
note: に 3 ch: 16 
stereo: 50 pan: HID 
output ： 50 to! 7/8 



I sail drec HgraaiawH 



. の キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 
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3 証 BACKUP LOnD^^^HBTPKEl 



frees 00：28：49 _length: 00： 01： 00 



DD I SOHQ I PLAY I ED I Tl DRECI TAKE 



BU.L CBEH 



通常の 録音 雨 面 に似てい ますが、 ス レシ ョ ルド フィールド が あ り ま せん。 1 個の テイク、 あるいは すべての 
テイク を リストア する に は、 DAT の テープ を 適当な 位 II に 巻き、 CD3000XL の F8 - C5SH を 押し ま す。 次の 

メッセージが 表示され ます。 



nane-natch takes will_be wiped! OK EXIT 



これ は、 DAT に パック アップされ ている ティ クが、 ディスク 上に 現在 ある 同じ 名前の ティ クを 上書きす る- 
と いう 意味です。 OK か EXIT を 適宜 押 して ください。 • 



重要 注意事項： 

OK を 押す と、 ディスク にある 同じ 名前の テイク は 上書き されて 永久に 失われる ので、 十分 ご注意く ださい。 



OK を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



| ぽ - 44.1kH2 



waiting for take from DA し… 



ABORT 



4 



これ は、 デジタル インターフェース を 通して 、CD3000XL が デジ タ ル 信号 を 受信 している という ことです。 
DAT マシンの スタート ボタン を 押してく ださい。 

画而に WAITING FOR CARRIER と いう メヅ セージが 現れた ら 、デジ タ ル 接続が ど こか 正しくな いという 
こ とです。 接続 を 確認し、 また SAMPLE モード RECORD SET-UP の DIGI ページで、 デジタル ィ ン ターフェ一 

スの 設定 を 確認して くださ! ^ ^oF8 - ABORT を 押す と、 この 両面が 終了 します。 

リ ストアし たもので 作業 を 続けたい 場合 は、 DAT? シンの PLAY を 押して く ださい。 ディ スクに ティ クが入 
ると、 次の 両面が 表示され ます。 



TAKE BACKUP LORD 



TRKE 1 



free: 00： 28： 49 一 length: 00：01：00 



W 靈，: 

L 



RECORD I N8 digital at 44.1 kHZ 



STOP 



これ は 録音 を 行う と き に 表示され る 通常の 録咅雨 面と まった く 同じで、 リ ストアが 進む につれ て テイクの 
波形が 表示 されて いきま す。 DAT リ ス ト ァ 機能 は、 結局 は も う 一つの 録き 方法 と言える わ けで、 DAT か ら の 
リ ス トァ 作業 中に、 このよう に 進行状況 力; 確認で きます。 リ ストア 作業 を 中止す る 時 は、 いつで も F8 - STOP 
を 押してく ださい。 
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フラッシュ ROM 

FMX008 フラッシュ ROM ボード をィ ン ストール すると、 サンプル や プログラム を 通常の RAM と は 別の メモ 
リ 部に 保管す る ことができ ますから、 CD3000XL の 電源を切って もお 気に入 り の サウンドが CD3000X しに 
常駐す るよう になります。 2 枚の FMX008 ボ ードを インストールして、 内部 メモリ を 32Mbytes 以上 、 最大 
48Mbytes まで 拡張する こ と もで きます。 

フラッシュ ROM の 仕組み 

フラッシュ ROM は、 CD3000XL の メモリ 領域と しての RAM に加えて 利用で きる 独立の ボードで すが、 その 
働き 方 は ハードディスク に似てい ます。 フラッシュ ROM は、 ハードディスクと 同様に さまざまな データが 
保存で きる ボリューム を 持って います。 データ は SAVE モー ド でフラ ッ シュ ROM に 保存 され、 そ の 仕組み は 
ハードディスクに 保存す る 場合と ほとんど 同じです が、一 度 保存され た データ は ほぼ 即時に 利用す る こと 
がで きます。 なぜなら、 CD3000XL は プロ グラム 'データ を ロードす る だけで よく、 サンプル データ を ロード 
す る 必要が な いからです。】 枚の FMX008 だ けで 8Mbytes も の データ を 保存す る 能力 を 持ちながら、 サ ン プル 
自体 を ロードす る 必要がない ので、 ロードに は数抄 しか かか りません。 《 】 



Disk 
CD-ROM 
Etc. 




TOTAL INTERNAL MEMORY - 48Mbytes 



TOTAL RAM AREA - 32Mbytes 



Simms slot #1 
(up to 1 6Mbytes) 



Simms slot #2 
(up to 16Mbytes) 



Save to 
FlashROM 



Copy FlashROM 
sample to RAM 




TOTAL FLASHROM - 16Mbytes 



FlashROM #1 
(8Mbytes) 



FlashROM #2 
(8Mbytes) 



丄 — ，上— れ 



Play 



上の 略図 は CD3000XL 内の データ 信号の 流れ を 示した ものです。 RAM に サンプル を 録音 （または ディ スク 
や CD-ROM か ら サウンド を ロード） して、 適宜に 編集し ま す。 FMX008 がィ ン ストールされ ていれば、 その サ 
ン プル ゃサ ゥンド を、 通常の 保存 先で ある ハードディスク や フロッピーディスクの 代わりに フラッシュ 
ROM に 保存す る ことができます。 そのうえ、 CD3000X し を 起動した 時に それらの サウンドが Plfj 的に ロー 
ド される ようする こと も 可能です し、 あるいはお 望みなら 、フラッシュ ROM から マニュアルで マテリアル 
を ロードす る 方法 を 選ぶ こと もで きます。 サンプル は フラッシュ ROM に 常駐して いるので、 CD3000XL は 
E 接 そこから サンプル を 読み出します。 ですから 、必要な こと は プログラム を RAM に ロードす る こと だけ 
です が、 こ れは 迅速で 数秒 し かか か り ま せん。 



※ 1 ロードに 要する 実際の 時間 は、 保存して いる プログラム 数 によって異なり ます。 プログラムの 数 
が 多ければ 多い ほどか かる 畤 問 は 長くな ります が、 それでも 非常 に 高速です。 



注意： フラッ シュ ROM をィ ンス ト ールす る と 合計 メ モ リ 容 S は堦加 し ま すが、 RAM と Flash - ROM 内の 
アクティブな ボリュームに 存在 可能な アイテム （プログラム、 キ— グループ、 サンプル) の 総数 は 
増えません。 
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フラッシュ ROM の フ才一 マツ 卜と アレン ン 

ハー ド ディスクと 同様に、 フ ラ ッ シュ ROM も フォーマット を 行う 必要が あ ります。 これにより、 ボー ド 上の 
メモリ は サウンド データ や オペ レー ティ ング システム を 受け入れる ように ^ 備 されます 。フォー マツ トは 
ボード を 最初に ィ ン ストール する 時に 行って ください。 

CD3000X して' フラッシュ ROM を フォー マツ トす るに は、 SAVE を 選んで、 FROM(F6 キー） を 押して く ださ 
い。 する と 、次の ような 画面が あらわれます。 



FORMfiT FLOPPY OR HARD ['ISKBF し HSH 



track: 
side: 



BLOCKS 
good: 
bad: 



HARD PARTITIONS 
size: ら 0 Mb 
max! 1 



floppy format density LOU 一 rSTARTi 

^BaosisisisBim^a form FmmRFn 



ディスクの フォーマットと 同様に、 実行したい フォーマットの a 類 を 選ぶ ことができます。 上に 示す 例で 

は、 FLASH が 選択 されて います。 こ の 場合 は、. F7 キー ― FORM -を 押して、 ボード を フォーマット してく だ 
さい。 ディスク を フォー マツ 卜する 場合と 同様に、 不注意に よる データの 消去 を 防止す るた めの 通常の プ 
ロン ブトが 表示され ます。 それにしたがって、 YES または NO を 押してく ださい。 



警告： フォー マツ 卜 画面で' YES' を 押して フォー マツ トを 実行す ると、 フラッシュ ROM ボード 上の す 
ベての データ が 消去 され ま す。一 度 消去 さ れ たデー タ は 回復で きません。 



注意： フラ ッ シュ ROM 内 の プロ グラ ムゃ サンプルが 使用 されて いる 問 は、 不注意に よる 消 去 を 防止す 
るた め 、フォーマット や 削除 を 行う こと はで き ま せん。 



フラッ シュ ROM ボー ド 上の メモリ を アレンジ する こ と も 可能です。 ただし、 アレンジの 内部 処理 は ディ ス 
クの埸 合と は 少し- S なります。 

フラッシュ ROM をた ぴ たび 使用して、 何度も データの 削除 や 新 データの 再 書き込み を 行う と、 使用 済 メモ 
リ がば らばら になって、 フ ラッシ ュ ROM のメ モ リ 領域 全体に 使用 不能の ギヤ ップ がで きる ことになります。 
こ れは 「断片 化 J と 呼ばれる 現象です。 データ は フラッ シュ ROM に 1 ブロック として （つまり 「速 続 的 に」） 保 
存 する 必要が あります が、 メモリ 領域に 沢山の ギャップが あると、 これらの ギャップ を 加え^ わせれば 十 
分な ビット 数の 空き メモリが ある 場合で も、 ギャップが メモリ 領域の あちこちに 分散して いるた め、 デ— 
タを メモリ に 速 続 的に 保存で きないと t 、う 事態が 起こ り ます。 この 問題 を 解決す る に は、 ARRANGE 機能 を 
使用す る ことができます。 これ は、 メモリ 領域の すべての データ を 移動して ギャップ をつ め、 データ を 書き 
込む こと ので きる 連続 的な メモ リブ ロック を 作る プロセスです。 
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次の 略図 を ご K になれば、 原理が お分かりでしょう < 



『1 Meg used 1 |1 Meg used I 



1 Meg gap 




BEFORE 
ARRANGE 



2Meg used I 
2Meg used 漏 



3Meg free 



AFTER 
ARRANGE 



こ'^ の ように、 メモリ 領域に フラ ッ シュ ROM から データ を 削除した こ と で 生じた IMbytes の ギヤ ッ プが 2 つ 
あります。 3Mbytes の スぺ" ^スが ありながら、 実際に 使用で きる の は IMbytes だけです。 ARRANGE 機能 を 用 
いる こ とで、 使用済み メモリ を ずら して、 使用可能な 3Mbytes の 連続 的な メモリ 領域 を 空ける ことができ ま 
す。 

ARRANGE プロセス は 非 破壊的、 つま り データ を 損なう こと は 決してありません。 

-ARRANGE 処理と は、 データ を メモリ 領域 内で 移動 させて 利用 可能な 迚続的 メモリ を 作る こ と だけです。 
時 々アレンジ を 行う とよいで しょう。 特に、 フラッ シュ ROM か ら 大量の サンプル データ を 削除 し た 場合に 
は アレンジ を 行う こと をお 勧めし ます。 



瞀告： アレンジ 中 は 決して CD3000XL の 電源を切らな いでく ださい。 
フォー マツ 卜が こわれ 、データの 検索が 行えなくなります。 



注意 1: アレンジ は 時 問が かかり ます。 8Mb の フラッシュ ROM で 10 分 前後 かかり ます。 

注意 2 ： データ を [WIPE] で フラッ シュ ROM に 保存す る と 、CD3000XL は、 時!? S3 を 節約す るた め、 メモリの 
消去 や アレンジ を 行わずに 未使用 領域に その データ を 保存し ます。 しかし、 [WIPE] での 保存 を 
繰り返し 行って フラッ シュ ROM が I 、つ ぱいに なると 、CD3000XL は fl 励 fl 勺 に アレンジ を 実行し 
ます。 これ は 約 10 分 ほどか かります。 アレンジと 保存が 完了す る まで は、 決して CD3000XL の^ 
源 を 切らないで ください。 

注意 3: フラッ シュ ROM から 大量の プロ グラム を 削除す る 場合 は、 アレンジ は 絶対に 必要と し 、 うわけ で 
はありません。 プログラム はわず かな スペースし かとらない からです。 メモリの 断片 化の 問題が 
起こる の は 大きな サ ン プル データ を 削除 し た 時です。 
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ミータの フラッシュ ROM への 保存 

データの フラ ッ シュ ROM への 保存 は、 データ を ディ スクに 保存す るのと ほとんど 同 じで、 SAVE モー ドで行 
います。 

SAVE を 押す と、 この 画面の よ' うな 表示が あらわれます。 



SflUE TO [)1:张»ドし(：げ州 



vol: NOT NAMED 



free blocks: 6^1 
free entries: ^ 
type of saves - 

ENTIRE VOLUME 
progs! 3 samps-: 7 

spue QElSISiaiaa QBlQIinEEl ESDI 



STRINGS 1 


P 


0"/. 


STRINBS 2 


P 




SLOW STRINGS 


P 


ox 


STRING C2 


S 




STRING C3 


s 


ら'' ': 



通常 画面の 上部 中央に ある オプションで、 普通 の FLOPPY ま た は HARD - と同じように、 FLASH も 選ぶ こと 
がで きます。 



ハードディスクと 同様に、 フラッシュ ROM は 「ボリューム J に 分割され ます。 S 大 100 個の 使用可能な ホ 
リ ユー ムがぁ り 、選択 は VOL: フ ィ ール ドで 行ないます。 各ボ リ ユー ムには 好きな 様に 多 く の データ を 入れ 
る ことができ ます。 たとえば、 多数の ボリ ュ一ム を 使用し 各 ボリ ユー ムに少 it ずつ データ を 保存す る こ と 
もで き れば、 たった 1 つの ボ リ ユー ムに 限度 いっぱ <■ 、の 8Mbytes の データ を 保存す る こと もで きます。 

フラッ シュ ROM のボ リュームに は 次のように いく つかの 種類が あ ります ので、 党え ておいて ください。 

BOOT SYSTEM これ は フラッシュ ROM の 最初の ボリ ユー ムで、 ここに は オペ レー ティ ング シス テ 
ムを 保存す る こ とがで きます。 CD3000XL を オンに する と 、これ は 肉 動的に 乂 ち 上 
が り ます。 将来 ソ フト ウェアの ァ' ソ プ グレー ド パージ ヨン を 受けと つ た 場合に は、 
フラッ シュ ROM に 保存す る ことができます。 そして CD3000XL を 使 用 しょうと す 
ると、 新しい オペ レー ティ ング システムが ここから 立ち上がります 。今後 ソフ ト 
ウェアの アップ グレード パージ ヨンが リ リース された とき は、 BOOT SYSTEM ボ 
リュームに 保存す る こと 力 5 できます。 あるいは、 お S みで あれば、 CD3000XL の 出荷 

の 初期設定 を 編集して、 カスタマイズした 設定と して それ を 保存す る こと もで き 
ます。 



F し ASH 



SOUE TO DIbK 



DE し 



REN 



リ 0 し S 



Mil LS£L 



free blocks: 331 
free entries! 34 
type of リ e: - 
ENTIRE VOLUME 
progs! 3 sanpss_ 7 
SOUE 



vol: BOOT SYSTEM 



STRINGS 1 


P 


STRINGS 2 


P 


S し OUI STRINQS 


P 


STRING C2 


S 
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S 
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オペ レー ティ ング システム を 保存す る と き は、 FLASH を 選んで、 カーソル を VOL: フィールド に 移動し ま 
す。 そして DATA* ィ ールを 用いて BOOT SYSTEM を 選択 して くださん 、。それから、 TYPE OF SAVE と して 
OPERATING SYSTEM を 選んで ください。 





1 wo is BOOT SYSTEM 
TEST PROGRAM P 0 m 4 
EFFECTS FLE 0'4 
MULT I FILE 0'/. 


free blocks: 0 
free entries: 0 
type of saue:- 


■ UPERPlT I HG SYSTEM ■ 


progs: 1 samps: 0 




lawMi I3H3SI IU T PFI rwn 



GO を 押して ください- オペ レー テ ィ ング システム は フラッ シュ ROM の BOOT SYSTEM ボ リ ユー ムに 保存 
'されます から、 フロッ ピー ディ スクゃ ROM チップから ではな く ここから 起動す る ことができます。 

AUTOLOAD"! -1 0 ここに は、 CD3000XL を オンに する 時に 自動的に ロードしたい サウンド. データ を' 
保存す る ことができます。 お望みなら、 AUTOLOAD1 に 何も 力' • も 保存す る こと もで 
きます。 こうして、 8Mbytes いっぱいの データ を ここに 保存して、 ここから ロードす 
る ことができます。 あるいは、 異なる サウンド を 異なる ボリュームに 保存す るの も 
よいでしょう。 たとえば、 ドラム は AUTOLOAD1 、ピアノ は AUTOLOADS ベ一 ス 
は AUTOLOAD3、 ス ト リ ングは AUTOLOADS というよう に 別々 に 入れる こ と が 
できます。 CD3000XL を 起動す ると、 これら はわず か 数秒です ベて 自動的に ロード 
されます から、 もちろん すぐ に 使用す る こ と がで き ま すが、 後 に 使う 場合の フ レキ 
シビリ ティ が 大幅に 増大し ます。 たとえば、 ピアノの プログラム だけ を メモリ から 
削除す る （意図的 か 不注意 かに かかわ りなく） ことができます。 この サウンド を特 
定の AUTOLOAD ポ リ ユー ムに 保存す る ことで、 プログラム を 検索したい 場合な 
ど、 より 簡単に その プログラム だけ を ロードす る ことができます。 

FLASH VOL 11-99 こ こ に は、 ハー ド ディ スク. ポ リ ュ一ム の 場合と まった く 同様に データ を 保存す る 
こ と がで きます。 ま た 、ハー ド ディスクと まったく 同様に、 t 、つで も 好き な 時に マ 
ニュ アルで データ を ロードす る ことができます。 （ただし、 プログラム だけ を ロー 

ド する とき は、 もちろん フラッシュ ROM から 直接 読み出されます。） 

データ を フラッ シュ ROM のポ リ ユー ムに 保存す る と き は、 FLASH を 選んで カーソル を VOL: フ ィ 一 ルド に 
移動 させ、 DATA ホイール を 用いて ボリューム を 指定して ください。 それから、 保存したい データの タイプ 
を TYPE OF SAVET' 選択 してく ださい。 

GO を 押 してく ださい- データ は フラッ シュ ROM の 指定した ボ リ ユー ムに 保存され ます。 

こ こで、 普通の WIPE/SAVE プロ ン ブトが あらわれます。 データ を ディスクに 保存した ことが おあり ならこ 
の プロンプト はおな じみでしょう。 これに 適切に 従ってく ださい。 これで データ 保存され ます。 保存に 要す 

る 時間 は 保存す る データ の 量に よって 異な り ま すが、 保存 所要 時 問 は ハー ド ディ スクの 場合 と ほぼ 同 じで 
す。 

フラッシュ ROM の ボリュームに データが 保存され ている とき は、 ボリューム 名の 脇に そのこと を 示す' #' 
が 表示され ます。 
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もちろん、 フラッシュ ROM に は 他の アイテム を 保存す る ことができ、 次の ような アイテム を 選ぶ ことが で 
きます。 

MULTI+PROGS+SAMPS 

ALL PROGS+SAMPLES 

CURSOR PROG+SAMPS 
ALL PROGRAMS ONLY 
AL し SAMPLES 
CURSOR ITEM ONLY 

OPERATING SYSTEM 



これにより、 マルチ、 その プログラム、 および サンプルと エフ エタ トが選 
択 した フラッシュ ROM ボリ ユー ムに 保存され ます。 

これにより 、すべての プログラムと サンプルが 保存され ます 力 5 、 ただし 
MULTI フ アイ ルと EFFECTS フ ァ ィ ルだ け は 保存され ません。 

個々 の プログラム とその サンプル を 保存す る ことができます。 

これにより、 メモリ 内の プログラム だ け. がすべ て 保存され ます。 

これにより、 メモリ 内の サ ン プル だ け がすべ て 保存され ます。 

個々 の アイテム （プログラム、 サンプル、 マルチ、 エフ ェク ト） を 選ぶ こと 
がで きます。 

現在の オペレーティングシステム を 保存す る ことができます （オペ レー 
ティ ング システム は BOOT SYSTEM ボリ ユー ムに 保存す るの が 最善で 

す)。 

ネー タが 保存され た ら 、それで OK です 。データ を AUTOLOAD ポ リ エー ムに 保存した と すれば、 その データ 
は 起動時に 自動的に ロード されます。 CD3000XL は BOOT SYSTEMS リ ュ一ム で 有効な オペ レー ティ ング 
システム を 探します。 ひと たび BOOT SYSTEMS リュームから OS が 口 一ド される と、 OS は AUTOLOAD の 
卜】 0 の ボリュームの 一つ 以上に サウンド データが 保管され ていない か を 調べます 。そこに データが 見つ 
かると その プログラムが ロードされ て、 保存され ている プログラムの 数に よります が 数秒で、 CD3000XL は 
使いたい サウンド を 再生す る 準備が ととのいます。 
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次の 操作 

フラッ シュ ROM を 高速 ハー ド ディスクと して 用いる 

CD3000XL に大 容量の RAM をィ ンス トールし ている 場合に は、 注意す る 必要が あ り ます。 RAM に ロード し 
た データ の fl 力 s 、 インスト一 ル した フラッ シュ ROM の 容量 SMbytes を 超過 してし まう と、 フラッ シュ ROM 
に セーブし よ う と した サゥ ン ドの 全部が 保存で きないと いう こと が 起こ り 得ます。 2 枚の FMXO0S を ィ ンス 
トールし ている 場合で も、 RAM の 容量の 方が フラッシュ ROM より 大きい ことがあり 得ます。 RAM の 方が フ 
ラッシュ ROM よ り も 小さい 場合に は、 このような 問题は 起こ り ません。 

同じよう に、 以前に フラッシュ ROM にかな り の ffi の データ を 保存して いる 場合 は、 現在の RAM の 内容 をフ 
ラ ッ シュ ROM に 保存で きない こと が あ り ます。 たと えば、 すでに 4Mhytes の サゥン ドを フラヅ シュ ROM に 
保存して いると して、 次 に 8Mbytes のサ ゥンド を RAM に ロードし てから、 それ を 全部 フラッ シュ ROM に 保 
存 しょうと すると、 その 半分し か 保存され ずに、 フラッシュ ROM がいつ ぱい だとい ぅメヅ セージが 表示 さ 
れ るでしょう。 この場合に は、 フラッシュ ROM から 相当の アイテム を 削除して、 保存したい 新しい マテ リア 
ソレを 収容す る スペース を 作る 必要が あります (アイテムの フラッシュ ROM からの 削除 は ディスクからの 削 
除と まったく 同様で、 SAVE モードで 行います）。 

フ ラッシ ュ ROM 上の サゥン ドの 編集 

フラッ シュ ROM か ら ロードした サゥン ド を 編集す る こ と が 必要な 壻^ も あるでしょう。 こ れは 可能です が、 
いく つかの 制約が あ り ますので 注意して く ださい。 

プログラム は メモリに ロードされ ますから、 そ の 編集 は 通常 ど おり 行う こと がで き、 サウンドが ディスク 
か ら RAM に ロード さ れた 場合 に 通常で きる あらゆる 操作 を 行う ことができ ま す。 編集の 結果 を 保存 したい 
場合に は、 も ち ろん、 ディスク とまった く 同様に、 フラッ シュ ROM に 再 セーブす る必 喪が あ ります。 

マルチ も 編集す る こ と がで き 、これ も 同様の 操作が 必要 （変 E を 保存す る に はフラ ッ シュ ROM に 再 保存 し 
なければ ならない） です。 

しかし、 サンプルの 編集 はこれ と 異なります。 

EDIT SAMPLE を 選ぶ と、 フラグ シュ ROM 内の サンプルが 見える ので、 その 動作 も RAM 内の 他の サンプル 
とまった く 同じに 思われる でしよう。 しかし、 フラッ シュ ROM に ある サ ン プル は 読み取 り 専用の サンプル 
ですから、 変 更 はで きないと いう こと を 忘れな いでく ださい。 チュー 二 ング、 サンプルの スタート 時 問 と ェ 
ン ド畤 問の 微調整、 あ る いは ループの 長さ、 位 H 、種類の 編集 といった、 いく つかの 「局部 的」 編集 は 行え ま 
すが、 生の サンプル データに 実質的^ 喾を 与える 他の 編柒 機能 は 使用で きません。 使用で きない 機能に は、 
サ ン プルに 「破壊的」 影響 を 与 える カット や ループ クロス フェード などが あ ひます。 

もし これらの 機能 を 実行しょう とすると、 CD3000XL では 次の ような メッセージが 表示され ます。 

[Unable to edit - SAMPLE in ROM ！! J 

これ は、 変 E しょうと している サンプルが 読み取り W 用 サンプルであって、 この 方法で は編粜 する ことが 
できない からです。 もっとも、 フェード、 ジョイ ン、 セクション エディ ット、 タイム ストレッチ、 リ サンプル 
のよう な、 まず 新しい サ ン プル を 作成す る こと を 必要と する 機能 は 使用で き ま すが、 ただ、 作成 さ れた新 し 

い サンプル は RAM に 入る こ と に 注意して く ださい 



※2 フェード 、ノーマライズ、 リ スケール、 セ クシ ョ ンェデ イットな どの 機能の 場合 は、 新しい サン プ 
ルを 作成す る 力'、 また は 元の サ ン プルに 上書 きする か を 選択す る こと がで きます 。新し！ ■ 、サ ンプ 
ルを 作成す る 場合 は、 それ は RAM に 作られ ますが、 元の サンプルに 上-おき する 場 介に は、 上の よ 
うな プロンプトが あら われ ま す。 
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しかし、 前述の ように、 スタート や エンドな どの パラメータの 編集 は 行える ので、 スタート 時 問 をより 厳密 
に 設定 して、 正確に ト リ ガーす るよう にす る こと は 可能です。 ただ し、 その デッド スぺー ス を 除去す るた め 
カット を 行う こと はでき ません。 これ を 行おうと すれば、 上に 示した メッ 1 1 — ジが あらわれます。 同様に、 
フラッシュ ROM 内の サウンドに 余りう ま く ない ループが ある 埸合は ソレー ビング' パラメータ を 編集して、 
よ り よい、 より 滑らかな ループに する ことができます。 ただし、 ループ クロス フェード を 実行す る こと はで 
きません。 これ を 行おう とすれば、 やはり 同じ メッセージが あらわれます。 

言い換え ると、 マテ リア ルが 満足で きる もので そ れ以 1： 編集す る 必要がない ときに はじめて、 そ のデー タ 
を フラヅ シュ ROM に 保存す る のが 適当です。 

フラッ シュ ROM サンプルの RAM への コ ピー 

フラッシュ ROM 内の サンプル を どうしても 編集す る 必要が ある 場合 は、 元の サンプル を RAM に ロードす 
る 必要が あ ります。 こ れは LOAD (口 ード） モー ドで行 I 、 ま す。 

LOAD を 行って、 その サンプルが 保存され ている ボリューム を 選択して （ボリュームから ロードし たばかり 
であれば、 その ボリ ユー ムが 選択 ボリ ユー ム となります）、 CURSOR ITEM ONLY を 選びます。 



LOAD FROM DISK 



： FLASH vol: BOOT SYSTEM 



free nenory * 331 
free P/K/S ： 34 
type of load:- 



CURSOR ITEM ONLY 



progs: 1 sanps: 0 

LOAD is^iaBiaflsi^ 



STRINGS 1 
STRINGS 2 
SLOU STRINGS 
STRING C2 



P 
P 

P 
S 

s 



ox 
れ 



カーソル を ロードしたい サンプルに 移動させます。 ここで CLEAR または GO を 押す と、 次の ような 第 2 レべ 
ルの プロンプトが 表示され ます。 

\ COPY FLASH SAMPLE TO WAVER AM? COPY LOAD | 



F7 - COPY -を 押す と 選択し た サンプルが RAM に ロード されます。 その後 は サンプル は、 前述の ような 制 
約が 一切な t 、通常 どお り の 編集 を 行う ことができます。 F8 - LOAD - を 押す と、 サンプル は フラッシュ ROM 
サンプルと して ロード されます (すなわち、 その サンプル は ROM から IS 接 再生され るので、 特定の サンプル 
編集機能 は 使用す る ことができません)。 



注意： 選択した アイテムが 1 個の サンプル である 場合の み、 この 第 2 レベルの プロンプトが 表示され ま 
す。 プロ グラム または マルチ は エフ エタ トの ファイル を 一つ だけ ロー ド する こ と を 選ぶ と 、COPY 
TO RAM ？ (RAM に コピーし ます か？） という プロンプト は あらわれません。 



まったく 別の 方法と して、 元の サンプルが ディ スク のど こに あるか を 知っている 埸 n は、 上述の 手順 を ® 
いて ディスクから] TC 接 ロード して エディ ット する こと もで きます。 
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データの バックアップ 

フラッシュ ROM デ一 タを ディスク に 再 保存す る 

フラッ シュ ROM に 保存 している サウンド は、 ディスクに 再 保存す る ことができます。 フラッシュ ROM デー 
タ をす で に ロードして いると すれば、 SAVE に 行って 、 DISK を 選択して から 、適宜 FLOPPY ま た は HDSK を 
選んで ください。 そして、 ディスクへの 通常の セーブ を 行って くた さい。 選択す る セーブの ffl 類に よって、 
マ ルチゃ プロ グラム ゃサ ン プル ゃェ フエ タトの フ アイ ルが 通常 どおり ディスクに 保存され ます。 これらの 
フ アイ ルは その後、 通常 どおり RAM に ロードす る ことができます。 また 他の ァ カイ • CD3000X しに コピーし 
て 、 通常 ど お り 使用す る こと もで きます。 

フラッ シュ ROM の DAT への バ ック アツ プと DAT か らの リストア 

フラッ シュ ROM の 内容 は、 GLOBAL - DAT BACKUP^— ジで 通常の 方法で DA 丁に バッ ク アップす る こと 
がで きます。 

こ れは、 MEMORY バ ックァ ップを 選ぶ だけで 行え ま す。 





programs! 


DOT BACKUP ノ RESTORE ^^^H 


current vol: NOT NAMED 


samples: 


complete wis! 


Qlists: 


backup types Ih 刚 rfWWMIli 


Tlists: 


transmit: 44.1KHZ 


FX: 




nult 1： 




ME1 ILOftDl 



DAT バックアップ は SAVE を 押して 行います。 DAT からの リストア は LOAD を 押して 行います。 詳しく は 
CD3000XL の 取扱説明書 を 参照して く ださい。 



リストアに ついての 重要な 注意： 

DAT への メモリ パック アップの 内容 を W 接 フラッシュ ROM にリ ストアす る こ と はでき ません。 DAT か 
ら メモリ リストア を 行う と、 そ の 内容 は RAM に リストア されます。 この こと はいくつ かの 制限が 出て き 
ます。 

フラッシュ ROM の データ だけ を DAT に バックアップ している 場合 は 、データ は RAM に リ ストア さ 
れ ます。 そ こで、 その データ は フラッ シュ ROM に 再 保存す る必 ® が あ ります。 

☆ RAM と フラッ シュ ROM の データ を DAT にバ ヅク アップし ている 場合、 データ を リストア しょうと 
すると、 リストア される データの S が 利用 可能な RAM の ft を 超える ことがあり ます。 たとえば、 
8Mbytes の RAM と 8Mbytes のフラ ッ シュ ROM の データが あって、 これ を DAT への メ モリ バック アツ 
プ. と して パック アップし ている とします。 この データ を リストアしょう とすると、 S 初の SMbytes は 
RAM に リストアされ ますが、 残り は 消えて しまいます。 

ただし、 8Mbytes の RAM に 2Mby は s の データ フラッシュ ROM に 4Mbytes の データ しかな く 、これ を 
DAT に パック アップす る 場合 は、 これらの データ はう ま く リ ス トァ されます。 合計 データ ft が 
6Mbytes だ けで、 内 部 RAM の容 » に 十分 収 まるから です。 

DAT バヅ ク アップ/リスト ァ 機能 を 使用 するとき は、 これらの 点に よく ご 注: ください。 
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外部 ハー ドデ イス ク ドライ ブの 接続 

外付け ハー ド ディスク ドライブへの 接続 は 次の よ う に 行って く ださい。 




SCSI INTERFACE HARD DISK DRIVE To other SCSI devices 

(or CD ROM, etc.) 

CD3000XL は 25 ピ ン SCSI コネクター を 使用して います。 適切な SCSI ケー ブルで、 ハードディスク ドライブ 
上の SCSI 端子 と 接続し ます。 ほとんどの ドライ ブに は 2 つの SCSI 接続が あ る ので 、 片方 は CD ROM や 他の 
ハードディスク ドライブ など の SCSI 機器へ E に 接続す るた めに 使います。 

ハードディスク ドライブ を 使う とき の 注意 
SCSI ケーブル 

常に 高品質の SCSI ケーブル を 使って ください。 品質の 悪い ケーブル を 使う と、 データ エラ— を 生じる こと 

があります。 また、 フラット リボン タイプの ケーブル は、 本来、 機器 内部の 接続に 使われる もので 、シールド 

が 十分で はない ので、 ディスク 操作 を 行って いる 時、 （特に SCSI ケーブルと 並行して オーディオ 接続が され 
ている 場合) ノィ ズが オーディ ォ 信号 パスに 現れる こ と が あ ります o ご注意 くださ 1 、° 

ター ミネ ーシ ヨン 

SCSI 機器 を チェーン 接続す る とき は 、チェーンの 最初と 最後の 機器 を ター ミネ— ト する ことが 必要です。 

ター ミ ネート 方法 を 誤る と、 データ エラーの 原因に な りかね ません。 必ず 正しく タ一ミ ネートす るよ つに 
注意して く ださい。 詳しく は、 赤 井 電機 株式会社 電子 楽器 (事) サービス 係まで ご 相談く ださい。 



3 SCSI 機器の 中には 50 ウェイ 端子 を 使って いるもの があります。 そのような 装 15 を 便う 場^ は、 25 ヒン - 
50 ウェイ ケーブル か、 50 ウェイ- >25 ピン アダプタ を 購入す る 必要が あ り ます。 お 近く の 取扱 店に ご相& 

ください。 • 
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誤った ター ミネ ーシ ヨン を 行う と、 データ エラーが 頻繁に 生じたり、 データが 壊れる こと も あるので、 必ず 
確認して ください。 自 信がない 場合 は、 お 近 く の 販売店に ご 相談 くださし 、。 

SCSI ケーブルの 長さ 

SCSI 仕様で は、 SCSI チェーンの 長さ 力お メートル を 越えて はならない ことにな つてい ます。 「合計の 長さ」 と 
は、 最初の 装 E から 最後の 裝 H までの チェーンの 長さで、 装! の 各 ケーブルの 長さで は あ り ません。 指定 

した 長さより 長いと 、データ エラー や データの 破壊が 生じる 可能性が あり ます。 
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Hard disk 



一 



計 6 メートル 



MO drive 



CD-ROM 
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データの 互換性 

技術が 進歩す る と、 以前の モデルと 最新 モデルとの 問で データの 互換性に 関する 問題が 生じます。 AKAI で 

は、 新しい モデルの データ を 以前の モデ^^ 使え、 以前の モデルの データ を 新い、 モデルで 使ん るよう、 で 
き る だ け 互換性 を よくしました。 しかし、 以前の 八 KAI サ ンプラ 一を お持ちの 方に 注意 していた だきたい こ 

とがあります。 
サウンド データ 

CD3000XL は S900、S950、S1000、SnOO、S2800、S3000 および S3200 て' 作成した プログラム、 サンプル を K つ 
ことができます。 

CD3000XL 上で S900/S950 ディ スクを 使おうと すると、 次の メ ッ セージが 表示され ます。 

I S900 DISK ！ use only for reading 1 

サンプル を ロード している 時 は、 メッセージ" UNSCRAMBLING..." が 現れます。 CD300CK し は S900/S950 
フォー マツ トの 12 ビヅ ト サンプル を、 CD3000XL が 使える 16 ビッ ト サンプル データに 変換し ます。 

S1000/S1100 の ディスク は 問題な く 読めます が、 CD3000XL の ディスクに セーブす る 場 含に 気を付け たいこ 
とがあります。 

CD3000XL では フロッピー や ハードディスクに 512 アイテム を 保存で きます ( S1000/S1100 では フロッピー 
に 糾 アイテム、 ハードディスクに 128 アイテムでした)。 その 結果、 ディスク ディレクトリの フォーマットが 

違って きます。 

S1000 または S1100 で フォーマットした フロッピーディスクに セーブす ると、 ディスク ディレクトリが 違う 
ので、 S1000/S 11 00 の ディスク を CD3000XL の フォーマット 用に フォーマットし 直さなければ なりません。 
これ は GLOBAL で 説明 し た FLOPPY FORMAT の 手順 を 使って 行 L 、ますが 、セーブす る 時 に WIPE& 透ぶ と 、 
フォーマットが 自動的に 行われます。 しかし、 WIPE の 代わりに DSEl を 選ぶ と、 CD3000XL は 次の メッセ 一 

ジを 表示し ます。 

■ I r e-fornat or arrange before writing !_J 

フォー マツ ト 作業 を 行う か、 EIEE1 を 選んで ください。 

同じ ことが ハードディスクの ボリュームに ついても 言えます。 sl000 か SU00 で フォーマットした ハード 
ディ スクボ リ ユー ムに 保存しょう とすると、 次の メ ッ セージが 表示され ます。 

I Must kill SI 000 Molume before writing ！」 

これ は この ボリューム ディレクトリ を CD3000XL の フォーマットで S き W す 必要が あ る、 という ことで 

す。 ElEH を 使って 自動的に ディレクトリ を フォーマットし 直して ください 。あと はいつ もの 通り、 その^ 
リ ユー ムを 使う ことができます。 

注意！！ 

ハードディスク を 使用 中 、ボリュームの 削除 は 該当 ボリューム のみに あてはまり ます。 これ は 完全な 

フォー マツ ト 作業ではありません。 この メッセージが 表示され たら、 EIEE1 を 選んで ください-フォー 
マットす ると、 その ボリューム だ けで な く すべてが 消去 さ れて しまい ますので ご' 注 ほ く ださい。 

ハード ディ スク ボリ ュ一ム の 削除に ついて 不安な 埸台 は、 別の 空いた ボリ ュ一ム に セーブして く ださい。 
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注意： こ の ディ スクを ま た S1000 や S1 100 で 使 t 、た t 、埸 合、 CD3000XL の ディ スク を 読める S1000/S] 100 
の ソフトウェア をお 持ちで なければ、 CD3000X しの データ を CD3000XL で フォー マツ ト した 別の 
フロッピーディスクに セーブして おく こと をお すすめし ます。 



S1000/S1100 は、 CD3000XL の サンプル、 プログラム を K 接 読めません が、 これ を 可能に する ソフトウェア 
バージョンが あります。 CD3000XL の サウンド を S1000 または S1100 で 使いたい iSff は、 お K い 上げ 販売店 ま 
たは、 AKAI« 子 楽器 （事） 国内 営業部に こ '相談く ださい。 

S900、S950 は CD3000XL の サゥン ド データ を 読めません。 

S3000 ( または 2800、 3200) をお 持ちの 方 は、 CD3000XL の サンプル、 プログラム データ を 読む ことができ ま 
す。 特別な ソフトウェア は 不要です が、 最良の 結果 を 得る ために、 最新の ソフトウェア バージョン を 使うよ 
うおす すめし ます。 

エフ ェク ト ファイル 

CD3000XL にォ プショ ンの EB16 マルチ エフ ェク ト ボードが 搭載され ている 場合、 SI 100、S3000、S3200 から 
の エフ エタ ト ファイル は 使えません。 また、 CD3000X しの マル チェ フエ クタ 用に 作られた エフ エタ トフ ァ 
ィ ルは 、 S1 100、 S3000、S3200 で は 使え ま せん。 



マルチ 

以前の AKAI サンプラー は、 CD3000XL で 新し く 作った マルチ フ アイ ルを 読めません。 
ME-35T ドラム 設定 

CD3000XL は、 S1000、S1100 、あるいは S3000 シリ 一ズで 作成した ME-35T ドラム 設定 を 読む ことが で き ま 
す。 



ソングと Q リスト 

CD3000XL に は SMPTE 機能がない ので、 SI 100、S3200 あ る いは S3000 のァ ッ プ グレー ド 版で 作成 し た Q リ ス 
ト は 読め ま せん。 ただ し、 SI 100、S3200 あ る いは S3000 のァ ッ プ グレー ド 版で 作成した ソ ングフ アイ ル (TL 
ファイル） は、 CD3000XL で 使う こ と がで きます。 
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オプション について 

CD3000XL に はいくつ かの ォプ ショ ンが 用意 されて います。 これに は 2 つ R の フィルタ— と 3 つ ほ の ェンぺ 
ロープ ジ エネ レー タを 供給して く れる IB304、 及び EB16 マルチ エフ エタ ト プロ セ ッサ ーボ一 ド、 拡 fe, 〜 

リーが あり ます。 



オプション 類に 関して、 詳しく は AKAI 電子 楽器 (事) 国内 営業部 または、 お買い上げの 販売 ほに ご 相^ く 
ださ レ、。 また、 ォ プショ ン 類の 取 付け は、 AKAI 電子 楽器 (事) サービス 係で 行って ください 。個人で 取 り 付 
けます と 故障な ど 思わぬ ト ラ ブルの 原因 となります。 



POWER 
•SUPPLY 



CD-ROM ドライブ 



O/S ROM ― 



S 議 ソケット 



フラッシュ ROM ポー ドソ ケッ卜 

EB16 ソケッ 卜 
\ 




IB-304F ソケッ 卜 



メモリ 一 拡張 ボー ド について 

CD3000XL の 内蔵 メ モ リ 一は 32 メ ガ バイト ま で拡 1 TP き る ので、 約 6 分 という 大^の 録音 時 が 得 られま 
"*\CD3000XL は 8 メガ 標準 メモリ 一の 他に、 SIMM チップ を 取 付ける 2 つの スロ ット もあります。 

SIMM は 稲 類に よって アクセス' ス ピー ド が^な る ものが あ り ます。 CD3000XL で はフ OnS (ナノ 秒) 以下の も 
の を 使用し ます。 

ま た、 SIMM の サイ ズ にも いろいろ ありま すが、 CD3000XL では 、次の よう な 組み合わせが 可能です。 



内蔵 メモリ一 


SIMM スロッ 卜 1 


SIMM スロッ 卜 2 


計 


8M 


None 


None 


8M 


8M 


4M 


None 


12M 


8M 


4M 


4M 


観 


8M 


濯 


None 


24M 


8M 


16M 


4M 


28M 


8M 


16M 


16M 


32M 《； 



《 16M の SIMM を 2 枚 取り付け ると、 内蔵 メモリ— 8 メガ バイ トは 無視され ます。 
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ぐサ一 ビス テク ニシャ ンの 方へ > 

フラッシュ ROM を インス トール 

フラッシュ ROM をィ ンス トールす る ことので きる スロッ 卜が 2 つ あり ます。】 枚の フラッシュ ROM ボード 
だけ をィ ン ストール する 場合 は、 第 I の スロッ ト 'A' に 挿入し ます。 2 枚 R の ボード をィ ン ストール する と き 
は、 第 2 の スロッ ト 'B' に揷 入し ます。 

ボードに はジ ヤン パ 設定が あり、 挿入す る スロットの 位 R に応じて 次のように 設定し ます。 



O 



"1 



A B 
EZ3 



第 1 の スロットに 挿入 するとき は、 ジ ヤン パを' A' 側 （ 出 荷 時 設定） に 設定し ます。 第 2 の スロットに 挿入す る 
とき は、 ジ ヤン パを' B '側に 設定し ます。 



注意 あとで 2 枚 目の フラッシュ ROM を jfl 加 するとき は、 ARRANGE 機能 を 使って 2 枚 fl の フラッシュ 
ROM を フォー マツ ト すると、 1 枚 S の フラッシュ ROM の データ を损 なう ことがあり ません。 



ボー ドをィ ンス トールす る とき は、 まず コ ン セントから 電源 コード を 抜いて く ださい。 CD3000XL の fE 源 を 
切 る だ け は 不十分です。 電源 コード を コンセントから 抜いて いな！ < ゝ埸 ft 、 感'? E す る 危険が あ ります。 

パネル 上面の 4 本の ネジと 锊 面の 小 ネジを 外し、 ト ヅプ パネル を 外して く ださい。 ネジは 安全に 保管して く 
ださい 。トップ パネル を 外す と、 フラッ シュ ROM を 挿入す る スロットが 兒 えます。 

メモリ チップ は静 気に 非常に 敏感です から、 静電気で 壊れる 場合が あ り ます。 身体の 静^気 を 放 電 する 
に は、 シャーシに 触って ください。 

こ こで、 ボー ドの コンポーネント に 触れない ように 十分 注 S しながら ボー ドを 取り上げて、 スロ ッ ト に揷 

入して ください。 挿入で きる 向き は 一つし かありません。 デリ ゲートな ピン を 傷める おそれが あります か 
ら 、 ボー ド は 決 して 無理に スロ ットに 押 し 入れな いでく ださい。 ボ一 ド を 抑 入したら、 付 屈の ネジを 用いて、 
シャーシの ブラ ケッ ト にしつ かり 固定して ください。 

ここで、 トツ プノ 《ネル を 元 どおりに はめて、 ノ 《ネ ル上而 の 4 本の ネ ジと ^而 のネジ をし つかり 固定して くだ 
さい。 

ここで、 CD3000XL の W 源 を 入れて ください。 起動が 完了す ると、 次の メ ッ セージが あらわれます。 

S Flash ROM found 4MU fitted I 

これ は、 フラッ シュ ROM ボー ドを CD3000XL が 「認識」 した こ と を 確認す る ものです。 2 枚の FMX008 ボー ド 
が インストールされ ている 場合 は、 メッセージ が 「8MW が 取 り 付けられた J こと を 知らせます。 

フラッシュ ROM の 使用法に ついての 詳細 は、 本 マニュアルの 該 a する 説 叨 を 参照して ください。 
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FMX008 の インストールに ついての 重要な 注意： 

FMX008 ボー ドを インスト ール する 際に は、 次の 問題が 起こる 可能性が あ り ますので ご注意 くださ レ 、。 

☆ CD3000XL を 開ける とき は、 必ず CD3000XL の 電源 コード を コンセントから 抜いて ください。 

☆ CD3000XL の 電源 コード を コンセントから 抜かない と、 感電して 時には 死亡に つながる 危険が あり 
ます。 さら に、 FMX00S、CD3000XL、 あ る いは CD3000X しに 接続 されて いる 他の 装 B を掼 傷す るお そ 

れ もあります。 

☆ 環境に よって は、 身体に 高! 《 、静電気が 蓄積 されて いる ことがあります。 その 状態で FMX08 を 取り扱 
いますと、 メモリ チップ を 破壊したり、 CD3000XL の 回路に 掼惕を 与える 危険が あります。 静 « 気 を 
できる だけ 少な く する ため 、カー ぺヅ ト の 敷かれた 場所 や 湿度の 低 I 、場所 は 避けて くださ! < 、。 

☆ ボード 力ま 不適切に 挿入され たり 拫 傷して いた りする と、 やがて FMX008 ボー ドゃ CD3000XL に 掼傷を 
生じる 原因になります。 

☆ 赤 井 ffi 機 (株） は、 FMXOOS ボ一 ドの 不適切な ィ ンス トールに 起因す る FMX008 ボード、 CD3000XL ま 
たは 周辺機器 (ディスク ドライブ、 ミキ サ、 アンプ、 録音 装 H 等） の掼 傷、 そのこと による 逸失利益、 逸 
失 所得、 個人的 または 職業的 評判、 雇用 機会への 被害、 あるいは 身体 的 被^に ついて、 一切 贵任を 負い 
かねます。 



** 重要な 注意 ** 

オプション （メモリ 含む） を CD3000XL に 取り付ける 際に は、 ァ カイの 販売店 または サービス 係に ご 相 
談 ください 。個人で 取 り 付けます と コンポーネント や 装置 自 体の 誤作動の 原因 となる ことがあります。 
ァ カイ は、 個人での 取り付け または 不適切な 操作に よる 装置の 誤作動、 故障、 損害に 対してい かなる 保 
証 もいた しません。 
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CD3000XL シ ンセ サイ ザ一 パネ ル 

アナログの、 ンンセ サイ ザ 一 を 使った ことがあれば、 CD3000XL を 大型の 高度な モジュラー シン セと 見ても 
いいでしょう。 それだけ 優れた サンプラー なのです。 



CCWTWUXJS WDI CONTROLLERS 

KEYBOARD PTTCHBEND MOCW^ta. PRESSURE VHjOCnY EXTERNAL MIDI 

® © © ® © © ® © © ® © ® ® © ® ® © ® © © © © © © ® ® © ® © © 



一 ffi 上の 行に は 、コントローラ -LFO と エンベロープ ジェネレータが あり ます。 その 下に は オシ レー タ （4 
つの キ 一グループ ゾー ン） と、 フィルター、 ァ ンプが あ ります。 続いて コンテ ィニ ユア ス MIDI コントローラ、 
その 下に は チューニング、 出力な どの マスタ 一コントロール 部が あります。 

モジュラー シン セ などで は、 モジュール 問の 接続 は パッチ コード を 使います が、 CD3000XL では もちろん ソ 
フ トウ エアの APM 機能 を 使って 行ないます。 

上記の モジュールの一 部 は IB304F を 取 付けた ときに あてはま り ます。 



IK12 
WAVE RATE GOT 




RA.TE1 WJEt MTB fWTE4 OUT 

0 0 0 0® 

® 
® 

l£VQ3 IB/EL4 ® 



0 



\a> Va> 0H=VE1> KEY 
Rl H4 R4 SCAI£ 

0 0 O 0 



O O 



RATE1 FWTC2 fWTES RATE4 CUT 



o o 



© 



va> vh> 0R=va> 



o o o 



O 0 



0 0 0 0® 



VEl> VB> OFFVa^ 



© B 



® 



r OCTAVE TUNE TDtC HIGH 

O O O 0 



va> va 

STfifU IEVB. Pm ¥BO LDW 

O O O a 0 



VBj> 
START 

0 



VEL 

r OCTAVE TIME TONE HIGH 

0 0 0 O 

VEL 

fm vsd ldw 

Oh© 



WGH 

o 

NOTE 

0 



SEl£CT OCTAVE TUNE TO£ HIGH 

0 0 O 0 o 



STWTT 



VB. 



0 0 O H O 



WAVE VB. 

SELHT OCTAVE TUNE TONE HIGH 

0 0 0 o o 

vel> m 

STAfTT LEVEL PAti KBD LCW 

O Q © b O 



AMP 
MOD 

o 

© 

M30M 



© 




0 



o 

B 



LEGATO 

B 



FREQ F«SO KBD 

O 0 o 



MODI KC02 

O O 0 

® ® © 

MCOUATONINPUIB 



MASTER 

lure 


SOFT 
FEDAL 


0 


ATTACK 




0 


OCTAVE 


B.TER 


0 


0 



M30E FFEQ RESO KBD ATTBJ 

0 O 0 0 H 



； H203 



® 



§ ® ® ® ® ® 

5 細 i H 



so Go eo 

Do 20 Mo 

ao Fo AO 

Co Eo ひ o 
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MIDI コン 卜 ローラ リス ト 

次の MIDI コ ント ローラ を プログラム 内で 使う ことができます。 選択 は GLOBAL モー ドのメ ィ ン MIDI ぺ一 
ジで 行って ください。 

0 パンク セレクト 

1 モジュレーション ホイール または レバー 

2 ブレス コントローラ 

3 未定義 

4 フット コントローラ 

5 ポル 夕 メン卜 タイム 

6 データ エントリ一 MSB 

7 メイン ポリ ユー ム 

8 パランス 

9 未定義 
10 パン 

.11 エクスプレッション 

12 エフェクト コントロール 1 

13 エフェクト コントロール 2 
14-15 未定義 

16-19 汎用 コントローラ (#1〜4) 

20-31 未定義 

32-63 値 0~31 のし SB 

64 ダンバ一 ペダル (サス ティン） 

65 ポル 夕 メント オン/オフ 

66 ソステ ヌー卜 

67 ソフトべ ダル 

68 レ ガー トフ ッ 卜 スィッチ (w=00〜3F: 通常、 40〜7F: レ ガー 卜） 

69 ホール ド 2 

70 サウンド コントローラ 1 

71 サウンド コントローラ 2 

72 サウンド コントローラ 3 

73 サウンド コントローラ 4 

74 サウンド コントローラ 5 
75-79 サウンド コントローラ 6〜10 
80-79 汎用 コントローラ （#5〜8) 

84 ポル 夕 メン卜 コントロール 

85-90 未定義 

91 エフェクト 1 デプス 

92 エフェクト 2 デプス 

93 エフェクト 3 デプス 

94 エフェクト 4 デプス 

95 エフェクト 5 デプス 

96 データ 増加 

97 データ 減少 

98 未 登録 パラメ 一夕 ナンパ 一LSB 

99 未 登録 パラメータ ナンバー MSB 

100 登録済 パラメ一 夕 ナンバー LSB 

101 登録済 パラメ一 夕 ナンバー MSB 
102-119 未定義 

120-127 チャンネル モード メッセージ 用 



(デフォルト: サウンド パリ エー シ ヨン） 
(デフォルト: ティン パー〃 \ —モニック ス) 
(デフォルト: リ リース タイム） 
(デフォルト: アタック タイム） 
(デフ オル 卜: ブライ 卜 ネス） 
(デフ オル 卜な し） 



(旧 外部 エフ ェク トデ ブス） 

(旧 トレモロ デ ブス） 

(旧 コーラス デ ブス） 

(旧セ レス テ (デ チューン) デ ブス) 

(旧フ ヱ一 ザーデ ブス） 
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仕様 



モデル 名 

サン プリ ング 方式 
サン プリ ング 周波数 

サンプリング 時間 



内部 メモリー 
同時 発音 数 
最大 サンプル 数 
最大 プログラム 数 
フィルター 

エンベロープ ' ジェネレーター 

LFO 

ディスプレイ 

ディスク • ドライブ 

CD-ROM ドライブ 

コネクター 

• 録音 入力 
- ステレオ 出力 
- へッ ド フォン 
■ MIDI 

- 8PARA 出力 
- SCSI 

• デジ 夕ル 入出力 
REC GAIN ポリ ユー ム 



外形 寸法 

重量 

付属品 



別売 アクセサリ一 

• EB16 

■ IB-304F 

• FMX008 

• KIT-SHD524 



ステレオ • CD-ROM • サンプラー CD3000XL 
16bit リニア . エンコード 
44.1kHZ(20HZ~20kHZ オーディ 才带 域） 
20.05kHZ(20HZ〜10kHZ オーディ ォ带 域） 
モノラル 1 39.68 秒 (FS44. lkHZ) 

279.37 秒 (FS22.05kHZ) 
ステレオ 69.84 秒 （FS44.】kHZ) 

139.68 秒 (FS22.Q5kHZ) 
8M パイ ト （標準）、 32M バイ ト まで 拡張可能 
32 ボイス 
255 
254 

デジタル . ダイナミック . 口一 パス • フィルタ一 
(12dB /オクターブ • レゾナンス） 

2 系統 エンベロープ ' ジェネレータ 一（】 マルチ • ステージ） 
2 系統 LFO 

64 x 240 グラフィック LCD 

3.5 ィ ンチ 2HD/2DD デ イス ク • ドライ プ 

4 倍 速 CD-ROM ドライブ 

2 x 6.30mm フォン • ジャック （バランス 型） 

2 x 6.30mm フォン • ジャック （アン パランス 型） -OdBm,600Q 
1 x 6.30mm ステ レオ 'フォン ジャック 

3 x DIN5P(IN, OUT, THRU) 

8 x 6.30mm フォン • ジャック （アンバランス 型） 一 0dBm,600Q 
1 x 25 ピン D- Sub 

2 x RCA ピン , 

― 6dBm (MIN) ~ - 44dBm (MAX) 

100VAC, 50/60Hz, 29W (内 本体 消 R'ftt 力 20W) 

483Wx 〗32.6H> 408.8 (*432)D mm (EIA 3U サイ ズ） * ： 最大値 

9.2 kg 

AC 電源 コード 1 

サウンド • ライプ ラリー ' ディスク 2 

シーケンス ディスク 1 

サウンド ライブラリ 一CD- ROM 1 

Macintosh™ 用 モジュラー 'エディティング' システム ソフト 'ディスク ―.… 1 
取扱説明書 】 

マルチ • エフ ェク ト • プロセッサー • ボード 
2nd LSI フィルター • ボード 
フラッシュ • メモリー 8M バイ ト 
ハードディスク ドライブ 取 付キヅ ト 



* 上記 仕様 は 製品 改良の ため、 予告な く 変更す る ことがあります。 
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MIDI インプリメンテーション' チヤ 一 卜 



CD3000XL MIDI インプリメンテーション' チヤ 一 卜 

Date:MAY.1996 
Version 1 .00 



Function... 


Transmitted 


Recognized 


n ピ 【iicii t\b 


Basic Default 


X 


〇 1 


Without disk 


Channel Changed 


X 


U 1-16 


K ^ r\ rv\ r\tr'i-7dr4 //"lie? レ、 

Mernonzea ^uisk^ 


Default 


X 


Mode 3 


Without disk 






Mode 1-4 


K nn /~» r* ! "7 o /("lie レ、 

Memonzea ^uisk^ 


Mode Messages 




WlVII v 1 WIN/ \-/| 1 )i / IVI 




Altered 


******* 


X 





Note 


v 

A 


91-197 




Number : True Voice 


******* 


A 1ク7 
H- Id./ 




Velocity Note on 


X 


O 9nV=1-127 




Note off 


X 


〇 8nV=1-127 


Release Velocity 


Aftertouch Key's 


X 


X 




Ch's 


X 


〇 




PitrhhpnH 

「はし 1 IUCI IU 


x 


o 


0-24 semitone steps 








(8-bit resolution) 


Control 1 


X 


O 


Modulation wheel 


change 2 


X 


〇 


EWI Breath controller(*1) 


4 


X 


〇 


Foot switch controiler(*1) 


7 


X 


〇 


Volume 


64 


X 


〇 


Sustain pedal 


67 


X 


u 


oOTl pcUdl 


Program Change 


X 


1-128 




True No. 






Kv/ Procot ni imhpr 








Value 


System Exclusive 


〇 


〇 


Ar\Al IU.4/ n 








r^Psor\r\r\Vi ti~\. >i oi_l 


System : Song position 


X 


X 




Common ; Song select 


X 


X 




丁 uns 


X 


X 




System : Clock 


X 


X 




Real time : Commands 


X 


X 




Aux : Local ON/OFF 


X 


X 




Messages : All Notes OFF 


X 


〇 (123) 




: Active Sense 


X 


X 




: Reset 


X 


X 





Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON.MONO 〇 ： Yes 

Mode 3 : OMNI OFF.POLY Mode 4 : OMNI OFF,MONO X : No 



外部 モジュレーション を 使用 
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